
http://www.oldgamesitaiia.net/ 


IUISUME6ACD 


CAMir 4 I 

http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgannesitalia.net/ 


w 



À 1 

l . 

1 S 

a 


\l 

a 

. ; 

fi 

Ma 







http://wvw.oldgamesitalia.net/ 


VENDITA AL DETTAGLIO E PER 



SUPER NINTENDO 

ALADDIN 

ARDY LJGHTFGO! 

BATTIE CARS 

BUGS BUNNY RABBIT RAM PAGE 

CIAY FJGHTER 

5AFFY AMD MARVIN THE MASTIAN 

DENNIS ThtE MENAGE 
EQU1N0X 
FATÀL FURY 2 ' 

FLASHBACK 

LEGEND 

LUFIA AMD FORTRESS OF DOOM 

MEGAMEN X 

MORTAI KOMEAT 
MR. NI m 

NBA - 

MBA SHGWDOWN 

OKUTO HO KEH 7 
3 ALAPIM QUEST 
ROCK'N ROLLRACING 
SECRET OF MAH A 

SENSI BLE SOCCER 

STREET FEGHTER 2 TURBO 

STUNT RACE FX 

SUPER BOMBER MAN + MULTITAP 
SUPER EMPIRESTE E BACK 
TMNT TOURNÀMENT FIGHTER 

WINTEK 0LINIP1CS 
WIZARDRY 5 
WOIFEUSTAIH 
YOUKGH MERLIN 


JAGUAR 

ALIEN 4 PREDATOR 

CHECKERED ELAG 1 
CLUB DRIVE 
CRESCEMT GALAXY 
DINO DUCE 
KASUMI NINJA 
RAIDEN 
TEMPEST 2000 
TINYTOONS 



- TELEFONO 051/6446994 - 6446996 


3 DO 

BATTIE CHESS 
DRAGO MS LM 

ESCAPE FROMMONSTER MANOR 

JOHN MADDEN FOOTBALL 
LEMMINGS 
MAD DOG fAACREE 
MICRO COSIVI 
OUT OF TRIS WORLD 
SEWER SHARK 
STELLAR SEVEN 
TOTAL ECLIPSE 


GAME GEAR 

MEGA DRIVE 

ASTE RI X 

ALADDIN 

BART VS. WORLD 

BEAUTY AND THE BEAST 

CHUCK ROCK 2 

81ADES OF VEiJGEAMCE 

COGL SPOT 

| DRAGONS RtVEHGE 

DONALD ma 2 

DL ROBOTNIK MEAN MACHIA 

ECCO THE DOLPHIN 

DUNE il 

FORMULA ONE 

HOOK 

ETERNAI CHAMPION 

Fi 1 7 NIGHT STORMI 

JUNGLE BOOK 

m INTERNATIONAL SOCCER 

MICRO MACHINE 

GOOFY 

MORTAI KOMflAT 

LANDSTCLKES 

NBA JAM Jà 

IETHAL ENFORCES 

ROAD RASH 

LOST VIKING 

fiOAD RUNNER % 

MORTAI ROMBAI 

ROfiOCOPVS. TERMINATOR 

NBA JAM 

SENS1EHE SOCCER 

NHL HOCKEY 94 

SONIC CHAOS 

OTTIFAHT 

STAR WÀRS 

PEI E SOCCER 

X-MAN 

ROAR Of THE BEAST 

ZOOL 

ROBOCOPVS. TERMINATO* 


SENSIBLE SOCCER 


SONIC 3 


SONIC SPINBALL 


STREET FIGHTER 2 C.E. 


TMNT TOURNAMENT FIGHTER 


VIRTUAL PIN8ALL 

Wm? j gl M 

WIMBliDON TENNIS 

k 

Jm. 

WINTER OLIMPICS 

ZOOL 
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DISPONIBILI GIOCHI 
PER GAME BOY 
ACQUISTO E VENDITA 
GIOCHI USATI 
PER SUPERN INTENDO 
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VIA GUIDOTTI, 40/b - 40134 BOLOGNA 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 
TEL 051/6446994 - 6446996 

ORARIO DI APERTURA 

Dal MARTEDÌ* al SABATO 
Dalle 11 alle 19,30 continualo 
LUNEDI* MATTINA CHIUSO 

CONDIZIONI DI VENDITA 

Tutti i prezzi sono comprensivi di IVA. 
Spedizioni a mezzo posta e corriere espresso 

MASSIMO RISPETTO DEI TEMPI 
DI CONSEGNA CONCORDATI 

Tutti i marchi citati sono di esclusiva 
proprietà delle singole Case Produttrici 


RICHIEDETE CON 
IL VOSTRO ORDINE 
LA FANTASTICA 
DISCOUNT CARD 
GET READY 
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Un grande magazzino sotterraneo. 

Una grande esposizione. Dove trovare tutte le 
novità dal mondo. Dove confrontare e 
confrontarsi, insieme. A piazza UMA, MM1 LIMA, 
angolo via PLINIO, nella via Aldmvandi, da oggi 



G. DI RUOLO 
MINIATURE 



MILANO MM1 Cordusio 
vìa San Prospero 1 ■ 



MILANO MM1 Lima 
via Aldrovandi 

R O M A Metro Ottaviano 
via Degli Scipioni 109-111 

M I L A N O vendita telefonica 
consegne in tutta Italia 
nuovo recapito telefònico 02 / 29.52.42.56 
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AMER1C AMICAMENTE 


SEGA CITY 


NINTENDO NEWS 
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RECENSIONI 


PREVIA/ 



AGGIUNGI UN POSTO AL TAVOLO 



CYC SPECIALE 


BOVAS 1 HARD CAIE 1 
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Poiché perniarne che morti di voi 
Giano da pochissimo entrati nei 
mondo dei vEdeogames, abbiamo 
voluto Inserire in questa pagina un 
glossario dei termini più usati in 
questo campo, così potrete 
diventare subito anche voi veri e 
propri esperti. Abbiamo 
volutamente evitato di parlare dei 
generi dei giochi, che trovate 
descritti invece sotto ogni cartello 
della Segnaletica dei videogiodi! 
di Console Mania. 

Arcade * F il nome che si dà sia 
ai cclrvop, sla af genere dì giochi 
che si trovano nelle sale. 
Background * Il fondale di ogni 
gioco. 

BJastare • F il tonnine 
generalmente usato come 
sinonimo di "uccidere", 
■'ammaz^re". eoo. 

Coin-op * Letteralmente 
‘‘funzionante a gettoni" (coin 
cperator). Si dice di qualsiasi 
vldeogiooo che trovate nei bar o 
nelle sala giochi. 

Parallasse, Parallattico * Si dice 
di serali ing che avviene su piani 
differenti, così da dare il senso di 
profondità. Per esempio su un 
fondale mentre vi spostate da 
destra a sinistra notate che le 
piante in primo piano si muovono 
motto veloci, le montagne In 
secondo plano sono un po T più 
lente e le nuvole In alto sono 
lentissime. 

Sere 11 ing * Il movimento del 
fondale di un gioco. Può essere 
orizzontale, verticale o 
multidirezionale (cioè sia 
orizzontale, sia verticale). 

Spirita * Ogni oggetto o 
personaggio ohe possa essere 
spostato rispetto al fondale viene 
chiamato aprite* Gii sprite hanno 
una dimensione predefinita che 
dipende dalle capacità del 
computer (o console) e gli sprite 
molto grandi sono quindi formati 
da più sprite messi insieme. 
Stage * E" sinonimo di “livello". 
Tle-in * Genere di gioco ispirato 
alta trama di un film. 

Vettoriale • E* un tipo di grafica a 
tre dimensioni creata utilizzando 
solo linee rette unite fra loro. 
Serve per rappresentare solidi 
tridimensionali che si muovono 
nello spazio in ogni direzione. E* 
particolare perché le varie 
posizioni che assumono gli 
oggetti vengono calcolate dal 
computer, e non disegnate dai 
programmatori che, una volta 
concepita la forma Iniziale, non 
devono preoccuparsi del vari 
cambiamenti in rapporto al 
movimento, 
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software «Imitale, vi comunithlnnio ilio la nostra io do té non ha alcun 
Interesse no diretto no Indiretto solfo nessuna formo o modo In akua 
negozio eli vendita dì vrdeogtochi a di cifro. 

Pertanto, mentre vi Informiamo «ho perseguiremo lega 3 mento 
chiunque e in qualsiasi modo «I asseti al suo nome e die sue attività,?! 
Invitiamo a non fornirvi presso negozi (he dichiarino di appartenere aTIo 
nostra società a «he lo lascino Intendere in qualche modo, spedo se 
questi smerdano giochi non originali. 

Roberto ferri 


r 


. i i 


Beh, forse questo titolo vi ha lassisti un po r perplessi, ma arrivo 
immediatamente al dunque. Come sapete abbiamo istituito un servizio 
Audiotei 144 funzionante 24 ore su 24 che vì permette di (astiare 
quando volete I vostri messaggi dia nostra segreteria; noi ci slamo presili 
li briga di rispondervi personalmente o sulle pagine delle nostre riviste, 

6 □ quanto pare lo vostre chiamato sono davvero moltissime; «hi «I 
chiede trucchi, «hi «1 dà «onslgli, «hi se la prendo «or noi e «hi «I fa i 
complimenti. £cne. Quella «he pero noto è che fra i giovanissimi vige un 
linguaggio n dir poto strampalato e piuttosto scurrile. Il problema è: che 
necessità avete dì definire “bastarda" il vostro amico solo perché ha usi 
PC e voi avete H Mega Drive? Perché "quelli di Milano" sono tutti dei 
"rettmJo"? Fino a prova contraria noi ci impegnarne a re durre una 
rivista «he soddisfa piena me ut e tutte le vostre esigenze, E ancoro, 
perché il mostro di fine livello dove essere per fona "stronzo"? E perché 
noi siamo tutti deficienti solo per il fatto che non abbiamo ancora 
recensito un gioco «He per voi è tutta !a vita? insamma, che esigenza 
ovate di straparlare? Pensato che in questo modo noi vi diamo più 
estolto? Vi sbagliate. Nei ascoltiamo tutti, e vi garantisce che si può 
essere molto "(attivi" pur utilizzando parole comuni. Non me ne 
vogliate, non é una paternale questa, ma a furia di parolacce e frasi 
tgmptaiamento sgrammaticale rischiate ancora una volta di marchiare a 
fuoco II tipica vldeagiocatore; scemo e ignorante. 

Non lamentatevi dunque so i vostri ge nitori si arrabbiano quando state 
per ore davanti allo vostra console, perché a giudicare dal vostra 
linguaggio hanno davvero ragiono di preoccuparsi.., voi, aflorn, non 
dategliela vinta! QIC? 

Stefano Odiarmi 


Si ringraziano Joystick Fon, Console Generation per lo 
gentile collaborazione a questo numero della rivista. 
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SEEK & DESTROY 


GAME BOY 


117 WE' RE BACK 


GAME GEAR 
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102 
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THE AD D AM 5 FAMILY 


MASTER 


102 THE ADDAMS FAMILY 


M E G A CD 


34 

120 

60 

126 


CHUCK ROCK II 
DUNE - PREVIEW 
GROUND ZIRO TEXAS 
SOUL5TAR - PREVIE W 


MEGA DRIVE 


3D 

37 

44 

54 

64 

75 

122 

81 

92 

102 

130 


ART OF FIGHTING 
BLADES OF VENGEANCE 
BUBBA N' STIX 

CASTIEVANIA THE NEW GENERATION 

HYPERDUNK 

LOTUS !t 

MARKOS MAGIC FOOTBALL - PREVIEW 
ROBOCOP 3 
SONIC 3 

THE ADDAMS FAMILY 
V1RTUA RÀCING - PREVIEW 


SUPER NINTENDO 


38 

50 

70 

76 

87 

83 

98 

107 

129 

114 


DRAGONBALL Z 2 
HUMANS 

JIM POWER IN THE LOST D1MENSION 
MEGAMAN X 
PINE All DREAMS 
R-TYPE ili 
SKYBLAZER 
SUPER PINBALL 
SPECTRi - PREVIEW 
STRIKfR 
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I UUNSIUIil 

DELLA REDAZIONE 








«CHI, CONSIGLI E NOVI 
ORE SU 24 - 7 GIORNI Si 




Grazie ai nostri nuovi servizi 144 oggi potrai 
ascoltare in anteprima i commenti sulle novità 
appena giunte in Redazione che riguardano il tuo 
computer o la tua console, scoprire i trucchi più 
nuovi e le notizie più interessanti. Ti ricordo che 
il nostro servìzio 144 costa solo 635* lire al 
minuto, che è una tariffa dì media calcolata per 
non penalizzare chi ci chiama da fuori Milano. 

E’ un servizio Xenia Edizioni che ti garantisce 
quando e come vuoi , un filo diretto con la 
Redazione stella tua rivista 
Fra breve, inoltre, potrai a 
o scambiare hardware e software, conoscendo 
così nuovi amici appassionati come te di 
computer e videogiocni o addirittura discutere e 
chiacchierare con lutti i nostri Redattori. 

Chiama subito! ?GM, CON SOLE MANI A, PC 
ACTION e CD MAGAZINE ti aspettano in ogni 
momento... anche a J " 










1 ‘«X 
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Servizi Vocali - VJe Piemonte, 21 - Cinisello Balsamo CIVtlJ - Tel. C02) 66.03.7 1.57 
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LINEA CON NOI 24 ORE AL GIORNO 

7 GIORNI SU 7 


Grazie ai nostri nuovi servizi 1 44 oggi potrai comunicare 
con la Redazione di tutte le riviste Xenia quando vorrai. Ti 
ricordo che il nostro servizio 1 44 costa solo 635* lire al 
minuto, che è una tariffa di media calcolata per non 
penalizzare chi ci chiama da fuori Milano. Chiamando 
questo numero potrai lasciare in ogni momento un tuo 
messaggio, un consiglio, una richiesta d'aiuto, la tua 
lettera, le tue critiche, e noi risponderemo attraverso le 
riviste in uno spazio dedicato proprio a questo servizio. Se 
poi il tuo problema richiede una risposta personale 
provvederemo a scriverti o a telefonarti personalmente. 
E' un servizio Xenia Edizioni che ti garantisce quando e 
come vuoi un filo diretto con i Redattori. 

Fra breve, inoltre, potrai anche vendere, cercare o 
scambiare hardware e software, conoscendo così nuovi 
amici appassionati come te di computer e videogiochi o 

addirittura discutere e chiacchierare 
con tutti i nostri Redattori. 

Chiama subito! TGM, CONSOLEMANIA, PC ACTION e CD 
MAGAZINE ti aspettano in ogni momento... anche adesso! 
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PROCESSORE CENTRALE: 


R3Q00A 32 BIT RISC 

GRAFICA 

Coprocessore grafico, gestisce 360000 poligoni 
in contemporanea e 4000 sprite in Truecolor, 16 
milioni di colori con risoluzioni 256x224 e 
640x480. 


SONORO: 

Coprocessore sonoro* 24 voci, sonoro PCM a 
16 bit con frequenza di campionamento di 44.7 
Kbz, la qualità di un CD audio. 

ELABORAZIONE DATI: 

Capacità di compressione dati in tempo reaie 
per Full Motion Video, animazioni, a 60 trame ai 
secondo. 

MEMORIA: 


l: 


5 Megabyte di RAM 


; 

32 BIT 


PS-X SO 
UN ALIR 


i ricordare della Sony? Si, proprio 
queifa dei walkman, colosso dell'elettronica 
giapponese. Se ne era già parlato a proposito di vi- 
ti eog lochi parecchio tempo addietro, i primi tempi 
in cui la Nintendo aveva intenzione di uscire con un 
suo CD ROM per il Super Famicom, il progetto do- 
veva infatti essere sviluppato con la collaborazione 
hardware della Sony; poi è passato alla Philips ed è 
infine morto definitivamente. La Sony ha evidente- 
mente deciso di mettere a frutto questa esperienza 
per conto suo: esperienza che dovrebbe prendere 
consistenza hardware per la fine del É 94 con li no- 
me, per ora, di Playstation-X o PS-X. 

Secondo i progetti il processore centrale è un 32 
bit a 33 Mhz (la velocità di un 486 praticamente} 
che sì fregia di un 30 Mips (milioni di istruzioni al 
secondo, la velocità di calcolo del processore cen- 
trale) e di 132 Mblt/sec di velocità di trasmissione 
in banda (la velocità con cui il processore comuni- 
ca con il resto della macchina]. La macchina sarà 
particolarmente dotata nella gestione di grafica 3D 
grazie a un coprocessore grafico in grado di gestire 
360000 poligoni al secondo s ma si lavora tranquilla- 
mente anche i suoi 4000 sprite hardware con tanto 
di scaling e rotazioni, il tutto in modalità Trae Color, 
ovvero “quanti colori vuoi” da una paletta di 16 mi- 
lioni di colori, Ci sono due modi di risoluzione, 
256x254 e 640x480, la prima paragonabile alle at- 
i tuali console e la seconda decisamente superiore. 


G’é poi un altro copro- 
cessore dedicato al suo- 
no e altro hardware sarà 
dedicato alla compressione dati 
in tempo reale che gli consentiranno animazioni full 
mofion a 60 immagini al secondo nello splendore 
dei colori sopracitati: una qualità assolutamente te- ; 
levisi va. 

Ah, naturalmente la console si baserà esclusiva- 
mente sul supporto CD. 

Questo per quanto riguarda le specifiche tecniche, 
che di questi tempi non sono più così sorprendenti; 
è certo che si tratta di una bella macchina, a livelli 
dei Saturn Sega, ma anche dai punto di vista del 
marketing la console promette bene. La Sony ha 
infatti stretto accordi di collaborazione con Mairi co 
e Konami: le due case di software porterebbero su 
console la loro esperienza di coin op come l’incre- 
dibile Ridge Racer (io avete visto su un Made in 
Japan di qualche numero addietro, è un gioco di 
corse sempii cernente superlativo, il primo in lista 
d’attesa per la nuova console Sony) in compenso 
Namco e Konami sfrutterebbero le tecnologie 3D 
delia Sony per lo sviluppo di nuovi coin op, un affa- 
re da cui entrambi possono guadagnare. 

L’impegno da parte della Sony sembra serio, ma 
ormai, le nuove console a 32 piovono giù più del 
picchiaduro. e commentarne la possibilità di suc- 
cesso adesso è assolutamente futile {ancora non si 
riesce a capire che fine faranno 3 DO e Jaguar): ne 
riparleremo quando se ne vedrà qualcosa di vera- 
mente concreto. 
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SOCCER fUII 

Che ne dite di un bel viaggetto a 
New York per due persone, inclu- 
so il soggiorno per 6 giorni e i bi- 
glietti per una partita dedita li a? G 
di un viaggio in una località euro- 
pea, per un totale di 7 giorni per 
due persone? 

No, non Ci Stiamo trasformando 
n un'agenzia d? viaggi, sono 
semplicemente il primo e il se- 
condo premio del torneo di FIFA 
nternationai Soccer organizzato 
da Joystick Fun di Milano, Dopo 
torneo del miglior picchiaduro 
in circolazione, Streetfighter II. JF 
ci riprova con il bellissimo gioco 
di calcio per Megadrive, e questa 
volta in maniera molto professio- 
nale {considerati i premi). 

Il torneo si terrà (con il patrocinio 
della Provincia di Milano) 31 9 
Aprile 1994 alle ore 15 presso la 



O vvero tutto ciò che è fantascienza e fantasy. Si 
tratta della prima convention di Scienze Fiction 
"multimediale", organizzata dalla Cloud City, che 
tenta di coprire un po' tutti i campi in cui la fanta- 
scienza sì manifesta. Oltre a incontri e dibattiti ci 
saranno esposizione di fumetti, modellismo, giochi 
di ruolo, simulazioni e, naturalmente, videogiochi. 
Oltre alla Xenia {noi! saranno presenti la Star 
Comics (che pubblica in Italia diversi comics oltre 
a fumetti nipponici) e la Bone III Editore, mi sembra- 


no superflue ulteriori presentazioni. La convention 
si terrà dal 23 al 25 aprile a Villa Colombella. 
Perugia. Avremo modo di parlarne più estesamen- 
te sut prossimo numero, nel frattempo, per ulteriori 
informazioni e prenotazioni alberghiere potete ri- 
volgervi a: 

Tur Studio Umbria Srl,. Via Colombella Alta, 06080 

Colombella - PG. Tei. 07&;691192 

CLOUD CITY, Casella Postale 771 AA./PP., 06100. 

Perugia, 



P iccola rivoluzione annunciata, dopo il CES (che tra Feltro è sta- 
to il principale motivo della momentanea sparizione della rubri- 
ca), ma passiamo tosto ai titoli: 


Dragon 

(Virgin) 

MD, SNES 

FX Trax 


SNES 

Secret of Monkey 1 stand 

(Lu casati s) 

Maga CD 

Fate of Atiantls 

(Lucasails) 

Maga CD 

Babbi! Rampage 

(Sunsoft) 

SNES 

Eye of thè Beholder 

(Ca peoni) 

Maga CD 

Lemmings 2: Two Tribes 

(Psygnosìs) 

SNES 

In thè Hunt 

(Irem) 

SNES 

Super Streetfighter II 

(Capcom) 

SNES 

World Series Baseball 

(Sega) 

MD 

Zaralhrusta 

(Sega) 

MD 

Rebei Assautt 

(Lucasarts) 

Msga CD 

Rìse of thè Robots 

(Absolute, JVC) 

SNES, MD, Mega CD 

Satunday Night 

Slam Master 

(Capcom) 

SNES 

King of Dragone 

(Capcom) 

SNES 

Super Turrican 2 

(Selka) 

SNES 

Legend 

(Selka) 

SNES 

S uper Som barman 2 

(Hudson) 

SNES 

Stunt Race FX 

(Nintendo) 

SNES 

AX 101 

m 

Mega CD 

Sylvester and Tweety 

(Tecmagik) 

SNES 

Cftadel 

(Etectrobrain) 

SNES 


CQNSOLEMANIA MARZO 1994 


Birreria Uno di Via Pasubio 14, a 
Milano (che tra l’altro è a tre pas- 
si dalla redazione, magari ci fac- 
ciamo un salto) e si dividerà nelle 
categorie singolo e doppio, men- 
tre le finali si terranno presso 
Palazzo delle Stelline di Corso 
Magenta al 62, sempre a Milano. 
Per le iscrizioni potete rivolgervi a 
Joystick Fun (Via Lorenteggio 38, 
ancora Milano) a partire dal 25 
febbraio, 

PIH: SALONI PER 
RAGAZZI 

Non avete niente da fare il 5-6, il 
12-13 e il 19-20 Marzo 1994? 
Male, a lavorare! In caso non sia- 
te ancora in età di lavoro potete 
fare un salto ai Pin: in pratica una 
specie di salone dell'Infanzia sul 
modello di quelli a cui la nostra ri- 
vista ha partecipato negli ultimi 
due anni. La differenza sta nella 
formula della.,,, come definirla, 
fiera, salone? Arrivato alla sua se- 
conda edizione, il Pin ha. un r im- 
postazione molto più interattiva 
delle tradizionali esposizioni. Sarà 
presente un po’ di tutto, ci saran- 
no naturalmente i videogiochi 
con le nostre riviste, ma anche un 
circuito di macchine, le solite 
strutture gonfiabili e perfino un 
maneggio con pony, Per la parte 
creativa ci saranno anche giochi 
con carta, creta, colori e un pìc- 
colo palcoscenico per esibizioni. 
L h area pesca caccia e sport com- 
prende invece arti marziali, dan- 
za, pallavolo, tiro con Fareo e an- 
che gare con modelli™ radioco- 


mandati, fnsomma, un sacco d 
possibilità di svago,, tutti i cioc- 
ia parìe quelli a gettone: seme 
gratuiti. La manifestazione 5 
svolge infatti in collaborazione 
con la Neomondo, un'organizza- 
zione che si propone di instaura- 
re una maggiore comunicazione 
tra le aziende {ma non solo, fanr a 
parte della Neomondo anche c - 
verse associazioni benefiche i e » 
loro piccoli consumatori. A pane 
il Pin, che, ricordiamo, si terrà 
giorni 5-6, 12-13 e 19-20 a 
Centro Esposizioni di Regge 
Emilia (gli orari sono il sabato cr-e 
14-23, la domenica dalle 10 a ^ 
20), la Neomondo parteciperà = 
diverse altre manifestazioni. a 
Milano, Riva dei Garda. 
Salsomaggiore, Ancona e 
nei mesi seguenti. 

DEMOLITE IL 3D0 

Siete già andati a vedere rutti me 
film di Stallone, Demolitior- IV 
In caso contrario vi consiglio v - 
vamente di non perderlo, perone 
non si tratta del solito polpe""- 
violento e convinto alla Coc # a 
Demoiitlon Man è assolutamente 
meravigliosamente e$z:- at : 
iperbolico e ultra violente — = - 
solo, è perfino divertente - cast 
sapere che la scena doti *ede 
Stallone lavorare all'uno . 

Se invece al cinema non potè:* 
vederlo perché i vostri genitori to 
ritengono “diseducativo" po:e:s 
sempre prendervi un 3 DO se 
zione decisamente dispendiosa . 
visto che Demoiitlon Man se- 

g 
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Amiga CD 32 . 

Ha tutti i titoli per essere un mostro. 
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Attenti, ragazzi. Il mostro che tutti conosciamo • doppia velocità, doppio potenza e 256.000 colori - ha sempre più voglio di 
sfidarvi, più forzo e, soprattutto, più titoli: tutti belli, veloci e i ncredibilm ente convenienti. Perché il mostro cresce a visto d'occhio, 
ma il suo prezzo rimone piccolo piccolo: per 699.000 lire (IVA compreso) il mostro è vostro. E in regalo, quattro giochi do sbollo: 
Oscar, Diggers, Dangerous Streets, Wing Commander. Capito, ragazzi? Solo Amiga CD32 • la primo consolle CD da gioco 
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gnerà proprio l'ingresso della 
Virgin tra gli sviluppatori per 
3D0. 

Sempre per questi le classica 
occhiata alla trama del film: Tan- 
no è il 1996, e come in ogni am- 
bientazione futuribile da qualche 
anno a questa parte, Los 
Angeles è nel caos. La lotta alla 
criminalità ha raggiunte I livelli di 
una vera e propria guerra che ve- 
de Simon Phoenix (Wesley 
Snipes) il più cattivo tra i cattivi e 
il Sergente John Spartan (Sly 
Stallone) il più cattivo tra i buoni. 
Dove credete che si sia guada- 


gnato il nomignolo Demolition 
Man? Certo il fatto di gettarsi da 
un elicottero armato solo di pi- 
stola e fare saltare in aria un pa- 
lazzo nelle prime sequenze del 
film non aiuta. Sta di fatto che i 
superiori non gradiscono e con- 
gelano sia Phoenix che Spartan. 
L’anno è il 1996 più una quaran- 
tina: Los Angefes è praticamente 
un paradiso di pace e prosperità, 
nessuna traccia di violenza e la 
maggiore preoccupazione della 
polizia è multare i cittadini per 
sproloquio. Riuscite a immagina- 
re Phoenix e Spartan liberi in un 
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Mad Dog McGree, pur identico affé »/#§ 
va molto) senza la pistola è Ùr 
pito presto alla American Laser C 
hanno intenzione di uscirò, 
pistola ottica (una classica rei colpi 
Enforcers) da. allegare al foro «lochi 
dono infatti praticamente tulli 
Whp Shot Johnny Rock?, Space 


d vole- 

hanno ca- 
titoli con cui 
una 
di Lettisi 
compren- 
5ewri fa pistola, ovvero 
vfcd Dog 2 e Crime 


posto del genere? Praticamente 
due elefanti armati di M6G In una 
cristalleria, vi lascio immaginare il 
resto... 

Alla versione 3DO dei gioco la 
Virgin ha cominciato a lavorarci, 
In collaborazione con la 
Warner, ancora prima che il 
film fosse finito: Stallone 
e Snipes si sono prestati 
per la realizzazione di 
alcune scene filmate da 
inserire nel gioco in ag- 
giunta alfe solite sequenze 
tratte dal film. Le digitaliz- 
zazioni prese in studio sono 
state poi inserite su fon 
dall ren derizzati (na- 
turale, parlando di 
3DG). il gioco' 
consiste fonda- 
mentalmente in 
uno shoot 'em 
up alla 

Gperation Woff 
(o alia 

Terminator 2 , 
per citarne 
qualcuno di 
più recen- i 
te) visto 
dalle spal- 
le di 
Spartan 
che si 
alte me- 


glio definite sequenze da pic- 
chi aduro, il tutto , naturalmente, 
seguendole vicende dei film con 
l'aiuto di abbondanti sequenze 
animate. 

il gioco dovrebbe uscire entro 
breve e sarà seguito a 
breve distanza anche 
dalle versioni Mega GD 
Megadrive (di cui ab- 
biamo già pubblicato 
qualche foto di recente) 
e SIMES. 

Buoni auspici a voi, cit- 
tadini! (Buona vita an- 
che-^ te, VF! 
NdAlex) 
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IL GIOCO UFFICIALE DELLE OLIMPIADI OQO 



1 0 DIVERSE SPECIALITÀ' SPORTIVE PER UN 


DIVERTIMENTO INFINITO: DISCESA UBERA, 
SLALOM, SLALOM GIGANTE, SLALOM SPECIALE, 
SALTO TRAMPOLINO, SALTO ACROBATICO, 
SLITTINO, BOB, PATTINAGGIO, BIATHLON 
(FONDO + TIRO CARABINA). 


SALTO RAMPGLINO, 
EFFETTO MOZZAFIATO! 


Lillehammer 94 


GASA 91 BD3 DOPPIA 
G SINGOLA m CURVE 
E SIHZATE A Piti' DI 
IDD Km/h ! 




MEGA DRIVE • MASTER SYSTEM • GAME GEAR • SNES • GAMEBOY • AMIGA • PC • CD-ROM 



http://www.oldgamesitaiia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitaiia.net/ 





POTRAI RIVIVERE TUTTE LE EMOZIONI DELLE 
OLIMPIADI INVERNALI '94 DI LILLEHAMMER 

RACCOGLI LA SFIDA CON WINTER OLYMPICS 
LICENZA UFFICIALE DELLA XVII 0 EDIZIONE II! 




EMILIA ROMAGNA 

BOLOGNA - CARTOLERÌA PORTANOVA - Vio Portaoovo IB/o 
BOLOGNA - GRANDE EMPORIO 5TERLIN0 - Vio Nutrì 75/n < 
Via Lombardi 43 * Vio S. Stefano 30/2 * Vio Indi penderla 66 
REGGIO EMILIA COMPUTER LINE - Via Sboccai 0/t • 

Via J.F.K-e nrdyl 5/1 

MODENA - ORSA MAGGIORE P.zzc Matieotti 20 • 

C. Comm. I Portali 

SASSUOLO (MO) MRQ INFORMÀTICA- P.zza Martiri 
Pariigioni 31 

PARMA - PINOCCHIO GIOCATTOLI ■ Via Ferini 16/n 
FERRARA • PINOCCHIO ■ Via Giusti 4 t/o C. Camm. 

FRIULI VENEZIA GIULIA 

TRIESTE - VIDEQLANDGAMES ■ Via Risolando 4 
PORDENONE ■ KIT MARKET - Larga S. Giocano 4 
ZOPPOLA (PN) -SME- Via Udine 28 

LAZIO 

ROMA - STYL HOUSE 2(100 • Via P. Maffi 28/32 
ROMA • TARE AWAY - Via Tripolitano 1 64 
ROMA - MEGABOY -Vìa F. Pnlasciana 1D5 
ROMA • LA CHIOCCIA -V.le Marconi 277 

LOMBARDIA 

LECCO (CO) -FUMAGALLI -Via Calcali 48 
CERESE DI VIRGILIO { MN) - PINOCCHIO 

01 MULTIMARKET CASTELLO - Piazzale Commercia 1 
VARESE - CEDI MEGA- Via Giusti 12/a 

REPUBBLICA SAN MARINO 

SERRAVALLE - ELECTRONICS - Via V Febbraio 

SICILIA 

CATANIA ■ PRISMA COMPUTERS - Via Canfora 152/1 24 


TRENTINO ALTO ADIGE 

BOLZANO ■ COMPUTER POINT - Via Rovigo 22/a 
BOLZANO - GUTWENIGER Via Portici 16 
LAIVES (GZ) - EUROCEHTER DUE - Via Kennedy 1 31 
MERANO (BZ) - ERICH KONTSCHIEDER • Lauben 31 3 
MERANO (BZ) - BIMBO GIOCATTOLI - (.so Libertà 174 
TRENTO - ELDOM - Via Brennero 394 
GARDOLO (TN) - MUSIC CENTER - Via IV Novembre 70/6 

UMBRIA 

PERUGIA - MIGLIORATI - Via Errolnno 3/10 

VENETO 

THIENE (VI) - TECNOCITY Vìa Volposinn 55 
THIENE (VI) PINOCCHIO DI MULTIMARKET CASTELLO 
Via Gambe ini. 29 t/o C. Comm. 

PORTOGRUARO (VE) - IDEA -Via f.Bonó 1/t 
PORTOGRUARO (VE) ADRIA MODEL - C. Comm. Adriatico 
PORTOGRUARO (VE) SARTORELLO - Vio Venezie 8 
VENEZIA - 1 CAPUTO P.zzc S, Morra 5193 
PADOVA - CASTELLO GIOCATTOLI - V.ìe Venezia 61 t/o 
[.Corani. Giotto 

CEGGIA (VE) -SARTORELLO -Via Do D'Aosta 4 
MARCHERÀ (VE) - SME -Via Orsolo 5 
MESTRE (VE) - SME - Vìa Torino 101 
SUSEGANA (TV) - SME * Via ConegltQna 59 
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molto 

Massi 


fi neh© 




: 1 

Lentamente, ma inesorabilmente, questa 
rubriia prima o poi conquisterà il mondo 
intero (visto chela scrivo io). Prima della 
grande abboffata che si presenterà il mese 
prossimo (mi sta arrivando tanto materiale 

dal Giappone che tra un po' mi 
chiameranno i finanzieri per chiarimenti), 
un mese di "purificazione'^ con una 
ristretta manciata di titoli "ma di quelli 

buoni". Si va? 


WING COMMANDER 
Wlega CD 

Non ho mai amato 11 gioco origf- 






da gioir© 

. io potran- 
re uguai© 
volete, ma 
i il gioco è 
e quello.. 


naie su F'C, figu- 
riamoci poi la 
trasposizione su 
una console [la 
versione SNES 
poi era proprio 
una pena). 
Questa volta 
tocca al Mega 
CD, e se proprio 
volete saperlo 
non è che ci sia 


Gli shoot ‘erti up per 
Megadrive ultimamente 
sembravano essersi un po' 
diradati: da quant'è che non 
praticate un po' di sano spa- 






■a- spara? A 

questo ci ha pensato la Tengen, 
con il suo imminente V-V, noto 
tra i “comuni esseri mortali" co- 
me Ground Stormer (anche se 
suda schermata dei titoli c’è 
scritto Grind Storni e r - ‘stl giap- 
cortesi...) Da quello che riusciamo a vedere, sì presentii; come una co- 
sa beila massiccia con un sacco di armi extra e un nutrito numero di 
avversari agguerriti - nulla di particolarmente Innovativo, quindi, ma 
senz'altro divertente. Non dovremmo aspettare molto (l'uscita è previ- 
sta per marzo- apri le), quindi cominciate a fare un po’ di riscaldamen- 
to... 


iEN II - Coiti *op 


Quando tutte le case sembrano impegnate a sfornare piochiaduro su 
■ cnhiadurc, c'e ancora qualcuno che si dedica al genere piu antico del 
ti ondo: !c spara-e-fuggi. Ecco a voi infatti: Raiden IL degno successore 
lei famoso coin-op convertito anche su MD. N gioco si presenta come 
ino dei piu "esagerati” in circolazione, in nostro possesso abbiamo so- 
lo questa foto ma penso che renda l'idea,,. 















chiaduro (ma molto alla lontana), 
con possibilità di giocare su piu 
piani di profondità a altezza e 
tanto cose ■ '■strane" tipo poteri 
sovrannaturali e portenti vari più 

o meno le ti- 
VUH piche cosa 

* mmpmà Che I prota- 


Ancora manga: questa volta però 
parliamo di una serie decisamen- 
te più famosa di Bastard: le av- 


Non e un Insulto, ma il titolo di 
una bellissima 
serie di man- 
ga arrivata an- 
che in Italia 

persi I primi PPIMMI 
numeri sono 
Il 

gioco è piu © jfj&à 
meno un pie- Qn3 


mtmaz'JHsmnti 


rnanga nip- 
ponici sfog- 
giano a gru 
due per tre 


anche qui in Italia e soprattutto s 
sono già viste sotto forma di vi- 
deogiochi numerose volte, sia su 


venture del ragazzo che cambia 
sesso a contatto con l'acqua (no- 
nostante quello che c r è scritto 
nella posta di 


PC Engine sia su 
■Sm'juìM® Super F amico m. 

Questo nuovo gio- 
esilio e ancora un 
clone di Street 
Fighter II, vanta 
tredici personaggi 
selezionabili (nella media 
quindi) e una grafica davvero inte- 
ressante. Una volta tanto gli sphte 
dei Ji due Ranma* sono totalmente 
differenti tra loro (non che sia co e 
importante), comunque tutto 
quelle che possiamo fare è spera- 
re in una giocabilità degna de 
personaggi... 


Vi ricordate qùelHnsù Gissimo 
cartone animato dove la pro- 
tagonista si nutriva di patinate 
in faccia e credeva che le par- 
tite di tennis si potessero vin- 
cere “ai punti "(nei senso che 
alfa fine del match chi si ave- 
va bisogno di farsi dare più 


Vedete queste tre belle foto? 
Beh, appartengono a un simpati- 
co piatform game che vanta 


punti all 'ospedale vinceva), 
con tutti ì vari comprimàri assurdi 
tipo 1'attenatore u ftrast rauchissimo 
con [I mento lungo venti metri e la 
tennista più capellona de' monco 
nota come Madama Butterfly? 


il nostro corrispon 
Cosa volete che vi 
Ah, di menu cavo, 


Beh, purtroppo per 
noi in Giappone hanno riproposto la 
serie sotto una nuova veste, e in tanto 
che c'erano hanno pure fatto ì\ gioco, 
Dèi personaggi potevamo farne tran- 
quillamente a meno, il gioco vero e 
proprio però sembra davvero carino... 


alcuni punti molto interes- 
santi tipo la possibilità di rifiutare 
li protagonista tn cito differenti 
animali (drago, talpa,..), li prò 
biema e che non slamo riusciti a 
capire (1 titolo. Metteremo sotto 


NSOLE MANIA 
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SEMPRE PIU AVVINCENTE 



VI ATTENDE 
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NINTEHDO GIG REGALA 




LA PRIMA C0UE2I0HE DI 


(6 


SUPER MARIO WATCH 


ragazzi, avete visto che super 


? 


e 


sono 


fine del mondo... e poi sono speciali anche dentro. 


grande 


CONTINUA 


31 / 3/94 


PER A VERE UN 
SUPERIVI AR IO WATCH 
BASTANO 3 CASSETTE 


CN intendo) 


MA SOLO QUELLE CON IL MARCHIO 


GfG 


nel paese delle meraviglie 


LEGGI QUI 
DIETRO IL 
REGOLAMENTI 
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Regolamento 
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Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione “Super Mario Watch® " : 

1) Acquista ne! periodo 1/10/1993 - 31/3/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi Nintendo 
(Action Set, Control Deck, Super Nintendo, Game Boy) distribuite daGIG. Le riconosci perchè 
sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la scrìtta “Importato da Linea Gig s.p.a." 

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala 
assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini fiscali con la data non compresa nel 
periodo 1/10/93 - 31/3/94 non verranno ritenuti validi). 

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina. 

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con 
gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a: 

SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo). 

Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validità della 
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni 
delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris), 

Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate. 

O.K. RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO? 

Mi raccomando però, affrettatevi, perchè avete tempo solo fino al 
31 Marzo 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette 
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch! 



nome cognome 

via' n° città 

provincia cap tei. 


Tipo di consolle posseduta: 


data di nascita 



SUPER NINTENDO 

Mese e anno di acquisto 

n° cassette possedute 


NINTENDO 8 bit 

Mese e anno di acquisto 

n s cassette possedute 


GAME BOY 

Mese e anno di acquisto 

n° cassette possedute 

Altre marche 





Mese e anno di acquisto 

n° cassette possedute 


Possiedi un personal computer ? Si No Modello 



Scegli il modello 
che preferisci: 


Nel case il modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile 
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ARMANDO TESTA SPA 












S tavamo aspettando Street 
Fighter e ci ritroviamo 
Doublé Dragon. No, per 
quanto possa sembrare 
: ' ano non sto parlando di giochi, 
-5 di cinema. Probabilmente sa- 
■ e . ate già del film ispirato al pie- 
. - aduro della Capcom, ma po- 
' ■ probabilmente sapevano di 
Doublé Dragon. Invece il film è 
: -eticamente ultimato e dovreb- 
- t uscire nei cinema americani 
■ r 30 la fine del l 94. La storia è 
iTibsentata in un futuro post ter- 
-emoto tra Los Angeles e San 
L ago (quasi profetici, eh?} e ver 
:e, da una parte ì due buoni, 
-aperti di arti marziali, con un 
:erto numero di amici & compar- 
se. dall'altra parte il cattivo 
Robert Patrick, il T1Q0Q di 
“r-minator 2) con un certo nume- 
■=: di scagnozzi e al centro un 
medaglione dai poteri magici. Il 
■ ti si preannuncia un vero e pro- 
:-o fumettone, speriamo che al- 
ieno sia fatto cori umorismo e 
moia, 

ABSOLUTE 

SuiPuftimo numero lo spazio de- 
3 cato ai giochi della casa ameri- 
:ana era stato veramente pochi- 
■Q e per un paio di interessanti 
: :ol era veramente un peccato. 
Anzitutto per BATTLETECH per 
Yegadrìve. Lo so, è l'ennesimo 
; oco gioco ispirato al w argani e 
-- la Fasa, ma a me piace parti- 
: armante, questo poi non è in 


soggettiva, ha una prospettiva 
isometrica pio arcade, la possibi- 
lità dì giocare in due e un 
bell'aspetto., sorvoliamo su 
THIRD WORLD WAR, e BATTLE 
FANTASY rispettivamente un 
wargame e un picchiaduro per 
Mega CD e passiamo diretta- 
mente al Super Nintendo, 

Qui troneggia 




RISE OF THE ROBGTS, il pic- 
chiaduro con abbondanza di gra-' 
fica re n deri zzata, dall'aspetto de- 
cisamente attraente e innovativo: 
sono comunque leciti seri dubbi 
sulla giocabilità. 

CHOPLIFTER III, sempre per 



palm, bombe a frammentazione, 
missili: a ricerca fino alle (!) armi 
nucleari tattiche: devastan- 
ti te. L'unico particolare che 
mi lascia abbastanza scon- 
certato è la possibilità di 
utilizzare il mouse: ma non 
si trattava di uno shoot 
'em up? 

Una veloce citazione per 
l'ultimo gioco di Pippo, 
GGOFY'S HYSTERICAL 
TGUR r un simpatico 
piatform, HOME IMPRO- 
VEMENT, un altro 
piatform tratto da una 
sitcom americana e SUPER 
BATTILETANK 2 simulatore di 
carro armato fatto molto bene 
(16 Mbit di cartuccia), ma che 
non sembra proprio entusia- 
smante. 


Super Nintendo, è li E terzo episo- 
dio del classico giochino da bar 
con l'elicottero,’ da 


allora di tempo ne è passato e il 
gioco sembra essersi fatto deci- 
samente più massiccio: sono 
stati aggiunt- anche nemici di fine 
livello e dalie squallide mitraglia- 
trici si è passati a bombe al na- 



C hi pensa che i videogiochi siano sola stupidi programmi ini 
dovrebbe fare un salto alla Acciai m e dare un'occhiata a 
quello che intendono lì, per sistema dì sviluppo di video gio- 
chi. In particolare al loro ultimo sistema per realizzare anima- 
zioni rerìderizzate dal massimo realismo.. Viene anzitutto co- 
struito un modello computerizzato del corpo umano, ar poli- 
goni r su cui vengono poi disegnate* con texture mapping, 
faccia, vestiti, etc, Per le animazioni vengono registrati, trami- 
te dei sensori applicati a parti significative del corpo, i movi- 
menti di persone reali 
^ che vengono poi appli- 

ygpfrjj jg Ti — t cati ai rnodelli compu- 

terizzati, con il risulta- 
WyMfS" S V* an imazioni estre- 

imamente realistiche. 

Di certo non c’è da 
aspettarsi che la 
% JB Acciai m sfrutti queste 

££■ fvBS 1 tecnologìe per r_. 

m 0 gioco d - « 

Sirnpscn 0 per - 
■ che simulazione 
sportiva, nei progetti 
della casa americana c'è 
infatti l'ingresso tra i giochi su CD... 


ACCLAMA VIRTUALE 
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ma di un'ennesima versione di 
una console che integra in una 
sofà macchina Megadrive e 
Mega CD, nulla di particolare. 

A proposito di Mega CD, corri in- 
: amo con una buona notizia: 
FORMULA 1 WORLD CHAM- 


PIONSHIP, prodotto dalla 
stessa Sega. 1 giochi di 
corse per Mega CD non 
sono certo numerosissimi 




(mi viene in mente solo Jaguar, ai 
momento) e questo sembra uno 
di quelli buoni. A parte le solite 
sequenze animate da CD e tutto 
il materiale di contorno, la Sega 
sembra essersi finalmente accor- 
ta delle capacità di rotazione e 
zoom del suo mega CD che, se 
non ho capito male, saranno fi- 
nalmente sfruttate, 


Passiamo invece alla 
brutta notizia: NfGHT 
TRAP 2 sempre dalla 
stessa Sega. Non so se vi 
è mai capitato di vedere il 
primo Night Trap, si trat- 
tava di sorvegliare l'inco- 
lumità dei condomini di 
un edificio con l'ausilio di 
un sistema di sorveglian- 
za. A mio parere non con- 
sisteva in altro che in un 
insieme di sequenze digi- 
talizzate, approssimativa- 
mente legate tra loro da 
una traccia di gioco, in 
modo da sfruttare in maniera "fa- 


cile" le capacità del CD per im- 
pressionare con sequenze anr- 
sim il -televisive {non che la 
animazioni fosse poi 
cosi buona) giocatori sprovvedu- 
ti. Se a qualcuno e piaciuto, sarà 
felice di sapere che il secondo 
episodio sembra identico al ore- 
cedente, gli altri saranno contenti 
di sapere che se non è stato im- 
portato ufficialmente neanche il 
primo... 

Sempre per quanto riguarda il 
Mega CD c’è da segnalare un 
DOUBLÉ SWITCH, pericolosa- 
mente simile al sopracitato Night 
Trap e TOMCAT ALLEY, uno 


tiamo tutti aspettando il 
Saturo e la Sega se ne esce 
con il CD-X. No, non si trat- 
ta di una nuova macchina 
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ne sono state attaccate e invase 
dalle truppe della corporazione 
avversaria, adesso si tratta di ri- 
portare le sei zone sotto il vo- 
stro controllo. 

L'ambiente dì gioco è, come di- 
cevo. molto simile a quello di 
Thunderhawk, 


«éjji ìS S 

• E TtCTE» 


del successo del loro simula- 
tore dì elicotteri ecco arrivare 
anche il promettentissimo 
Soulstar di cui parliamo più 
estesamente nelle prossime 
pagine e altri due giochi anco- 
ra, BATTLE COR PS e SKELE- 
TON CREW, entrambi di am- 
bientazione futuristica, hi-tech 
e, come piace a me, cattivissi- 
ma. 

Per Skeleton Crew vi rimandia- 
mo a uno dei prossimi numeri, 
vi anticipo solo che sì tratta di 
uno shoot ’em up in grafica iso- 
metrica. 

Battio Corps riprende Invoce le 
stesse routine grafiche che han- 




' > r; . 

~ ~ w jì r ■* 








F 




stesso tipo di grafica tridimen- 
sionale, stessa visuale in sog- 
gettiva, etc., molto meno frene- 
tico e distruttivo comunque. 
Non che un bipede d'acciaio di 
diverse tonnellate armato di 
doppia mitragliatrice, cannone 
al plasma e con, opziona- 
■^1 lì e limitati, mortai (par ta- 
ppi re fuoco oltre ostacoli), 
missili a ricerca, smart 
bomb e un po’ di bonus 
come potenziamento dì 
scudi e armi o invincibi- 
lità, non sia distruttivo, 
i +.-J ma il gioco ha una im- 
postazione diversa. E* 
(F I più Sento e, a quanto 
promettono, molto più 
- ^4 strategico del loro pre- 
cedente gioco, con 
l obiettivi primàri e se- 
condari che includono 
la distruzione di cen- 
— I tralì di energia nemi- 

che, il recupero dì 
pezzi di equipaggia- 
-i mento fino a ehm... 
Ea distruzione ti.- 
un'Intera luna. 


MEGA CORE 

Un solo gioco, Thunderhawk 
(vabbè, facciamo due, 
Wonderdog), e la Core si è im- 
posta come migliore casa di 
software per quanto riguarda ì 
giochi su Maga CD. E a quanto 
pare sta per diventare anche la 
più prolifica. Sull'onda 


no reso famoso Thunderhawk, 
per un gioco alla Battletech. 
Siete infatti ai comandi di un 
cattivissimo mech, un bipede 
corazzato (non fatevi ingannare 
dal suo nome, Armo rd il lo: è ve- 
ramente cattivo), in fotta contro 
simili macchine da guerra di una 
corporazione avversaria. Le basi 
di sfruttamento minerario delia 
vostra corporazio- 


KRRI I«G 
■All IMG 


H E IR T 
HERT 
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Alla maggior parte di voi nomi come quelli dì Duefiori, 
Scuotivento, Hrun iJ Barbaro e del suo amico, la donnola, non di- 
ranno molto, così come poco sapranno delio strano mondo a cui 
appartengono, un mondo piatto, fatto a disco, che poggia su 
quattro elefanti a loro volta in equilibrio sui guscio delia gigante- 
sca tartaruga A 1 ' Tuin. Sappiate comunque che appartengono a 
una delle saghe fantasy più divertenti mai scritte (memorabile il 
pezzo u Ho l'impressione che ci troviamo all'Interno di un forte 
campo magico”. “E 1 vero”, confermò un cespuglio che passava 
di IL), quella del mondo disco, pubblicata anche in Italia con il ti- 
tolo i colori delia magia, Ma non sono qui solo per tessere le lodi 
del libro, o dell 1 autore, Terry Praìchett, ma per segnalarvi che la 
Psygnosis sta per portare le originali avventure dei nostri eroi su 
Maga OD, sotto quale forma, non ci è dato ancora saperlo... 


tutti gli elementi 
caratteristici e le 


situazioni più di 


vertenti della se 


rie animata: la 


cane 


Titti formato 


Godutila e so 
praitutto un; 


grande varietà 


di oggetti da 


raccogliere, di 


situazioni e di 



TI 



1 , 

I 


-J 




=noòt ‘em up più che un simula- 

ciò (la cartuccia è da 16 Mbit, i li- 

gio, e trattandosi di un 

■ : F e di volo, alla Afterburner. 

velli sono otto, ma enormi) in cui 

pfatform-picchiaduro non può 

na citazione anche per qualche 

potete impersonare iT rissoso ira- 

chetar bene. 

zossìbile outsider del panorama 

scìbile, e anche Bruto o Poldo, 

Un'altro gioco su cui non avrei 

Sega. 

alla ricerca di Olivia. Sì può gìo- 

scommesso, ma che, almeno 

Anzitutto c’è POFEYE della se- 

care anche ih due contempcra- 

graficamente sembra fantastico 


■■^conosciuta American 
^echnos, che dalla poche foto 
ste ha davvero un gran 
oe If aspetto. Sì tratta dì un arca- 
de ad venture parecchio massi et- 


neamente. 

Anche THE INCREDIBLE HULK, 
delia US Gold, sembra adegua^ 
talmente massiccio e cattivo, in 
perfetta sintonia con il perso nag- 


SEGA VIA CAVO 


Da noi non è molto diffusa, ma in diversi paesi come Stati Uniti, 
Giappone o Germania, ia televisione a pagamento via cavo, anzi* 
che vìa etere (che viaggia, in som ma, come le linee telefoniche, an- 
ziché tramite onde rad io] , raggiunge ormai moltissimi utenti. Si trat- 
ta di linee che, per portare segnali televisivi, hanno una grossa ca- 
pacità di trasmissione che, hanno pensato bene alia Sega, può es- 
ser© usata per trasportare anche qualcosa che non sia un segnale 
TV, per esempio giochi per Megadrive, Grazie a un particolare rice- 
ttore si potranno caricare i giochi su Megadrive dalla trasmissione 
via cavo (il ricevitore può tenere in memoria giochi fino a 16 Mbit) 
scegliendoli da un catalogo di svariati titoli disponibili. 

L idea è molto buona, consentirebbe al giocatore di avere a dispo- 
sizione una grossa biblioteca di titoli ad un costo relativamente 
oasso (a parte il ricevitore), visto che si può fare a meno del sup- 
porto dì costose cartucce. Il servìzio è già stato avviato in 
Giappone in via sperimentale (a un costo che si aggira intorno alle 
40.000 lire al mese) e presto farà la sua comparsa anche negli Stati 
Uniti, 




VESTER AND 

TWEE TY della Tecmag ìlT 
Anzitutto controllate il gatto 
Silvestro a caccia di Titti - e que- 
sto già basterebbe - inoltre sia 
come disegni che come anima- 
zioni, è praticamente perfetto. 
Silvestro si porta dietro !a tipica 
espressione satanica degna dei 
suoi momenti migliori e ie anima- 
zioni sono estremamente varie a 
seconda dei! 'azione. Ci sono poi 




insomma promette 
molto bene anche co- 
me giocabilità, ma pe F 
un giudizio compieta- 
mente positivo sul g o- 
co dovremo giocarci e 
vedere se alla fine de 1 
gioco riusciremo vera- 
mente a ridurre Titti a 
una macchia giallo- rossa 
sull'asfalto. 
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IN TUTTI j NEGOZI 


QUELLI DI MORTAL KOMBAT SI SONO SUPERATI, CREANDO 


IL GIOCO DEL 1994 


| 3 i 
s ? | ti 3 


3 5 £ E 
2 1 a a 


IL PIU' FORTE IN SALA GIOCHI 
GRAFICA DIGITALE, 27 SQUADRE, 

54 GIOCATORI, I MIGLIORI DEL CAMPIONATO 
PUOI GIOCARLO DA SOLO 0 IN COMPAGNIA, 
FINO A 4 AMICI * 
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la tipi- 
solito 


k,. ok, con l’ultimo 
Actraiser forse la Emx non 
avra fatto proprio centro, 
ma resta sempre una del- 


Qa mpre un avventura, con 
'isuale dall'alto, con II 
stile gia P 
posto più 
sto 

no tutti in tempo reale. 
Stesso discorso per GAIA 
^he questo un titolo 
provvisorio), un oartuodone 
da 16 Mbit 

fantasy molto belili 
camente, dagli stessi autori 
rii Actraiser e Soul blazer. 

^ sono naturalmente ele- 
menti d’avventura e d'azio- 
ne, ma la seconda prevale: 
per esempio per passare al- 









campo di 
are ad e-ad vento re- 
rpg di ambientazio- 
ne fantasy, settore 
che si arricchisce 
adesso di tre nuovi 
giochi. 

Si tratta di KING 
ARTHUR, che a di- 
re il vero ha uno sti- 
le grafico che mi ha 

j — nnn pochi 

_de le av- 
venture di una 
squadra di football 
trasportata ai tempi di re Artù, 
tratta da una {per noi) sconosciu- 
ta serie televisiva, 
rraiimLGRD è invece ancora il tì- 
prowisorio per una cartuccia 
da 12 Mega che, per una volta, 
porta la sua ambientazione dal 
fantasy al fantascientifico. Dagli 
stessi autori di 7th Saga, questa 
volta non si tratta di un rpg, è pur 


CITADEI 

finalmente un gioco per il 
1 Super FX dot SWES che non 
sia un gioco di corse, e ha un 
aspetto galattico. L’am- 


bia reazione è una di quelle 
che piacciono a me: siete ai 
comandi dì un Mech trasfor- 
ma bile (praticamente un au- 
torobot) che può diventare un 
jet, una macchina o un carro 
armato; il gioco sarà un po’ 
nello stile di Star Fox, speriamo che sia molto più cattivo,,. 
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A£COLA GS: 

S ull'ultimo numero vi 
avevamo parlato delle 
uscite sportive, a dire il 
vero non molto esaltanti, 
della Aocdade, ma la ca- 
sa americana ha in serbo 
ben altro. C 5 è anzitutto il 
seguito del foro famoso 
plartform, BUBSY 2, il pri- 
mo non era il massimo 
dell'orfgrnalftà ma almeno tecnicamente eia notevole. Anche il 
suo seguito uscirà sia per Megadrive che Super Nintendo, e so- 
no da segnalare fra le novità di rilievo la presenza di un’opzione 
per due giocatori, di svariati bonus game al l'interno del gioco e 
delle animazioni di Bubsy» in gran parte rifatte. 

Il secondo gioco annunciato è Invece, c'era da aspettarselo, un 
picchiaduro, MATRIX PRIME. Se non altro sembra che la 
Accofade stia tentando qualcosa di nuovo, nelfambientazione 
cyberpunk e nelle tecniche di produzione. Ha infatti utilizzato la 
consulenza di esperti di arti marziali e ne ha registrato i movi- 
menti tramite sensori trasportando su workstation gli schemi di 
movimento e costruendo su questi i disegni dei personaggi. Le 
animazioni, con queste premesse, dovrebbero essere fantasti- 
che, vedremo quest'estate» quando fi gioco sarà completo. 
L’ultimo è un certo FÌRÉTEAM ROGUE, di ambientazione tra il 
fantasy e il fantascientìfico. Si tratta di un platfomvhack *n' sfa- 
$h: avete a disposizione quattro personaggi con diverse caratte- 
ristiche per affettare in differenti modalità i cattivi di turno: ai più 
cattivi ci penserà Chance, il leader del gruppo, con la sua arma- 
tura. Tutti i giochi usciranno anche per Megadrive oftre che per 
Super Nintendo. 



cune precise locazioni ci si deve 
trasformare e per poterlo fare si 
devono distruggere tutti i nemici 
su una certa parte della mappa a 
raccogliere tutti i globi che gli av- 
versari iasceranno dietro di loro. 
Tutti e tre i giochi sono per Super 
Nintendo, e if fatto che i titoli sia- 
no ancora provvisori non fa molto 
ben sperare sulla loro data 
d’uscita... 
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LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA 

Per indicare con immediatezza il giudizio del Nel palo thè vedrete a sinistra in alto in ogni re- 
gioco, abbiamo detiso di treare una segnaletica tensione troverete on triangolo ton il genere del 
partitolare dove troverete tutte le informazioni gioco recensito, un terthio ton il punteggio globale 
riguardanti il gioto preso in esame. assegnato dalla Redazione, e un cartèllo ton delle 

informazioni riguardanti il gioto stesso. 



Rappresenta i giochi dove è 
necessario muovere il pro- 
prio personaggio alla ricerca 
di qualcosa: tesori, oggetti, 
armi, eccetera. In questo ge- 
nere di giochi potrebbe es- 
sere anche necessario utiliz- 
zare armi contro i nemici o 
risolvere enigmi 


Sono i giochi che richiedono 
un certo ragionamento per 
essere risolti e che difficil- 
mente richiedono abilità con 
joystick o joypad. Un esem- 
pio classico di questo gene- 
re di giochi è Tetris o 
Coiumns. 


Gioco In cui le piattaforme 
sono basilari. Il protagonista 
non deve far altro che muo- 
versi da una piattaforma 
ali 3 altra cercando di termina- 
re Jl gioco (Inglobare I nemici, 
mangiare tutti [ frutti dello 
schermo, eco. 


Ogni gioco recensito ha il sue 
particolare giudizio tfi {jafea, so- 
noro e giocabirtà La grafie?, re > 
presenta una valutazione dello 
scrollìng, degli sprite e di tutta 
l’animazione. Il ponteggio relativo 
ai sonoro si basa Invece sulla mu- 
sica del gioco e sugli effetti, men- 
tre la gbcatoltà tiene in conside- 
razione quanto un gioco è faci*? 
da gestire e invoglia a essere gio- 
cato, nonché quarto tempo Inv 
plega il joypad o joystick a comu- 
nicare ai personaggi la mossa de- 




SHOOrEJHJP 

In italiano Spara e Fuggì, 
Sono generalmente i giochi 
spaziali dove è necessario 
sparare contro 1 nemici e 
fuggire da loro in ogni dire- 
zione. 



In Italiano Giochi di Ruolo, e 
rappresenta quei giochi dove 
ogni personaggio è soggetto 
a determinate regole di com- 
portamento, qualità umane e 
fisiche. 



In Italiano Picchiaduro* e 
rappresenta quei giochi che 
richiedono Fuso di pugni e 
calci per sbarazzarsi dei ne- 
mici. 


siderata Jl punteggio globale tie- 
ne corto di questi ira fattori e urv 
sce a foro anche la qualità deite 
ìstruawni e della oorffeàionQ, non- 
ché della presentazione che am- 
pere aTHzto e delle opzioni, 
i pmteggi vanno da m minime d 
10 a m massimo dii 00. 




Rappresenta giochi dì gene- 
re sportivo, dove dovrete af- 
frontare competizioni varie. 



Sono quei giochi che simula- 
no la realtà e che richiedono 
capacità tattiche e cono- 
scenza per essere risolti. 



Giochi di guida. Qualsiasi gio- 
co In cui II pilotaggio di un vei- 
colo abbia la prevalenza su 
tutte le altre caratteristiche. 



Attenzione! Il gioco cne seg^e 
è un'anteprima; iniziate a gu- 
starvelo in attesa delia reca-' - 
siane vera e propria * 
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GIOCATORI 

1 

LIVELLI 

I 

LIVELLI 01 DIFFICOLTA' 
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Tanto tempo fa 
in una terra lontana 
lontana viveva un 

A liovane in mezzo 
e sabbie. Questo 
giovane, però non 
trovò due droidi, ma 
una lampada 
magica. Si, lo so, la 
storia dei due 
probabilmente e 

me " 







Pft$ NCESS, 
HOVV MAV I 
^=:rtv ic ’ 4 


vviamente, la stessa leg- 
ge che dice che se un 
film sui dinosauri ha suc- 
cesso afiora avrà succes- 
so anche il suo videogioco asse- 
risce lo stesso anche per l'ultimo 
lungometraggio della Disney. E 
dopo giganteschi toro-cinghiali 
ballerini, o piccoli elefanti dalle 
orecchie che fanno provincia, 
questa volta il fortunato protago- 
nista è il giovane e scaltro scu- 
gnizzo di Bagd^.Agrabah: lui, 
Esposito ,L mano lesta'' ÀI addi n (il 
nome semi-americano se lo è 
dato perché fa scena). 
Personalmente avrei dedicato il 
videogioco a GoluMI-Cuì-Nome- 
ncute-Timore-Jafar, ma gli 
esperti di marketing dicono che il 
pubblico si sarebbe identificato 
maggiormente con un cencioso 
ladruncolo delle sabbie. 
Comunque costui dovrà affronta- 
re le normali peripezie che noi 
tutti conosciamo: fuggire dalle 
guardie, raccogliere la lampada, 
convivere con un genio blu (di- 
co...:BLU!) I sconfiggere Tunica 
a della storia (Jafar), e so- 
ere a un futuro difficile 
mordo con Jasmine. 
ogliamc provare a parlare del 
gioco? Eccellente, 
dalla grafica 
all'animazione. 
Ottimi i colori e 
molto beili i dise- 
gni, Lo stile car- 
toonesco è stato 
mantenuto alla 
perfezione e ri 
complesso è 
estremamente 
convincente e 
moooolto diver- 
tente. Animazione 
superiore alla me- 
dia e musica u rn 
tema 11 a condire il 
tutto. 

Due note estre- 
mamente positive, 
oltre a tutto lì re- 
sto: una serie di 
“continua'' pres- 
soché illimitata, e 
la possibilità di in- 
trodurre password 
per recuperare le 
posizioni. Per fi re- 
sto si tratta del più 
classico dei 
platform, anche se 
dotato di qualche 
chicca che rende 


i! tutto estremamente gustoso; le 
possibilità d'azione sono decisa- 
mente vaste : si va dal correre al 
camminare accovacciati, saltare, 
arrampicarsi, scivolare, issarsi, 
correre in coppia o lanciare og- 
getti, più gli “special" (parliamo 
sempre di una storia che ha 
all’interno un genio BLU). 

Ottimo, non c'è che dire, a parte 
che come storia è talmente 


sdolcinata che a pensarci troppo 
viene la carie. Ma a questo c $-: 
può abituare. 

Christian Anton in 


or 
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+ iprite ben ibdììzzoIì 
4 Moclkiilù animnìiane 

SONORO 

4 una uhniui thè picce 
-eFfehi non eCEezinnrili 

GIOCABILIU 

4 molti J canlinuB' 
fwrw 


LONGEVITÀ 

- per nppas; nnn’i 
4 ira g-:-d bile anche per gli dir 


CARCO» 
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Finalmente, il gio«o 
«he tutti noi 
attendevamo in 
trepidante attesa, 
già convertito «on 
successo da Neo Geo 
a Super Famicom, 
passa adesso anche 
su Megadrive: Art 
of Fightmg, uno dei 
migliori e più 
innovativi 
picchiaduro del 
panorama consolare 
mondiale, oltretutto 
sono ben due mesi 
che non recensiamo 
un picchiaduro per 
Megadrive e l'attesa 
si stava facendo 
davvero 
spasmodica... 


I o ci ho provato Alex, lo vedi 
anche tu, ho cercato di assu- 
mere un atteggiamento positi- 
vo, una mentalità aperta, un 
approccio il più possibile com- 
prensivo e ottimistico..* ma vacca 
balestra, basta, non 




spudorato di Street 
Fighter II, al contrario 
di giochi che han- 
no almeno ten- 
tato dì battere 
strade un pò- 
co diverse W& 
come Eternai 


&1E 


ne se ne può piùL 
Art of Fightmg comincia a essere 
abbastanza vecchiotto come pie- 
chiaduro (il che non sarebbe as- 
solutamente grave, vedi SFII), lo 
abbiamo già visto sia su Neo 
Geo, dove ha riscosso un discre- 
to successo principalmente per- 
ché quasi tutti i picchiaduro su 
Neo Geo riscuotono discreto 
successo (ammetterete che fare 
sprite grossi e cattivi e mettere 
un sacco di grafica nei Mbit delle 
cartucce Neo Geo non è certo 
impresa impossibile). Ha perso 
invece parecchi punti su SNES 
dove quello che contava mag- 
giormente era ridurre tutta la gio- 
caci ita in pochi Mbit, - 
Quello che indispone maggior- 
mente in Art of Fighting è che sì 
tratta di un clone assolutamente 


Champions, e le 
cosa sarebbe 
anche potuta an 
dare bene un an- 
netto fa, ma ades- 
so,,, Se si vuole fa- 
re, a questa distan- 
za, un clone in un 
panorama così infia 
zio nato bisogna as- 




sicurarsi che migliori in diversi 
punti rispetto all’originale, ma in 
questo caso,,. 

Mi accorgo giusto adesso di aver 
stravolto l'ordine naturale recen- 
sitilo iniziando con il commento, 
vediamo di ripristinare il giusto 
corso degli eventi... 

In Art of Fighting il protago- 
nista (uno dei due, a 
dire il vero) se ne 
va in giro vestito 
come Fiorello su 
una Ferrari per gli 
slum più malfamati 
della città: nessuna 
sorpresa se tentano di 
massacrarlo a ogni 
piè sospinto. Le 
sue relazioni pub- 
bliche non miglio- 
rano certo di mol- 
to visto che se ne 
va in giro per i bar 
malfamati di quelli di 
Razzano, Saggio e 
Quarto Oggiaro 
messi assieme 
con aria inquisi- 
toria, Aria inquisi- 
toria nel vero senso 
del termine: prima 
mena per ammorbi- 
dire (Interrogato e 
poi fa le domande (a 
suo tempo funziona- 
va molto bene), lo 
scopo? C'era da 
chiederlo, ritrovare !a 
sua ragazza rapita 
(non stavamo parlando 
di originalità?): tra l’al- 
tro nella schermata ini- 
ziale c'è la foto della 
suddetta ragazza 
con Ryo e Robert 
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Che altro dire? Che se non altro 
la realizzazione tecnica su 
Megadrive è ecce II ente ( gli spriìe 
sono grossi, ben fatti e danno 
una buona impressione di catti- 
veria. Come g toc abilità la velo- 
cità è buona e la risposta dei 
giocatori è pronta anche se è for- 
se un poco lentino {non c’è rego- 


al la ricerca di una seconda se e 
c'è sempre Eternai Champiors 
che almeno è un poco più vano e 
originale. Terza scelta? Forse, ma, 
è un po’ poco. 


Stefano Giorg 


qualche scarica di 
pugni o di calci e le prese), sono 
tre per personaggio e si eseguo- 
no con le usuali combinazioni,. 
L'unico particolare un poco inno- 
vativo (almeno neH’originale, visto 
che nei frattempo io stesso meto- 
do lo hanno adottato Eternai 
Champions e, su questo stesso 
numero, Pragonball Z 2) è che le 
mosse speciali consumano una 
seconda barra di energia: potete 
ricaricare la vostra concentrando- 
vi o scaricare quella dell’avversa- 
rio s beffeggiandolo 
Le sezioni bonus qui sono leg- 
germente diverse, sono di tre tipi, 
e servono a incrementare le ca- 
ratteristiche dei personaggio co- 
me forza o karma (l'energia per 
portare i colpi speciali). 


astenne, ìì che fa intuire piccanti 
risvolti della vicenda non meglio 
specificati dal nipponico manua- 
le,,. 

Jna volta detto che si tratta di un 
clone di SF II sarebbe sufficiente, 
: sono le opzioni di torneo e 
quella per due giocatori, l\ gioco 
utilizza il joypad a sei pufsanti, 
ma si gestisce molto bene anche 
da quello a tre pulsanti: come 
campionario di calci e pugni è In- 
fatti tutto sommato abbastanza 
mitato, e questa è forse una del- 
ie pecche maggiori. Le mosse 
speciali sono di un convenzionale 
che metà basta (le solite f irebai E, 
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(azione di 

velocità). Un 'altra piccola pecca 
è la relativa scarsità di colpi, che 
taga un poco le gambe alla va- 
rietà nei combattimenti, ma è inu- 
tile girarci intorno. Street Fighter 
Il è molto meglio sotto quasi tutti 
i punti di vista e Art of Fighting gii 
assomiglia fin troppo, e se siete 
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O rmai sta diventando una regola fissa: tutte le conversioni 

dà Neo Geo sono dei mezzi bidoni; non perchè (a fattura 
dei giochi per il 24 bit della SNK sta tanto eccelsa da non 
poter essere convertita, solo che queste benedette conversioni 
vengono affidate a persone che risolvono troppo frettolosa- 
mente il problema, tirandone fuori un prodotto quasi sempre 
scadente. 


Fortunatamente Art of Fighting si salva un pò 1 sotto l ‘aspetto 
tecnico e giocoso, certo, rimane comunque un gioco tutto 
sommato peggiore rispetto ai grandi picchi ad uro (primo fra tutti 
Street Fighter II), ma ai grandi appassionati del coin op potreb- 
be risultare appetibile. 


i&m'/xstm 


CONSOLEMANIA MARZO 1994 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


























rat ■■!•£[ ryrr^ z'ysM. 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


167 . 821177 


CADA 9tr 









httpy/www*oldgamesita!ìa + net/ 


pfUfM 












.... 






■ 
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LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 


S ono contento che ogni tanto 
mi vengano dati da recensire 
dei giochi demenziali, cosi 
posso fare il demente 
anch’io, visto che sostanzialmente 
lo sono veramente, vabbè che lo 
faccio anche quando devo recen- 
sire dei giochi a sfondo funebre, 
ma diciamo che mi diverto di più 
in questi casi. 

Allora, tutti voi sapete chi sono gli 
uomini della caverne, giusto? 
Sene, io no, quindi ve lo spiego 
(come mi vengono certe battu- 
te,.,); allora, dovete sapere che un 
tempo gli uomini non si divertiva- 
no come noi, oh no, migliaia di an- 
ni fa in televisione trasmettevano 
solo programmi noiosi; non c’era 
Mike Bongiorno (o forse lui c f era?) 
ad allietare le nostre serate con i 
suoi bei program moni intelligenti, 
né tantomeno c’erano ì bei teisti I- 
moni americani ohe ci fanno pas- 
sare ore e ore di spensierata 
gioìosità. Quindi gli sventurati ca- 
vernicoli dovevano sorbirsi' i pro- 
grammi che gli rifilavano le emit- 
tenti dei tempo, e quindi regnava 
oia più smodata. Ma gli uomini 
ietra (così chiamati perché 


tutte le 
donne si chia- 
mavano Pietra, 
ed erano così 
possessive che 
consideravano 
tutti gli uomini 
di loro pro- 
prietà) non era- 
no stupidi, an- 
zi, erano talmente furbi e arguti 
che dopo solo qualche secolo di 
rottura venne loro in mente un 
modo divertente dì passare la 
giornata: la Lippa, Ebbene sì, la 
Lippa (oggi sport nazionale) fu il. 
gioco più geniale e divertente che 
venne in mente di inventare agli 
uomini della pietra. 

E allora aìè, tutti a giocare a que- 
sto sport così beilo e divertente; il 
problema sorse però quando la 
gente diventò troppa (la Pietra 
sfornava figli che era una bellezza, 
dopotutto, non essendoci pro- 
grammi interessanti per televisio- 
ne,, ,), e quindi, cominciò a tirarsi 
tocchi di legno nei denti. Per i pri- 
mi tempi non successe niente, e 
gli uomini della pietra sopportaro- 
no, ma quando finirono i denti da 


rompere e ì tocchi di legno comin- 
ciarono a colpire le gengive, co- 
minciarono le prime liti e le prime 
risse. Proprio in mezzo a questa 
rissa ci finì Pietro (una volta si 
chiamavano tutti così), che di co- 
gnome faceva Ghuek, ebbene 
questo simpatico signorotto ap- 
partenente all'alta borghesia ca- 
pitò in una disputa quasi per c 
e diede un sacco dì mazzate a t 
ti (il motivo non è influente); 
sto gesto fece adirare moltis 
Pietro (che di cognome fac 
GambadiEegno), che era s 
quello che ne aveva prese di pi 


cor* 
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Ormai una 
conversione per 
Mega Cd ce la 
dovevamo 
aspettare, dopo 
tutto CRII, dopo 
essere stato fatto 

S ier Amiga, è 
ato su tutte 
' ' le console della 
Sega, e tome poteva 
mancare il Mega CD 
a quest'appello? 


che ha risposto, ben 

venga... 
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quale si vendicò ra- 
sando Pietro (Ghuck). Pietro 
Gambadilegno) però, non consi- 
derò che Pietro Chuck aveva un 
figlio che si chiamava Pietro (da 
qui appunto il tìtolo del gioco... 
Chuck Rock ll:Son of Pietro), al 
quale non andò giù la storia de! 
rapimento e si incamminò per an- 
dare a cercare i due Pietro. 

Beila storia eh? Sì, lo so r avete ra- 
gione voi, ì programmi televisivi 














millenni fa non erano noiosi, ma 
al contadino non far sapere 
quant’è buono il formaggio con le 
pere (quando scoprirete il senso 
di questa frase, io mi sarò già tro- 
vato un modo per rispondere alla 
vostra domanda)! 

E ora parlatemi un po’ del gioco,,, 
allora? Sto aspettando,., ho capi- 
to., come al solito devo fare tutto 
da solo, ma non è giusto; almeno 
ditemi che voce volete che analiz- 
zi per prima,, - no, neanche, e allo- 
ra faccio come voglio io, così im- 
parate.. 

Prima di iniziare, però, ci tengo a 
sottolineare che tratterò tutti gli 
aspetti confrontandoli con fa ver- 
sione per Me ga Drive e non con 
quella per Amiga. 

Cominciamo quindi con l’aspetto 
rafico, ohe è sostanzialmente ri- 
sto invariato rispetto alla ver- 
ne sopracitata; certo, essendo 
est’ ultima su CD, i caricamenti 
ranno un pelino più lunghi, ma 


dìo; quindi avremo if solito stile 
megademenziaìe che caratterizza- 
va Chuck Rock, con colori sempre 
vivi e nitidi; è stato anche utilizzato 
El particolare chip contenuto nel 
Mega CD, ohe permette di avere 
rotazioni e zoomate del tutto simili 
a quelle che può creare if Mode 7 
del Super Nintendo. 

Un nota dì encomio va appuntata 
anche all'introduzione animata: 
praticamente un vero e proprio 
cartone animato che dura più di 
cinque minuti e che fa veramente 
riflettere su quanta roba ci possa 
stare su un CD. 

La parte sonora è indiscutibilmen- 
te quella che funge da prota- 
gonista nel gioco, visto che si 
tratta di un titolo su dischetto 
riflettente; e infatti è proprio 
sotto quest’aspetto che le 
differenze da Cd a cartuccia 
si fanno sentire, annoverando 
tra la scelta delle colonne so- 
nore ben dieci diversi brani, 
tutti molto orecchiabili e 
adatti al gioco. Gli effetti so- 
pri, invece, rimangono so- ® 
ial mente gli stessi, cioè, 
certo senso c''è la possibilità 
sceglierne un casino, ma non è 
una cosa molto importante avere 
un personaggio che quando saita 
fa ping invece di pong, non crede- 
te? 

Parlando della giocabilità, beh, 
niente da eccepire, a parte che è 
n po’ troppo facile per i miei gu- 
sti (ma non abbastanza per essere 
vissimo tempo); per 


te principale si controlla abb 
za bene (anche se bisogna 
un attimiino- la mano), mentre 
animali preistorici svolgono un’im- 
portanza all'interna del gioco tutto 
sommato ben calibrata (nel senso 
ohe quando avrete bisogno di un 
aiuto, loro saranno lì per darvi una 
mano); i bei mostroni di fine live? io 
ci sono, e così anche la soddisfa- 
zione ne fi 1 abbattere quei coloss 
grandi, a volte, due volte lo scher- 
mo. 

E infine, la longevità, voce che r - 
mane a livelli ottimali soprattutto 
grazie ai continui tocchi di classe 
e alia bellissima grafica, che invo- 


s 




gliano non poco a continuare pe r 
vedere cosa c’è dopo quel livel- 
lo,*. quindi, Chuck Rock li, è in- 
dubbiamente un ottimo titolo; c’e 
da chiedersi però se necessitava^ 
proprio la conversione su Mi 
CD r visto che le differenze de 
versione MD non giustificano; 
tale spreco di energie, 
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PREZZO AL PUBBLICO IVA INCLUSA 


Aiuta SPIDER-MAN e i suoi amici X-MEN 
a fuggire dal diabolico parco di divertimenti 
preparato dai suoi acerrimi nemici! 
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GIOCATORI 

LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 


giocabiJità a qualsiasi gioco. C'è 
l'attacco speciale e un po' di bo- 
nus tra cui campi di forza, invisi- 
bilità, smart bomb, pozioni di 
guarigione, armature e altri anco- 
ra. Gl sono piattaforme, qualche 
passaggio segreto, un po' di mo- 
striciattoli e i mostroni di fine li- 
vello. 

Ma il problema è che in Blades 
of Vengeance non c’è assoluta- 
mente nulla che non si sia già vi- 
sto aa qualche altra parte, anzi 
da tutte le altre parti, una serie di 
elementi triti e ritriti combinati tra 
loro in maniera assolutamente 
banale, Si 


S e fo avesse fatto adesso i 
videogiochi sarebbero ac- 
cusati di provocare stati dì 
coma profondo,,. 

Piatto. Con una sola parola si 
poteva tranquillamente esaurire 
Ja recensione di questo ennesi- 
mo hack ‘n 1 slash per Megadrive, 
dimostrando così una fantasia 
quasi pari a quella dei program- 
matori della Electronic Arts. 
intendiamoci, il gioco non è ma- 
lissimo. parlando semplicemente 
in termini di realizzazione tecnica 
potrebbe ancora raggiungere la 
sufficienza. Gii sprite sono dise- 
gnati in maniera decente 
(molto bella la posa piasti- . 
ca delia ragazza), e ci sono 
tre personaggi tra cui sce- 
gliere, il guerriero, la cac- 
ciatnce e il mago, con di- 
verse caratteristiche dì po- 
tenza e agilità e con il mago 
che dispone di utilissimi col- 
pi a distanza, C ! è la moda- 
lità per due giocatori che fa 
guadagnare diversi punti in 


E la frenetirità dei 
videogiochi sarebbe 
causa di epilessia? 
Chi lo ha scritto non 
ha mai giocato a 
Blades of 
Vengeance... 


come in Gastlevania, 

In BoW invece nessuno dei due 
elementi è presente e il gioco 
non può che essere ancora piu 
penalizzato dall’uscita con- 
temporanea del piccolo clas- 
sico della Konamì. 


avanza menando tendenti 
con qualche salto sincronizzato, 
qualche piattaforma che affonda 
fino ad arrivare al prossima mo- 
stro di fine livello, decisamente 
deprimente e alquanto narcotico. 
Un hack ‘n F slash di questo tipo 
lo si può realizzare in due modi: 

0 lo si fa massiccio e cattivo, con 

1 guerrieri che picchiano vera- 
mente duro, magari con un po’ 
di aprite belli grossi e un sacco 
di nemici su schermo, un po + alia 
Golden Axe, o si opta per un 
qualcosa di un po' più finemente 
elaborato, studiando meglio gli 
schemi di gioco e i livelli e intro- 
ducendo un po d più di varietà 
nelle azioni dei personaggi, me- 
glio ancora se c’è un po' di tutto 
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LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 


S ì perché, non so se lo avete 
notato anche dalle recensii 
ni, ma il nostro irsuto capo- 
redattore, è decisamente 
più tranquillo, a tratti lo si potreb- 
be definire quasi 
buono (termine per J u ^i ^ 4 
definizione non ap- 
plicabile alla sua 
persona). L'altro 
giorno, aggredito, |i M 
si è limitato a M 

spiaccicare per ter- j 

ra il Baffo (a cui a m 
poco a quanto pare 
sono serviti mesi e 
mesi di palestra e 


body building) senza "terminarlo 11 
con una scarica dì pugni sulle 
gengive, sono diversi mesi che 
non tira fuori iì suo "Butterfìy" 
[coltello a lama ripiegabile che 
deve il nome dalla caratteristica 
forma a "farfalla”, quello del film 
Renegade, insomma) se non per 
tagliare pan etto rii e pandori e da 
ancora più tempo non mi utilizza 
come bilanciere trasportandomi a 
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ATTACCO FINE DI MONDO 


Le due mosse speciali definitive, gli "attacchi fine di mondo 11 ^inior e se- 
nior costituiscono quasi una sezione del gioco a sé. fi primo è più lacile 

da ottenere, la solita mezzaluna: il gia- 
co si ferma, il lottatore di concentra, e 
; — -J parte una scarica di energia, raggio □ 

degna di un cannone 


t , v .4 sfera che sia 

|Ugk^ SJ particellare. Idem dicasi per il senior, 
con una combinazione più complessa 
e una potenza ancora maggiore. Dove 
Wr sta )a sfida se per vìncere è sufficiente 

stare in fondo allo schermo e arrostire 
l'avversario? Non è esattamente così, 
anzitutto tulle le mosse speciali sono a 
\f energia (ima seconda barra di energìa, 

l*. proprio come in Art of Fightìng, che 

può essere ricaricata ), e queste due 
, 7 - mosse ne consumano davvero tanta, 

f £ \ poi i colpì hanno bisogno di un cerio 

tempo per essere eseguili, non si pos- 
r sono certo fare a distanza ravvicinata, 

ma soprattutto possono essere anche 
neutralizzati. Una volta partito il colpo 
avole infatti qualche istante per ese* 
gorre le contromosse, ottenibili con 
combinazioni del joypad: con la più semplice potete parare iì colpo con 
minimo dispendio di energia, potete deviaria se avete sufficiente energìa 
o partire anche voi con un “fine dì mondo", con un giapponesissimo 
scontro di raggi a mezza strada. 
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Questo me- 
se, per esem- 
pio, passere- 
mo alla fase 
dì 11 astrazione 
della violen- 
za", grazie 
all'Insostitui- 
bile apporto 
di Dragonbaii 
Z 2. picchia- 
duro decisa- 
mente “esa- 
gerato" come 


mezz'aria in giro per 
a redazione, 
iso mima il nostro or- 
bito caporedattore si 
sia quasi trasforman- 
do in uri essere uma- 
no '{o peggio, in un 
presentatore te le visi - 
. o, guardate le foto di 
_as Vegas sui numero 
scorso e giudicate 
.ot) e ho faggi am ente 
dedotto, in base a fi- 
- ssi me analisi psico- 
tiche, che la ridotta violenza 
zei personaggio non può che es- 
sere dovuta che all'effetto catarti- 
co dei vari picchiaduro: con fi 
lampo riusciremo forse a educar- 
ci completamente a limitarsi a 
z echi a re solo gli alter ego digitali 
:on un grosso risparmio, anche 
spese sanitarie, per la redazio- 


colpi, ma poco vio- 
lento visto che pu- 
gni e calci svolgono 
un ruolo tutto som- 
mato marginale. 

Ma procediamo con 
ordine, Dragonbaii 
era in origine una 
serie a cartoni ani- 
mati (prima ancora, 
probabilmente, un 
fumetto), trasmessa 
anche in Italia, che 
ha ottenuto, a suo 
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MA 

JK NCORA un picchiaduro. Seti, fortunatamente c’è qualcosa di 

MI nuovo rispetto ai soliti titoli, ed è molte divertente, soprattutto 
^^giocandolo Ir coppia. Le mosse “esagerate” tipo j raggioni 
d'energia a te combinazioni devastanti sona tanto beile da vedere 
quante da usare, anche se a vette le partite si riducono a scambi di 
cannonate nell'attesa che (avversario si stanchi dì respingere i colpi. 
La grafica è bellina, il sonoro è simpatico e tutto scorre in maniera 
molto fluida. Difetti? Poche mosse speciali (più che altre ci sono 
troppe armi a energia e poche mosse da corpo a corpo) e un modo a 
un giocatore abbastanza bruttino. Comunque sia, molte divertente e 
abbastanza originate. 




I gatorneo di arti marzia a 
cui partecipava anche 
protagonista, Goku, ur; 
strano ragazzino as e 
forza straordinaria (in ef- 
fetti non si trattava esat- 
tamente di un ragazzino, ma d 
una mezza scimmia, visto che 


tempo, maritatissimo successo in 
Giappone, Oltre a essere realiz- 
zata molto bene era piena di per- 
sonaggi simpaticissimi, molto 
strani, forse appena un po' ma- 
niaci, ma davvero divertenti; per 
darvi un'idea potete pensare a 
Gigi la Trottola, altro cartone ani- 
mato molto caratteristico dello 
stesso autore, Akira Toriyama 


aveva ia coda) allenato da 
un vecchio, il Maestre 
Tartaruga (in effetti si trat- 
tava proprio di un vecchio 
visto che II guscio non er^ 
altro che un lastrone di gra- 
nito che il vecchietto 5 
portava dietro “per allena- 
mento”, typical japanesei. 



B eli, che succede? Dopo l'invasione dei pomodori assassini, l'in 

vasiorte dei picchiaduro consalistici? Per fortuna che non si so- 
no messi ancora a farne su 3D0 (ma per quanta ancora?). 
Allora, 0 è una moda che tarda a morire, 0 il vìdeogioeatere di oggi 
chiede solo sana violenza a base di sbarioni e caldani. Sta di fatto 
che, con tutta la concorrenza che è ultimamente spuntate in giro, 
queste Dragati Sali Z 2 non è nulla di stupefacente (a parte l'idea 
deil’area di gioco molto vasta e dell'Ideale linea divisoria che per- 
mette di visualizzare sempre contemporaneamente i due combattenti 
sullo schermo), te continuo a giocare a Clayfighter 0 al picchiaduro 
delle Turtles. 

Passo e chiudo. 














(ma potrei 

confondermi, è 
parecchio tempo, 
ormai, che non 
bazzico più l’am- 
biente dei nippo- 
manfaci). 

Lo storyfine vede- 
va una serie di fi- 
guri alfa ricerca 
delle Dragonbaii, 
sfere dai poteri 
sconosciuti, e cul- 
minava in un me- 
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4 NUOVI LIVELLI - NUOVE SCHERMATE - ROMPICAPI 
TRAPPOLE E PASSAGGI SEGRETI, PER CHI CREDEVA DI 
CONOSCERE PROPRIO TUTTO SU QUESTO GIOCO! 

ANIMAZIONE "UMANA", miri 
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PAUSE 



successo delia 
: ma sede si è por- 
aio al seguito, 

- 'ordine: un'altra 
: “ti e televisiva 
Drago ubai] Z, un 
oc come Zgundam, 

-somma), un paio 
: giochi su console 
: srché credete che 
ireste gioco si chiami 
l r agonbafl Z 2? Bravi, il 
l agonbal! 2 originale non era 
: zmunque nulla di speciale a 
janto mi riferisce Marco, non vi 
ete persi nulla anche se non lo 
irete visto), e proprio di recente 










.. coln op (che per ora milita 
. - tanto in Giappone) dall’aspet- 
: decisamente massiccio e pro- 
- attente, 

'^:t; i so precitati hanno comun- 
_g qualcosa di più in comune 
ze semplice nome: sono tutti 
-- to divertenti, selezionando il 
zattle Story nelle opzioni si pos- 
: o seguire un paio di scenette 
: ole, ma soprattutto, proprio 
cerne la serie originale, i combat- 
tenti sono esageratissimi, 
: gni che fanno volare in orbita, 
ente che apre voragini nel pavh 
-ento; le f ire bali alla SP il sono 
:co più di una formalità in 
agonbaJI, qui i veri colpi “fine 
: mondo” sono dei blast che 
empiono mezzo schermo: il tut- 
t: con il risultato di una cattiveria 
r 5-a l tante ma molto meno viole n- 
t= di quello che può essere un 
“ckuto no Ken, 

'■ a che ci siamo liquidiamo subi- 
capitolo opzioni: anzitutto 
tutte in giapponese, ma co- 
munque interpretabili con un po’ 
esperienza. C'è il modo torneo 
■ cui si affrontano fino a otto 


giocatori, il Battio Story, in cui i 
combattimenti vengono intra- 
mezzati da sequenze e incom- 
prensibili testi giapponesi (da 
evitare) e i classici combattimenti 
a due contro il computer o un al- 
tro giocatore, 

Dragonbal! fa 
parte deila serie 
di picehiaduro 
mossaspeciale- 
dipendenti: ci 
sono solo un ti- 
po di calci e di 
pugni che pos- 
sono essere ese- 
guiti normalmen- 
te, oltre a un at- 
tacco a distanza 
tipo fi reball, ch e 
qui è stato rele- 

J gato a livello di 
mossa “norma- 
le 1 ’, ma sono ad- 
dirittura molto più numerosi gli 
attacchi speciali, ottenibili con 
combinazioni del Joypad più o 
meno diffìcili a seconda della po- 
tenza del colpo. Ce ne sono per 
tutti i gusti, attacchi a distanza 
più potenti, colpi “homing” che 
tracciano automaticamente I av- 
versario, colpi ravvicinati come la 
raffica di calci e pugni, prese 
speciali che vi fanno aprire i bu- 
chi nel pavimento. E poi gì sono 
Loro, gli attacchi “fine di mondo" 
di cui potete leggere nell'apposi- 
to box. 

Il risultato è che 
Dragonbal! è 
uno dei pfcch ra- 
dure con mag- 
giore libertà 
d’azione che mi 
sia capitato di 
vedere: potete 
decidere di an- 
dare addosso 
al T avversarlo 
riempiendolo di 
calci e pugni, 
magari con 
qualche mossa 
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speciale ravvicinata non troppo 
impegnativa, oppure starvene a 
chilometri di distanza, Oops, mi 
sono dimenticato di dirvi che 
l'area di gioco di Dragonball va 
ben oltre le dimensioni delio 
schermo: allontanandosi dall'av- 
versario lo schermo di divide in- 
fatti in due parti, una per gioca- 
tore, e ci pensa il radar a darvi 
un'idea della distanza o a segna- 
larvi eventuali fìreball in arrivo, e i 
combattimenti si possono svol- 
gere a terra o in aria, raddop- 
piando cosi l’area di gioco un po' 
come in Fatai Fury, Come dice- 
vo, potete anche starvene dall’al- 
tra parte del l'universo a ricaricar- 
vi o a decidere con calma con 
quale colpo arrostire l'avversario, 
sempre che 


vi permette di realizzarle, è spet- 
tacolare con l’esagerata potenza 
dei colpi e, cosa difficile per un 
gioco come questo, è ottima- 
mente bilanciato: difficilmente 
riuscirete a scoprire qualche mo- 
notona sequenza dì colpi che v 
permetta di cavarvela in ogni si- 
tuazione. Se volessimo trovare 
qualche difetto si potrebbe dire 
che conta un po' troppo sulle 
mosse speciali, come pi echi adu- 
ro vero e proprio non vale molto 
e la longevità potrebbe risentirne 
dopo un po’ di partite, ma tutto 
quello che so è che per ora mi 
sto divertendo un sacco. 


questi ve lo 
permetta. F' 
insomma pa- 
recchio diver- 
so come stile 
di gioco dai 
soliti picchia- 
duro: l'area di 
gioco così va- 
sta lo rende un 
gioco quasi 
strategico, vi 
permette di 
pensare a di- 
verse tattiche 
(ravvicinate o 
a distanza), 


Stefano Giorgi 

.***• ‘ 


— 



PRUSE 






m 




■V‘ ' 



,r ••• /*( 




_£ 


mentre la grossa varietà di colpì 


SUPER FAMI COMI 



GRAFICA 

-Un pe' pittolo 

+ SpUtonlvi gli mimdii spaiali 


SONORO 
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GIOCABILITA' 
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^^uesto gioco è l'apoteosi 
^T^Èdel doppio senso, del re- 
HJ Bsto un ti2io che se ne va 
^[Kin giro con un bastone 
con occhi e bocca acclusi non è 
che sia molto comune, poi prova- 
te a immaginare se tornando a 
casa dopo una lunga giornata di 
lavoro esclamasse “guardate, un 
uomo con un bastone che si 
muove da solo'." , minimo minimo 
vi chiuderebbero in una bella 
stangona tutta bianca e morbida 
morbida. 

Pensate che l'altro giorno Alex è 
venuto da me e mi ha detto 
"Mirko 


GIOCATORI 1 

LIVELLI 

LIVELLI Dl tHFFKOLTA' Tuu. 


Senfi bella potevi 
anche dirlo che avevi 
solo voglia di usare 
il pennello, il corso 
di pittura puoi anche 
lasciarlo a casa i© ho 
un pennello lungo 


t 





ài 
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mi devi fare ta recensione di que- 
sto gioco” - ed io - "Ma di che 
gioco si tratta? 1 ’, “Mah, è una no- 
,ità della Core, non so quale sia il 
Titolo, ma il protagonista è un ti- 
zio dotato di bastone...” - figura- 
tevi la mia risposta - “Al, non sta* 
•■ai facendo delle velate allusio- 
ni?" “Chi io? Ma dai... 
sorrisino malefico)”, 

Vabbè, tanto l’ho già 
orovato su Amiga, si 
chiama Bubba 1 N'Sfix” - 
e Alex - “Appunto!”; ok 
Al, ma questa storia 
non mi piace affatto. 

Ma parliamo di Bubba; 

nostro simpatico pro- 
tagonista fa un lavoro 
molto particolare, pen- 
sate, è un pilota di ae- 
rei spe* 


sione Amiga, infatti in quella 
Megadrive, non si sa bene per- 
chè, Bubba è diventato un fattori- 
no}, 

Bubba è un ragazzo molto sim- 
pati co, ma sinceramente non è 
proprio un genio, tutt 'altro: il suo 
Ql non è tra t più aiti del mondo. 





insomma tutto si può dire dì que- 
sto personaggio tranne che sia 
una cima, Il punto dii tutto questo 
discorrere è: ma se Bubba e tan- 
to scemo, perché un alieno che 
viene dalia epa- 


profondo e che colleziona te- 
schi? No, quello era il Preda: 
esseri dì vari pianeti ha decise z 
prelevare proprio il nostro prota- 
gonista? Perché è il protagc^ - 
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rimenta- 
li... no, eh? Ok ho 
sbagliato, fa il pilota di Formula 
1... neanche questo? Ma che ca- 
spita di lavoro fa, lo scienziato 
■ jcleare? Mi dicono dalla regia 
cne il suo Eavoro e ben più mo- 
desto,, ma comunque utile alla 
comunità, in pratica guida il ca* 
mion della monnezza o spazza - 
: ira, che dir si voglia (nella ver- 
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sta? 
M a 
scusate 
tra tutte e 
personalità che abb 3- : 
sulla Terra (chessò. Clintcr : -- 
Levi Montalcini. *.* “t- 
Jaokson, TMB..,). prcc' : - : 
degli esseri piu fesso de - : : 

doveva catturare? Ncn : : ' - ■ 
portarsi via Alex o Ma* ; : 

ancora, Ambra d Non e - - : 
Ma insomma che razza d z e~ : 
viscido sei? Ma vergogna: 

Dopo aver coperto d se^ r : 
colpa il povero alien no - : ss a“ : 
continuare con la nostra s ■ za: - 
ca storia piena d oauc 0 e : z : 
(perché ho come questa T_ 

* : 
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oscurano il cielo per 10.000 anni, 
con la conseguente estinzione di 
tutti i dinosauri,., no, questa è 
un'altra storia. 

In verità Bubba non fa poi sto' 
gran buco: dopo un momenta- 
neo svenimento, infatti, si rialza e 
incomincia dare un occhio al po- 


sensazione che B'INTS sarà il mio 
.. ■ mo gioco su Consolemania?); 
eravamo arrivati ai punto che 
3 ,bba viene rapito per fe sue 
:-?_ndi doti intellettuali da un alìe- 
- - oo co simpatico e con altret- 
tanta poca intelligenza. 

','a coleva finire così? Bubba sa- 
^ebbe davvero diventato un altro 
esemplare dello sterminato zoo 
onvato di questo orrendo e ba- 
, oso alieno? (sporco e bavoso 
alieno ci sarai tu! lo ho studiato 
o università galattica di Oxford 
e. ti sembrerà strano, ma ho an- 
che un nome, Urfnurkle! 
Nd Bavoso Alieno), 
in ogni caso Bubba riesce a 
scappare dal dispotico tiranno: 
□fatti qualcosa durante il volo tra 
g i spazi siderali non funziona a 
covere e proprio mentre I* astro- 
nave {oddio, astronave è una pa- 
rola un po' grossa, più che altro 
un bidone volante) passa vicino a 
jn pianeta si apre lo sportello 
per l’espulsione dei rifiuti (tanto 








per farvi notare la considerazione 
: ie tutti hanno di Bubba); le 
conseguenze sono ben immagi- 
nabili, il nostro eroe attraversa 
atmosfera del pianeta (è proprio 
un videogioco, *.) e nell'atterrag- 
g o. tufi’ altro che morbido, prò- 
■ oca un cratere cosi grande che 
s : e va tonnellate dì polvere che 


sto dove si trova; dopo circa un 
paio di giorni deduce che non è 
sulla Terra {non è una persona 
molto perspicace) e del resto al- 
beri con occhi, cespugli con la 
bocca ed esseri blu rimbalzanti 
ovunque avrebbero illuminato 
anche un muro! Mentre si aggira- 
va per il bosco alieno Bubba si 


sente seguito, quindi come 
un ninja salta su una serie di 
alberi rimbalzando veloce 
come una scheggia da una 
parte all'altra della foresta 
per poi piombare alle spalle 
dei suo pericoloso inseguito- 
re. un bastone.,, sul momento 



cercando, 
perché a tutto avrebbe rinuncia- 
to, tranne che ai suoi “esemplari 
da zoo”. 

La fuga Inizia 



il nostro eroe (nostro? Più che al- 
tro vostro, sempre che soppor- 
tiate un simile beatone!) rimane 
perplesso, poi quel pezzo di le- 
gno davanti a lui sì incomincia a 
muovere e K con grande sprezzo 
del pericolo, Bubba salta in alto 
con una tripla piroetta carpiata., 
arrampicandosi su un albero. 

Il piccolo bastone cercò dì con- 
vincerlo a scendere giurandogli 
che anche lui era stato scaraven- 
tato fuori dalla nave aliena di 
Urfquefchelè e alla fin fine riuscii 
a persuadere il coraggiosissimo 
Bubba (si fa per dire); del resto il 
tempo strìngeva, perché il cattivo 
essere assomigliante a un incro- 
cio tra Alien e Predator li stava 



*ir 


■PAGSfcZJ 


httpy'/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 














prego maestro, parta con la 
London 
Synphony 
Orchestra), una 
fuga epica che 
porterà i due ami- 
ci ad affrontare 
pericoli fuori dalla 
concezione uma- 
na, mostri che fa- 
rebbero impallidire 
Dario Argento 
{peggio di cosi im- 
possibile!), astrona- 


ah, io ho trovato Bubba 'n Stix piuttosto belio ma, data 

a mia natura riflessiva e pacata {e se non ci credete 
leggete cosa dice di me VF nella recensione dii 
Dragonball Z2), sono portato verso un tipo dì gioco in cui biso- 
gna pensare, prima di agire. Per cui B'n h S mi è piaciuto. La gra- 
fica è accattivante e la musica è ok, mentre per quanto riguarda 
giccabilità e longevità c'è da fare un discorso particolare: il gio- 
co è difficile - veramente - e diventa facilmente frustrante. Per 
cui se non siete dotati di una pazienza infinita e proverbiale (pa- 
ri alia mia) vi conviene pensarci due volte. Invece tutti i maghi 
fra di voi {del joypad e di altro) non avranno di che preoccupar- 


molti casi si richiede un tempi- 
smo quasi impossibile a causa 
dell'inabilità congenita di Bubba. 

Il gioco in se stesso non è male, 
si lascia piacevolmente giocare, i 
vari puzzle sono abbastanza ben 
congegnati, ma non c’è qualcosa 
di cosi entusiasmante come ci si 
poteva aspettare; graficamente, 
se non fosse per la succitata so- 
miglianza grafica con altri pro- 
dotti, è molto bella, il parallasse e 
il paesaggio parzialmente anima- 
te (senza contare le ottime ani- 
mazioni gli aprite) sono di gran 
lunga superiori alla media e an- 
che il sonoro si difende bene. 


MEGA DRIVE 


GRAFICA 

+taimwiwii t fondali lieti fotti 
So di già vìeId. 

SONORO 

+ Minine ad offerì: 022 eterni 

GIOCÀEM LITA' 

+ Slimakinile a smei iù 
- A volte un pe‘‘ oStwtì 

LONGEVITÀ' 

+TrC'DpD diff tile e Pressar le 


CORE 


cando. 

Ma alla fin fine, questo 
Bubba' N 'Stix vale la candela? Si 
e no. La grafica assomiglia deci- 
samente troppo a Chuck Rock e 
ad un sacco di altri giochi (molti 
dei quali non usciti per console, 
ma solo per Amiga); inoltre non 
sono pienamente convinto 
dall* interattività tra i due perso- 
naggi, spesso e volentieri non ri- 
sulta facilissimo compiere l'azio- 
ne che vogliamo e per di più in 


7fKT~. 


<r + 






piere azioni di molto diversifica- 
te che in teoria dovrebbero per- 
mettere di rendere il gioco meno 
lineare e soprattutto meno noio- 
so. 

Tutto ciò è molto positivo, spe- 
cialmente se calcolate il numero 
di azioni diversificate ohe Bubba 
e il suo bastone (aridaje con i 
doppi sensi!) possono compiere: 
insieme sono in grado di smuo- 
vere massi, di eliminare fastidio- 
se presenze aliene e principal- 
mente di attivare una serie di in- 


U n 

discorso a parte va fatto per 
quanto riguarda Ea giocabiiità: g 
enigmi proposti non sono affari: 
facili e si rischia dà restare impan- 
tanati facilmente, con un ser 
pregiudizio per l’Interesse. Quind 
non aspettatevi un gioco tropp : 
semplice o troppo immediato 2 
parte il primo schermo] e prepa- 
ratevi a usare la materia grigia. 


Mirko TMB Marango- 


ni cosi grandi da 
; ar sembrare la 
Morte Nera uno 
"scaracchio’' nello 
spazio, enigmi e 
ouzzie di tale com- 
plessità da mettere 
in imbarazzo an- 
che grandi menti 
come Albert 
Einstein, gigante- 
schi... va beh, for- 
se mi sono fatto 
trasportare un po’ 
t r oppo dall'entusiasmo. 
Comunque scherzi a parte, di 
Bubba'N’Stix si è fatto un gran 
parlare, in particolar modo per il 
fatto che fosse introdotto un ele- 
mento di notevole importanza 
come il bastone che vi permette, 
ai di là dei doppi sensi, di corni- 


temiti ori che vi permetteranno 
superare insidiosi enigmi tuffai- 
tro che semplici; ma l'utilità di 
Stix (ovvero il bastone) non si 
ferma qui, potrà essere utilizzato 
anche come mazza da baseball, 
per mescolare strani intrugli e 
per mille altre cose che scoprire- 
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World Cup Soccer [tal. ..89.GDO 
World Cup Soccer USA -79.000 

X Men USA..^"f 103. DOG 

X-Men Ital 99,000 

X&Non 2 Stal. „ '..,..,...99,000 

Zooi Ital , — 129,900 


Tiny Ta-on Adv. Jap. .... 
TinyTflpn Adv. Èuro ... 
TinyTaon Adv. USA.-.. 
Ultimate Soccer ita', , 

Virtual Pina all 

Winter Challenger Ita! 


Final Fighi meg-a CD... ,129.900 

Flashback USA 109.000 

Formula One Euro 109,000 

Geires Japa nese 59 . 900 

General Chaos ETal 109. ODO 

Golden Axe II PAD J a p, .99,000 

Golden Axe III Jap ,.99,000 

Constar Heraes Ital . ..99.000 

Hauting ITal ..,,.'1 19, ODO 

Hook Ital ...109.000 

Jennifer Capriati Tennis 99.000 
John Mataden 93 USA,, .BRODO 
Jolirn M-ataden Football 9 USA.... 

99. 000 

Jungte Stri Ite Euro ...... 1 0S. ODO 

Jungle Btnke USA IO 5. ODO 

JurHfifìio Park USA 1Q9.QQQ 

Ughten Force USA SS. 000 

Lotus Turbo CMi. Jap. ..99. DOG 
Micro Machines USA .«..99-000 

MiG 29 icai „,.99.D0G 

Mortai Kombat Stffl. ;,..129 SOD 
NBA All Star Oia1.USA..99.9QO 

NHL Hockey ,.93.000 

NHL Hockey 94 USA .119.000 
□Eympic Gold USA... . 39.000 
□ut of this World USA. , 3S 000 


Out Run. J a pan . 99 , 000 

Hanger-X USA .,..99.000 

FlackEt Knight Ady. Ital. 99.000 

SA ..., .39.000 

Sensitale Soccer Ita! 99.900 

Shimng Force USA . 1 03.000 

Sonrc 2 USA ,,,, ....... 99.GD0 

Sente Megadnve Japan., 99.000 

Sonic Spintasi !.. ..99.000 

Sonic Sp in ball ttal 109.000 

Speedtaslia Deluse USA 33. DOG 
Street of rage II ttal. .,.109.000 
Streets oF Ftoge 2 Jaa. 1 09.000 

Strocts of rage M. D 99 . ODO 

Summer Challenger Ital. 39. ODO 

Sunset Rtder USA ,.99,000 

Super Kick off Ita!. ; 1 05,000 

Super Monaco GP II Jap.79 □ □□ 

Tasmania USA 99.000 

Tecma World Cnp USA . ,93. ODO 

Terminator ?. USA 99. DOO 

Termi nate r Ital. ..99.00C 

Test Drive 2- , G9. 000 


Aquatic Comes Jap ..79.000 

Aquattc Games Jap 79.000 

Aquatic Games USA,,,-,, 73 □□□ 
Astsrix G. Rescue Eli rei 09.000 

ietman Roturns Ital 89.900 

BaÈman Hev. of J. USA. .99.000 

Gattietaada USA., 99 ODO 

Siohazard Batti c Ital. ,..,99.900 

Buaby Ital 1 09.0Q0 

CqqI Spot Ital 109.00D 

Goal Spot USA jHR. 99.000 

David Cup Tennis USA ...99.000 
Davis Cup Tennis ,,,,,...139.900 
Qe&art Slxlke USA 79,000 

Donald Duck Ital 99.000 

Doublé Drsgori I Ita! .. 99.000 
Ecce thè Ddpiin Jap.., 99.000 
Eurapean Soccer Ital. ,.39.000 
F-£2 Interceptor US A.... 99. ODO 

Fatai Fury USA 109.000 

FIFA Int. Scccer, ...139,900 


2G Ccniury Almana □ . . 1 09 . ODO 
Animale: San 0?ego ZodIOS.OOO 

Battle Clienti ...,119.000 

Oregon '5 Lair ,.....,,..119.000 

Lemmings.... 119,000 

Mad Dog 125.000 

Mcnster Manor 119.000 

Nighttrap ™..119,OOD 

Ocsaris Balovii 103. 000 

Stellar 7. * 125.000 

Tata! Eolipse ...125.000 


3D0 console + crash’n burn L. 1 . 590. 000 


3D0 CONSOLE + CRASH J N BURN PAL DISPONIBILE 
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Addama 2 Ital. E9.90D 

Addarne Family USA 53.QQ0 

Alien 3 USA BB.OOO 

Barts VE Mutarits ftal 63,000 

Battle ToadB Ita! .SS, 000 

Bracco di Ferro Ita! B9.300 

Subbie Sabbie .53, ODO 

Subbie Gbost USA 36. ODO 

B unger Time Delux Iteli. ..59. ODO 

Castel awania SS. 000 

Casteuama 2 USA 69.000 

Coel World Ita! 69.900 

Darle wing Deck Ital. 69. ODO 

Or. Maria USA ,...49.000 

Drag.on'tì Lair Ita! 69.000 

Ora udii 5 La ir USA 59.000 

Dutk Talee 69,000 

Èlavatnr Action Ita! 53.0GD 

É Idratar action Japan. ... 53,000 

F 15 Strìde Eagle Ital GB. 900 

FI Race + adat. 4 gicc. .70,000 

Ferrari GP .59.000 

Ferrar’- Grand Prix Ital. , .69,000 
Fi chitina Simulate? Ital. .69.000 
Fi chitina Simulator 59. ODO 


Fùrtified Zana ftal 53.000 

GargoySes Guest Ital 59.900 

Gargoyles Quest ....59.000 

George Fercman Baxing.63,000 

Gd gD Tank USA ..49.000 

durasele Pctrk ...... — .....69,900 

Kid Dracuia Ital. ,..,69.000 

Kirby's Draam Land 59 000 

Klax ..... 59.000 

Kuncj Fu Master . .. ....... 59,000 

Kiftnrk ...» 

Laoney Tunes Ital 69,900 

Loony Tunes USA .,...59,000 

Mano £ Yoshi Ital. , 5B.00D 

Mercenari Force USA. ..59. 000 

Mitkey Mouse Ital. 63.300 

Mickey's Dangerous -• .59.000 

Marta! Kombat Ital E9.900 

Mystic Guest Ital ,.75.000 

Nnjel Mangiali ItaS. .63, 9 DO 


Pcirasol Star Ital .69. ODO 

R-Type 59.000 

Reuenge of Garor USA ..49,000 
Sbadow Wamcrs Ital. ...69-000 

Sp&edy Gonzalas Ital 65 900 

Super Kiek off Ital 69 QOO 

Super Mario Land 59.000 

Super Marialand 2 Ital. .65. 000 

T.M.NX IL ....... 63.000 

Terminator 2 Ital .,, 53.000 

Terminator 2 USA 69.QOQ 

Tiny Tcon ad venta re Ital. B9. ODO 

Tiny Toons USA 53.000 

Top Rank Tennis Ital 69.000 

Track e Fieltf ital B9.G00 

Xenon 5 USA .59.000 

Yoshis Cookie Ital ...69-000 


Robocod 

Shinobi a USA 

Sbinohi USA.. .... 

Sanie 2 Japari 

Sonic USA 

Sp&ce Hamcr USA .... 

Star Wa-TS 

Super Kìck Off Ital 

Super Monaca GP 

Super Monaco GP £ . 

Surf Min ja 

Tale&pifl USA 

Tazmania USA 

Terminator Ita, 

Terminator USA 

Vampi re USA 

WimblEdon Tennis .. ... 

World Cup scccer 

WWF Steel cage USA 


Aleste da pan 79.000 

Barman Return Ital, 69.000 

Barman Returns USA. .. 5 5. 500 

Bure Knuckìle II Jap 69.000 

Chuck Rock USA .63.000 

Dragon IMinja,..-, ,.,69.000 

Ga lag k 91 ..59,000 

G. Foreman K.Q, Bus . ,59.000 

Hook., 59.300 

Ln Che Vake qf Vamp ire .53.000 
Indiana Ja.nes Last USA. 59. ODO 
Jurassic Park Jap, .,,,.,,,59.000 
Mortai Kombat Ita. ....... 79. 900 

Olympic Gold ,.63,000 

Prince c?r Persia USA...,. 69. ODO 


Super Mano All 5t, Ita. 139.000 
Super Mane Coll. BF... 179. ODO 
Super off Read Ital.,.,,. 123. ODO 

Super Soccer Ital ,.119.000 

Super Star Wars ital. .139.000 
Super Tumcan USA. 115 90D 

Tinky Tacns USA,.. .95,000 

Tiny Toon Adventur Itel "39.000 

Tom e Jerry Ital 135. 000 

Top Racer II SF. 1 55.000 

Troddlers Ital 139,300 

Turtles IV Ita! ,.139,000 

Turtless ILI SF 159.000 

Un Squudron Ital. .... ,149.000 
World Lei . gue Basket ìtal 119 .'ICO 

Zaida 3 109,000 

Zelda 3 Ital 119.000 


119.000 Mano Kart 

159.000 MariD Kart Ital. . 

133.000 Mechwarriar Ftal 

1 29 . 000 Mortai Kom bar li 
159. ODO Nagel Mansell FI 
139.900 Nigel MansaH Ita 

129.000 Fri ncc of Persia 1 

1 29 . 000 Probotector tesi. 

139.000 R-Type III SF 

1 25 SOO Rnckman X SF. . . 

139.000 Rusbing Best II! f 

149.000 Secret of Mania 

1 1 9. 000 Sp iderman X-Mei 

113. 000 Star Wing Ital . . 

113.000 Street. Frghte r II 

1 53 . 000 Street Fi ghte r 11 
139.900 Super Aleste Ite! 
159000 

133.000 MPH 

139.000 fjff ZJZ 
139.000 

139.000 

159.000 

129.000 E ZàZiMi 


Saga USA ......... 

- aédin Irai 

1 sn 3 Ital,,,,,... 

4 en 3 USA 

-- of Fighting,... 

-iteri» Irai. 

I iman Return Ital. , 
: -iman Return USA 
* -it etoads Ital. - . .. 

E _ i!x ; j Usa , 

1 areiuania IV Ital. ... 

: , Caper Ital 

Cod Spot USA 

c-rTo Factball Ital. .... 

- Zero Inai. 

Fatai Fury Irai 

: "óì Fìght II Sfarvi.... 
Rna Fight 11 Ital...... 

1 ' sfiback Ital 

I-.emon II SF 

I Troop irai 

~imy Conr-urs Ital. 
■i-itic Park Ital. .. 
..ras-sic Park USA,. 


mi erri 
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GAME BOY console + tetris +cuffie L. 125.000 
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SUPER NINTENDO + Mario 4 + 2 Joipao i 

L 299.000 

SUPER NINTENDO + mario all star + 2 Joipad 

L 299.000 
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Tutti coloro che si 
sono affannati per 
cercare di salvare i 
poveri Lemmings 
dalla distruzione 
potranno finalmente 
utilizzare i propri 
istinti di buoni 
samaritani per 
qualcosa di più 
importante: 
consentire a una 
tribù di cavernicoli 
di evolversi fino ai 
massimi livelli (in 
particolare, 
inventando armi 
sempre più potenti e 
distruttive, così si 
potranno fare del 
male seriamente). 


. i 




’l 


Q 


OS 


E siste in natura una razza di 
roditori estremamente pecu- 
liari. Questi simpatici topini 
trascorrono le proprie gior- 
nate nell’ozio più assoluto, man- 
giando, giocando, scorrazzando 
in mezzo ai prati e via dicendo. 
Tra le tante cose che amano fare, 
però, una occupa un posto di 
onore: riprodursi. Capita così che, 
nef giro di pochi mesi, il loro nu- 
mero cresca inverosimilmente, 
trasformando un piccolo gruppo 
in una vera e propria folla. 
Sfortunatamente i nostri roditori 
non hanno le idee molto chiare su 
come evitare il problema così, on- 
de evitare la sovrappopolazione - 


con conseguenti mancanze dì ci- 
bo e diffusioni di malattie -, una 
volta all'anno organizzano goliar- 
diche gite guidate, che hanno co- 
me meta fiumi in piena, crepacci 
e luoghi altrettanti simpatici; colo- 
ro che sopravvivono possono 
quindi ritornare alla solita routine, 
scorazzando e moltipllcandosi 
nuovamente. Il nome dei roditori, 
lo avrete già capito, è Lemmings, 
Gerbilli in italiano (questo non lo 
sapevate, vero?), 

I programmatori della Genetik, ve- 
dendo che milioni di persone si 
affannano, ormai da qualche an- 
no, nel vano tentativo di "salvare” 
i Lemmings, o quantomeno i toro 


-3 


OQ 


omonimi elettronici (senza sapere 
che un simile intervento provo- 
cherebbe l'estinzione della razza 
in breve tempo.,.), hanno pensato 
di deviare gli sforzi di tanti samari- 
tani su di un problema più vicino 
all'uomo: l'evoluzione. Humans 
vede il giocatore alle prese con 
una tribù di cavernicoli decisa- 
mente arretrata, apparentemente 
con poche speranze di evolversi e 
sopravvivere all'ambiente ostile 
che la circonda. Il difficile compito 
è dunque quello d. guidare i nostri 
omiciattoli lungo if difficile percor- 
so del progresso, aiutandoli a 
scoprire gli utensìli fondamentali 
per l'evoluzione (il fuoco, la ruota, 
la lancia, le testate termo- nuclea- 
ri -globali,,,). 

Il gioco viene ripreso con una vi- 
sione laterale, su uno sfondo 
chiaramente preistorico. Per ogni 
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GRÀFICA 

f (fìnteli fondali 
f B1ÌTKU0ÌÌ suffidenli 

SONORO 

* Oflinio In mu^CO 
f buon' gli Effetti sonori 

G I OCA BIUTA 

f ffFfnttiniHite 

- tomi: lidi scomodi 

LONGEVITÀ 

f meli Avelli 

- siuFa in frtflo 


GAMETEK 


tutti i difetti de! gioco: in- 
nanzitutto ci si rende con- 
to che la maggior parte 
delle volte è l'abilità con il 
joy-pad a essere determi- 
nante, e non l'intelligenza., 
Superare un livello richiede 
molta pazienza e una gran- 
de concentrazione, ma vie- 
ne lasciato ben poco spa- 
zio all'inventiva e alTimma- 
gi nazione, Inoltre,, ]e pas- 


Andrea Fatte- 


Le prime partite non manca- 
no di dare un'idea estremamente 
positiva al giocatore: il sistema di 
interfaccia non è dei più comodi, 
ma una volta che ci si abitua risul- 
ta abbastanza semplice, e l'idea 
di base appare molto stimolante. 
A rendere il tutto ancora più inte- 
ressante intervengono un'ottima 
colonna sonora e delle simpati- 
che sequenze animate di fine li- 
ve! lo f attraverso le quali vengono 
illustrate le scoperte della tribù. 
Purtroppo dopo le prime partite 
l'interesse subisce un notevole 
calo, mettendo in luce 


sword non vengano date per ogn 
livello, e questo significa che 
quando si ricomincia a giocare b ■ 
sogna rifare da capo quadri g a 
visti decine d* volte. 

L'idea - fondamentalmente que : 
che sìa alla base di Lemmings - e 
senza dubbio intrigante e oive-- 
tente, ma la realizzazione tecr ca 
del gioco non soddisfa pienamen- 
te* Un’interessante alternativa 
Lemmings, se non dovete fare 
una scelta, altrimenti... 


. vello è neces- 
sario raggiunge- 
"e un determi- 
nato scopo, il 
:ne solitamente 
significa attra- 
versare Tostile 
caesaggio (do- 
sando abilità e 
nteìligenza) e 
"aggiungere un 
determinato 
oggetto. A se- 
conda del 
quadro si han- 
no a disposi- 
zione un certo 
numero di uo- 
mini, che però non sono ne- 
cessariamente tutti in di s pensabili 
oer concludere ii livello: spesso ci 
si ritrova a guidare cinque caver- 
nicoli imbranati attraverso mille 
pericoli, salvo poi scoprire che 
casta va portarne due! 

Utilizzando i tasti direzionali si 
spostano gli uomini attraverso i li- 
velli. I tasti M L 11 e “FT servono per 
cambiare il cavernicolo attual- 
mente in uso, mentre “B” e M Y” ( 
■ spettivamente, permettono di 
compiere una determinata azione 
e di dosarne la potenza. I coman- 
di vengono impartiti attraverso 
celle icone, selezionabili con 
Solaci” r e cambiano a seconda 
dell’ oggetto attualmente in pos- 
sesso del cavernicolo. 
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CLRHAK 
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JAPAKt: SI 

.US TRAI I AN 


Mi sono sempre 
chiesto 'perché, nelle 
simulazioni di guida, 
è sempre il giocatore 

che resta 
penalizzato dagli 
incidenti: se è lui a 
sbattere contro un 
avversario gli si 
ferma la macchina, e 
se invece accade il 
contrario il risultato 
è lo stesso... 

Mistero 

dell'elettronica! 


iitTT I £ S 

H t is C 

rOPTIONS 

C ! A ft S 

ti e ° 

TMRES 

♦ì li 

EhCIhL 

«g e ** 
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P ersonalmente ho sempre avu- 
to qualche pregiudizio nei con- 
fronti delle simulazioni di guida 
sulle console portatili. Il fatto 
di avere uno schermo ridotto e, quin- 
di, un minore campo visiva rischia di 
penalizzare il giocatore, che sì trova 
improvvisamente davanti a ostacoli 
apparsi misteriosamente... 
Fortunatamente F-l per Game Gear 
è un'eccezione a questa “regola" (o, 
meglio, a questo mio pregiudizio): il 
controllo e la visuale 
della pista 
risultano 
entrambi 
ottimi, e 
consento- 
no un’otti- 
ma gioca- 
bilità. 1 
cambia- 
menti ri- 
spetto alle 
precedenti 
versioni - re- 
censite alcu- 
ni mesi ad- 
dietro - sono 
veramente 

minimi, anche se 
in alcuni punti si fanno pesantemente 
sentire. Innanzitutto permane la pos- 
sibilità di giocare utilizzando un siste- 
ma fl arcade 11 o "simulazione". La dìf- 

! 

ferenza tra questi due. g-:à intuibile 
nei nomi stessi, risiede in un maggio- 
re realismo per la seconda. Per inten- 
derci, nella versione arcade non im- 
porta che utilizziate alettoni con dif- 
ferenti angolazioni o ruote dure piut- 
tosto che morbide: e non sussiste 
neppure il problema dell'usura dei 
pneumatici dovuta a una guida trop- 
po sportiva, o quello del cambio (ri- 

1994 


2 a 

d 

questo 
gioco 
La sfida 
tra due con- 
tendenti uma- 
ni: è infatti, da 
sempre, uno de 
principali elemen- 
ti dei giochi d‘ a Li - 
ba, e contribuisce 
notevolmente 2 C 
aumentare il diveo 
rnento. In compenso 
la velocità delle auto ^ 
davvero eccellènte 
così come lo sor-.: 
graffa e scrolline 
Sempre di alto livello 
resta invece il sonore 
in particolare pe 
quanto concerne l'ef- 
fetto doppier (rumor-: 
in avvicinamento de e 
auto che si stanno pe- 
superare e via dice-- 
do). 

Una s-i- 



gorosamenfe in automatico). 
Comunque, mentre le altre versioni 
consentivano comunque di setta re ì 
vari parametri (ruote, alettoni e moto- 
re) anche con 
l'opzione arca- 
de, e di cimen- 
tarsi in un ve- 
ro e proprio 
campionato, 
su Game 
Gear questa 
viene limitata 
a una schedi 
gare con la 
macchina 
già predi- 
sposta e 
pronta a 
correre. 

Sicuramente molto 
più interessante, anche se legger- 
mente più complessa, la simulazione: 
qui. una volta operata una scelta per 
quanto riguarda il livello di difficoltà 
(facile o difficile), la durezza dei 
pneumatici, l'angolazione degli alet 
toni e il tipo di motore, ci si deve da- 
re da fare per ottenere un posto de- 
cente nelle qualificazioni, tenendo 
conto di tutti quei fattori "secondari'', 
quali l'usura delle gomme o la possi- 
bilità di stamparsi sopra un cartello. 
Purtroppo, manca la possibilità di ci- 
mentarsi in due contemporaneamen- 
te, senza dubbio uno dei punti di for- 



mulazione di alto liveljp, 
che non ha niente da invidiare a me : 
giochi di corsa sviluppati su consc e 
"più grandi". 


Andrea Fattori 


GAME GEAR 


GRAFICA 

4 belle iìicimiinc 
t Kralling fluide 

SONORO 

+ discreti sileni 
t n-liims tifeHp dkippl^r 

Gl 0 C A B 11 L ETÀ 
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+ dàcrcrù numera di circuiti 
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Berti ey, una ex-strega convertita 
e gran f,. Fetentona. dicevo. In 
questi casi non si può far altro 
che rivolgersi a degli specialisti, 
e cioè alfa famiglia Belmont 
f Belmont, Simon Belmont" dan 
da dan dan... eccetera. Ho reso 
fìdea.): purtroppo però sfoglian- 
do l’elenco telefonico 
dell'Europa il cognome Belmont 
non saltava fuori, e nemmeno 
chiamando la SIP.,. In 
v seguito si 

^ ^ scopri che 

'\ unic< > 

v V* j disoen- 

>' / iti 061,3 ,3 ‘ 

v j/- !fi miglia era 

// j j jj i i un certo 

/ { f f/f jr ! ' Quincy 
7/ / J X. Morris. 

/ * fJ U Che 

" / sl\ Slì 


A ■onestante tutto, la 
|kl realta supera la fantasia 
Mi (beh, insomma, è un vi- 

P™deogioco. pero,..), visto 
che le due armi appena citate 
sono davvero quel che di meglio 
c'è In giro per ammazzare 
Gracula e i suoi tirapiedi. 

Non ci credete? Peggio per voi... 
La storia è abbastanza semplice: 
l'Europa è stata invasa ancora 
una volta (a quanto pare accade 
tutti i giorni) da mostri, amebe, 
zombi e schifezze vane e qual- 
cuno {chissà chi) deve pren- 
dersi il fastidio di ripulire tutto 
quanto. Il problema maggiore, 
comunque, è un altro, visto 
che tutta questa lurida arma- j 
ta di oscenità sovrannaturali 
è capitanata da due vampiri, l 
uno dei quali è Farci noto ■ 
Gracula e l'altro è la catbvis- 4 


"Mi dispiace, 
signora, li abbiamo 
Finiti proprio cinque 
minutila/* AH... 
Beh, allora mi dia 
due chili d'aglio." 


"Guardi che con il 
minestrone vengono 
meglio le carote, i 
sedani, le patate..." 

I/II. I .L. J 


"No, e che devo 
uccidere un vampiro. 

Insomma, 
quest'aglio me lo da 
o no?" "Beh, sa... Ci 
deve ancora 
arrivare..." "Ma non 


Elisabeth 


u M V 


Qualcos'altro contro 
i vampiri ce l'avrà, 
io? Chessò, trappole 
al formaggio, 
insetticida..." "No, 
guardi, se vuole ho 


una magnifica frusta 
e una lancia..." "E ci 
dovrei uccidere i 
vampiri? ma lei è 
matto!" 


iKihM ti'jR-R j.S 

i iJHX 

IN n Urt 


NVflPON TWM4MIWI KtlJ I « 


NAV JStiH I «■!/ 
r« rtKJlUin 
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lancia decisamente cattiva. 

Il gioco è sostanzialmente rima- 
sto immutato sin dalla comparsa 
del primo 
episo- 
dio: si 
tratta 


parole povere di un pi atto rm ga 
me a scorrimento prevalente 
mente orizzontale pieno di catti v 
da spacciare e bonus da racco 
gliere. I due personaggi già cita" 
hanno capacità differenti e pos- 
sono affrontare il gioco in ma- 
niere diverse (John si può ap 
pendere con la frusta, Eric 
usa la lancia per fare il safte 
_ con Tasta e la rotea tipc 
frullatore}, aumentando 
cosi la varietà di un gio^ 
co altrimenti ab bastar 
za “piatto". Di tanto ir 

"saitc 


schiattato pochi giorni prima. 
Fortunatamente riuscirono a tro- 
vare il figlio, John Morris, che 
partì subito alla volta della 
Transilvania (e dove li volevi cer- 
care i vampiri?) spalleggiato da 
uno spagnolo, un certo Eric 
Lecarde, che a prima vista sem- 
bra Balrog ed è armato con una 


qual- 
^ che occe 
^ s i o n a l £ 
scontro cor 
un cattivo pii 
grosso degli altr 
da ammazzai 
un qualche me- 
)k do complicate, 
dopodiché s 

I può continuare 
\ a balzare di piat- 
taforma in piat- 
taforma scoper- 
chiando crani. 



\ 

* 

> * 
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Il primissimo Castievania (che 
avuto modo di giocare fino 
ali esaurimento sia su MSX sia 
su NES) è sempre stato uno dei 
miei giochi preferiti, grazie so- 
prattutto all’atmosfera partico- 
larmente azzeccata e alla strut- 
tura senza fronzoli ma valida. 
Questa nuova versione per 
Megadrive riesce a catturare tut- 
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--wsf 






3> 


£ 2^ 






-inx’l 




. -n- I * 


r- 


& 


va. visto che pur 
non eccellendo 
né per quanto ri- 
guarda la grafica 
{ma il sonoro è 
davvero bello) 
né per quanto 
riguarda il gioco 
vero e proprio, 
alla fine 

C a st I e vanta 
convince e di- 
verte, e so- 
prattutto dura nel tempo alme- 
no di piu di quello che sembra 
diventato il “limite medio" dei 
giochi piu recenti. 
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senz’altro un grande acquisto 
per i possessori di MD, soprat- 
tutto per quelli che sono in cerca 
dt un piattono capace di tenerli 
occupati per un bel po’. 


Marco Auletta 
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N on sono mai stato un grande appassionato della vampifesca 
saga della Renami, perù devo ammettere che questo nuovo ca- 
pitolo di Casllevania mi ha sorpreso. La gralica, come già ac- 
cennato nella pagella, è veramente eccellente se si chiude un occhio 
sui rallenta metì ti che ogni tanto tanno capolino negli schermi parti- 
colarmente affollali, ina in fondo non è mallo fastidioso se pensiamo 
che il resto è davvero curatissimo: buon parallasse e ottima defini- 
zione di tutti, e dico tutti, gli sprlte malgrado siano piuttosto piccoli, 
eccezion fatta per i guardiani disseminati qua e là. Per quanto riguar- 
da rinnovazione non siamo di certo di Ironie a qualcosa di sconvol- 
gente, però tutte le caratteristiche di cui sopra rendono Castievania - 
The New Generation un buonissimo prodotto, al di sopra di molti gio- 
chi usciti negli ultimi tempi. Piacevole. 



to lo spirito deiroriginate intra 
ducendo nel contempo nuovi 
elementi tipo il personaggio di 
Lecarde (anche se i vari seguiti 
di Castievania comparsi su NES 
ì personaggi variabili ce li aveva- 
no già) e i quadri che cambiano 
a seconda che si stia usando il 
francese o il texano. * 

Alcune soluzioni tecniche adot- 
tate per "movimentare" i quadri 
sono davvero interessanti e ci 
sono delle idee decisamente ori- 
ginali (i cattivi che “sm ontano" le 
colonne per usarle contro di voi 
e le statue da far crollare per 
passare), anche se nel comples- 
so il gioco alla fine è sempre io 


stesso e te cose da fare sono 
sempre quelle, e cioè saltare di 
piattaforma in piattaforma e tri- 
tare,! cattivi. I! bilancio comples- 


Tjrando le somme, le nuove av 
venture della famiglia più sfigata 
del mondo (tulli a passare la lo 
ro vita a spacciare vampiri, sai 
Che spasso) rappresentano 


MEGA DRIVE 



sivo comunque è più che positi- 
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GIOCATORI l 

IIVILLI . 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 



La multimedialità e 
l'interazione con i 
film sono un sogno 
che ormai da anni 
sta affascinando gli 
appassionati di tutto 
il mondo. Con 
Ground Zero Texas f 
la Digital Pictures ha 
compiuto un passo 
avanti nella 
realizzazione di 
questo sogno! 



V i è mai ca- 
pltato, do- 
po essere 
tornati da 
una serata in birre- 
ria, al cinema o 
comunque con gli 
amici, di tornare a 
casa e non avere 
la minima voglia di 
dormire? Gli unici 
spettacoli decenti 
che la televisione 
passa durante la 
notte sono film di 
serie B (nei migliori dei casi), con 
tanto di alieni semi-raccapric- 
cianti - vuoi perché realmente or- 
ridi vuoi perché ridicoli - con 
l'unico scopo di invadere la Terra, 
Ebbene, Ground Zero Texas po- 
trebbe essere uno di quei film, i! 
che non è poi così terribile se si 
tiene conto che in realtà è solo un 
videogioco per console. 

La storia, appunto, è quella di un 
gruppo di extra-terrestri che, non 
avendo capito assolutamente 
nulla della vita, decidono dì inva* 
dere il nostro pianeta. Inutile dire 
che dalla loro hanno una tecnolo- 
gia avanzatissima {basti pensare 
che sono riusciti a compiere il 
viaggio interstellare tra la propria 
casa e la Terra), la spietatezza e il 
vantaggio della sorpresa, ma 
Tu omo, si sa, è sempre pieno di 
risorse e, per qualche occulto 


motivo, decisissimo a difendere il 
proprio pianeta ("Non permette- 
remo a nessuno di distruggere la 
Terra; possiamo benissimo riu- 


ba...), così come 
è un mistero il fat- 
to che la CIA sia 
riuscita a venire a 
conoscenza del 
mefitico piano. 
Fatto sta che in un 
piccolo villaggio 
del Texas, dove 
l’emozione più 
grande per gli abi- 
tanti è rappresen- 
tata dai parti ge- 
mellai delle vac- 
che, il servizio se- 
greto americano e gli alieni in- 
gaggiano una battaglia all ultimo 
sangue. 

Naturalmente, poiché anche la 




scirci da soli, senza bisogno di 
aiuto!") , L’esercito a!ieno t sbar- 
cato in Texas, utilizza l’ormai abi- 
tuale tecnica del travestimento, 
sostituendo un numero sempre 
maggiore di terrestri con i propri 
soldati. Il motivo della scelta stra- 
tegica resta un mistero (se sono 
abbastanza numerosi da prende- 
re il posto di ogni singolo terre- 
stre, potrebbero benissimo sfer- 
rare un attacco in grande stile; in 
caso contrario, assumere proprio 
le sembianze di allevatori texani 
non è esattamente una cosa fur- 


CIA brilla per scelte strategiche 
(una bella lotta..,}, non vengono 
fatti intervenire un paio di plotoni 
dell'esercito, armati di tutto punto 
e addestrati appositamente: 
l’idea è quella di prendere lo sfi- 
gato di turno, fornirgli il .minimo 
equipaggiamento necessario e 
spedirlo allo sbaraglio, Il compito 
del giocatore (che, guarda caso, 
è proprio lo sfigato di cui prima) è 
quello di stanare gli alieni infiltrati, 
eliminarli, raccogliere informazio- 
ni utili, trovare il quartier generale 
degli invasori e distruggerlo, il 
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.Ito possibilmente senza spor- 
-are troppo. Maturai mente que- 
sto non significa che la CIA non 
partecipi alle operazioni in guai- 
me modo: all 1 interno del villaggio 
: ano infatti stati infiltrati anche un 
a: se reto numero di agenti s peci a- 
con il compito di raccogliere 
oiù indizi possibili e coprire le 
-calie al nostro eroe {come pos- 
sono gli abitanti di un villaggio da 
300 persone non accorgersi di 
:utti i casini che stanno succe- 
dendo è un altro mistero]). 
Utilissimo anche il supporto di 
-eece, l'agente posto a capo 
dell'operazione, dal quale si pos- 
sono ricevere indispensabili rim- 
uover) per la propria inettitudine 
e anche qualche sonoro sganas- 
sone, nel caso in cui si dovesse 
oer sbaglio ferire un civile (e. vi 
=ssicuro f fanno molto più danno i 
suoi pugni che non le armi degli 
alieni), 

nizialmente sì hanno a disposi- 
zione quattro telecamere speciali, 
sparse per l'agglomerato urbano, 
attraverso : e quali è possibile mo- 
nìtorare buona parte della zona. 
Ciascuna di queste è attrezzata 




propia attenzione, "ET penne” e 
di abbassare e alzare lo sch-- - : 
protettivo (che, però, limita 
vo Irniente la visuale) e M C" con- 
sente di fare fuoco. Il mirino vie - - 
spostato tramite il tasto drrez : - 
naie. Naturalmente questo z_z 
sembrare semplice fino a quar zz 
gli allarmi scattano uno alia vo 
con singole situazioni di comb a: 
ti mento da gestire, ma andar:., 
avanti nel gioco il tutto si fa c u 
complesso, e può capitare d do- 
ver gestire scontri dislocati anc- e 
In tre o quattro locazioni contem- 
poraneamente, in parte ques:: 
può essere evitato risolvendo ■ 
maniera rapida e pulita ogni sin- 
golo- scontro, ma basta la minima 
distrazione per ritrovarsi con a - 
farmi che squillano da tutte e 
parti. 

Il gioco è diviso in due sezion 
principali, entrambe dominate di 
fattore shoot J em up. Inizialmente 
è necessario seguire le azionr che 
hanno luogo all'interno della c :- 
tadina : cercando di intuire do\e 
si celano gli alieni ed eliminando 
prima che vi possano restituire 
favore. Naturalmente i program - 



:on un particolare dispositivo di 
allarme che avverte il giocatore 
quando sta per accadere qualco- 
sa, uno scudo protettivo e una 
pistola, Seguendo le azioni che 
avvengono all'Interno del villag- 
gio, devono essere identificati - e 
quindi eliminati - gli intrusi. 
Naturalmente bisogna fare bene 
attenzione a non sbagliare, col- 
pendo magari un innocente, e so- 
prattutto bisogna evitare che le 
■elecamere vengano disattivate 
dai colpi degli alieni. 

Utilizzando il pulsante “A”, in 
concomitanza con il tasto dire- 
zionale, è possibile scegliere su 
quale telecamera concentrare la 



malori hanno fatto in modo eh e s 
trama sì sviluppi sempre seconde 
strade diverse, rendendo inut e 
impararsi a memoria quali sono 
cattivi e quali i buoni. Una ve 
raccolte le Informazioni necessa- 
rie {azione che viene eseguita au- 
tomaticamente dal computer 
quando vengono eliminati dev'- 
mi nati alieni), si passa ai contrat- 
tacco, con la ricerca della case 
nemica e una controinfiltrazior - 
La grafica è senza dubbio la r - - 
te più interessante dell'Intero pro- 
getto, con una miriade d scr - 
digitalizzate: pensate che i coste 
dell’operazione è stato di be 
milioni di dollari (un film gì bue 
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£ un cffto pun 


J uover© il puntatore tramcte pypad non è 11 massimo dol- 
ila vita, ma anche cosi si riessa a fare grandi cose a 
— ^ ^quanto ho visto. Mi piace molto il fatto di dover avara 
quattro telecamera, nella prima parte, a cui dover far© artanzso- 

occ, tenendoti som- 
arte aif altra del 


uesto e senz’altro un gioco che fungerà da termine di pa- 

fr agone per questo genere dt produzioni, caratterizzate 

full « nailon video, parlato digi- 

o limitata... le 


M 




n 


y 






essere piuttosto semplice, e di 
offrire divertimento per un perio- 
do di tempo relativamente breve: 
una volta finita la missione, infat- 
ti, viene a mancare l'impulso di 
ricominciare tutto da capo e 
Ground Zero rischia di andare ad 
aumentare l'immancabile pila di 


giochi mai usati. Ma prima, n 
ogni caso, bisogna finirlo... 

Se avete un Mega-GD, non fate- 
velo scappare; è davvero spetta- 
colare!!! 

Andrea Fattoi 


medfoj, con tanto di riprese, co- 
stumi, attori e regista. Questo 
_ on significa comunque che Min- 
orazione viene rilegata a una 
:arte minima, e il giocatore sco- 
rre presto che 


i ^ [yiiu-n >v«hhi 

iìi-y 35 BEEREI 




niente 

iene dato per scontato, 
'.aturai mente eccelle anche il so- 
noro (rigorosamente digitalizza- 
to), con lunghissimi dialoghi che, 
purtroppo, sono rigorosamente 
n inglese. 

_a prima partita a Ground Zero 
'exas da, irrimediabilmente, la 
sensazione che il gioco sia real- 
mente limitato, una pura e sem- 
: ice carrellata di belle immagini 
:on un sacco di gente a cui biso- 
gna sparare. Eppure, andando 
avanti nei gioco si scopre un’at- 
mosfera estremamente coinvol- 


gente, e gì si ritrova a 
dover fare delle scelte 
che vanno oltre al puro 
e semplice spara- tutto. 

difetto principale del 
gioco è però quello di 
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anto per cominciare, il gio- 
co è sempre quello. Dato 
che praticamente tutti co- 
noscono 


la meccanica di 
gioco del basket (o pallacanestro, 
che dir si voglia) e che comunque 
ne abbiamo profusamente parla- 
to alcuni numeri fa r saltiamo a piè 
pari questa sezione. Quello che 
corta è sapere che due squadre, 
ciascuna composta da sei arma- 
di, si contendono un pesante pal- 
lone, cercando di infilarlo nel ca- 
nestro avversario. 



GIOCATORI 



1/8 

LIVELLI 



- 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 

\ 





Certo che parlare 
bene di un gioco 
dedicato al basket 
dopo l'uscita di NBA 
Jori potrebbe essere 
abbastanza difficile, 

ma non 
preoccupatevi: 
Hyperdunk ha in 
serbo qualche 
sorpresa per voi! 



Il primo punto da esaminare ri- 
guardo a Hyperdunk (così come 
per qualsiasi simulazione sporti- 
va) è quello delle opzioni; in que- 


zione o l’NBA. La prima consiste 
in una partita singola, dove il gio- 
catore può affrontare il computer 
o un proprio com- 
pagno, Si tratta 
deli a soluzione 


deale per chi vuole allenarsi un 
po’, o per coloro che hanno poco 
tempo a disposizione e desidera- 
no farsi solo una partitina veloce, 
A questo punto viene scelta la 
squadra che si desidera utilizza- 
re, prendendola tra quelle dispo- 
nibili all 1 intèrno del campionato 
americano, si assegnano i 
ruoli ai giocatori (so- 
I ita mente la 
^ struttura di de- 
fault fornita dal 
computar è la 
migliora) e si 
passa allo 
J|jfi scontro vero e 

proprio. La for- 
I za dèlie squa- 


sto genere di giochi, più che in 
ogni altro, la possibilità di ef- 
fettuare scelte e 
settaggi risulta 
infatti determi- ri 
nanfe, 
innanzitutto è 
possibile sce- 
gliere due di- 
versi tipi di 
gioco: I 1 esibì- 
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ire, quella dei giocatori, e le abi- 
ta specifiche di questi ultimi 
.erigono elencate attraverso un 
semplice diagramma, nel quale 
sono indicate forza, velocità, pre- 
- sione di tiro, stamina e via di- 
scorrendo, In alternativa è possi- 
bile cimentarsi all'Interno dell'In- 
tera NBA, sempre scegliendo 
una squadra ma affrontando, 
questa volta, una lunga serie di 
oartite, nel tentativo di raggiun- 
gere ! play-off ed eventualmente 
titolo. Naturalmente si tratta di 
un'impresa titanica, ma fortuna- 
tamente i programmatori sono 
itati abbastanza furbi da inserire 
a possibilità di salvare la propria 
posizione direttamente sulla car- 
tuccia. 

n entrambi i casi il giocatore ha 
a possibilità di effettuare alcuni 
settaggi di base, grazie ai quali 
ouè impostare il gioco come me- 
glio preferisce, ad esempio deci- 



r e 


dipende dai punti di vista] tradi- 
zione video! u dica. I fai fi non ven- 
gono contati, alcune delle regole 
più specifiche vengono tralascia- 
te e ì giocatori risultano totalmen- 
te indistruttibili. Di contro, la si- 
mulazione tiene conto di tutti 
questi particolari, offrendo un 
maggior realismo ma anche una 
difficoltà più elevata, in particola- 


re, per colo- 
ro che sì dedicano all'intero cam- 
pionato, è anche possibile strut- 
turare a proprio piacimento il dia- 
gramma degli incontri, facendo 
così in modo che tutte le squadre 
più forti si scontrino tra loro. 

Per ultima abbiamo tenuto l'op- 
zione più interessante, quella che 
fa di Hyperdunk un gioco davve- 
ro particolare: coloro che sono 
dotati di un maggiore spirito di 


osservazione, avranno già notate 
che, i calce a questo articolo, a a 
voce “Giocatori”, si trova segnate 
l i/8”. Effettivamente non si tratta 
dì un errore di stampa: in queste 
gioco possono affrontarsi fino e 
otto giocatori (sempre che si ab- 
biano a disposizione due com- 
mutatori per inserire quattro joy- 
pad per porta}, invece di partec * 
pare a una comune partita, z 
sfidanti giocano da soli sul ca- 
po, dividendosi in West ed E ai-: 
e utilizzando campioni pres ca 
due schieramenti. 

Per quanto concerne il g o: 
vero e proprio, non c’è mollo zi 
dire: i tasti direzionali con: :, znc 
il giocatore selezionato, il ras - : 
11 A” serve per tirare a canestro e 
per saltare, il “B" per effettuare 
passaggi o cambiare il giocate'- 
attualmente selezionato e il "C " 
per pressare gli avversari, ca- 
cando di rubare fa palla, il gioco 
è rapido e frenetico, con 
buona cura per I particosar =- - 
che se i personaggi utilizza' da 
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Se per qualche motivo 
non volete NBA Jam, o 
se volete provare a 
care assieme a tutti i 
vostri amici, Hyperdunk 
è H gioco che fa per 
voiE 


Andrea F attor 


Ts re rs 


possibilità di cimentarsi in otto 
contemporaneamente e il cam- 
pionato con tanto di password. 
Dal punto di vista della giocabi- 
lità Hyperdunk è senz'altro uno 
dei migliori titoli di basket attual- 
mente disponibili, e lo stesso va- 
le per la longevità (un intero cam- 
pionato NBA.,,), Una nota nega- 
tiva riguarda forse la difficoltà 
quando si sfida il computer che, 
pur non eccellendo in attacco e a 
centrocampo, riesce sempre e 
comunque a schierare una difesa 
imperforabile (indipendentemen- 
te dalla squadra utilizzata); ma 
anche a questo, con un po 1 di 
esperienza, si può sopperire. 


GRAFICA 

t globo hm'ils in. urie 
animalismi con pachi frnme 


+ letnicameatE buono 


+ /siete 
■ > -un odio lo 


: : mputer effettuano un pressing 
."po' troppo serrato, 

: 'aframente Hyperdunk non 
zi giunge di certo I livelli di NBA 
. sm r soprattutto per quanto con- 
ne le animazioni (che pur es- 
■ do molto articolate risultano 


scattose e poco fluide). La velo- 
cità di gioco è comunque note- 
vole, e garantisce una dose ab- 
bondante dì divertimento, Molto 
interessanti, come avrete avuto 
modo voi stessi di notare, le op- 
zioni disponibili, in particolare la 


4- l n iacee d apuani 

+ u ii inlaro anfanato 


H yperdunk mi ha sconcertato, perchè, dopo NBA Jam 

mi aspettavo l'uscita di un altro titolo cestistico tanto pre- 
sto, La grafica è decente - inferiore ai concorrente - ma le 
animazioni mancano di qualche frame, il sonoro è ok e la gio- 
cabilità... Ottima, ma solo da due giocatori in su, altrimenti il 
gioco è effettivamente un po' difficile (non si tratta solo 
del l'inettitudine di Andrea, almeno per questa volta). C’è da dire 
che Ì due titoli offrono giocabilità a due target differenti; NBA 
Jam va bene per coloro che al massimo invitano un solo amico 
a casa per volta, mentre Hyperdunk offre lo stesso a un numero 
di persone molto superiore. Quale scegliere. Meditate gente, 
meditate. 


non 
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ed alzo meccanicamente le mani. 
Dai cespugli circostanti spuntano 
dei soldati, mi fanno cenno di av- 
vicinarmi. Non appena notano ì 
miei gradi, sorridono maligna- 
mente. 

Dopo alcuni minuti di marcia at- 
traverso una zona fitta di vegeta- 
zione, vengo strettamente legato 
e caricato su un mezzo nemico. 
All’interno sono controliato a vi- 
sta e mi e impossibile una quai- 


T anto per smentire la tanto 
ostentata attinenza coi ma- 
nuale e fedeltà di descrizio- 
ne delia trama di un gioco, 
di cui ho fatto sfoggio neirartico- 
lo di Skyblazer, mi punge il vezzo 
di un po’ d’eccentrica creatività 
(e con questo si dimostra la schi- 
zofrenia cronica di ogni redattore 
videoludico che si rispetti). 
Beccatevi sf articolo, parto da 
undici e mezza di notte. 

Lampi accecanti, brevi rumori as- 
sordanti; poi, attorno a me, la 
Morte. 

Mi è sempre stata ai fianco con 
discrezione, senza farsi notare, e 
ora è la prima volta che mi si rive- 
la in tutta la sua essenza (se sei 
un mago inizia seriamente a 
preoccuparti NdÀlex). Negli an- 
goli più nascosti del mio incon- 
scio infantile l’avevo sempre vista 
come una conclusione, dotata di 
un arcano, mistico significalo. 
Ora guardo i cadaveri straziati dei 
miei amici e comprendo che la 
morte non ha alcun significato, è 
solo Morte. 

Fisso istupidito il volto insangui- 
nato del mio sergente, e proprio 
non riesco ad avvicinarlo al viso 
sorridente che sapeva sempre ti- 
rarti su di morale. Sono cir- 
condato da marie- u 

nette rotte, in pose 


GIOCATORI 
LIVELLI - 

LIVELLI DI Dlf «COLTA 1 


scomposte, e io sono una di loro, 
ma per me la rappresentazione 
non è ancora finita... 


La Loritiel si scatena 
in una conversione 
all'ultimo sangue, 
anzi all'ultimo colpo 
di laser, con grafica 
parallattica e 
coloratissima a 
volontà, e 
megamusiche di 
Chrfs Huelsbeck. 


siasi o p portu - 
LflHS nità di fuga. 

Cerco di ripo- 
sarmi, ma non 
appena ab- 
basso 

pobre rivedo il 

V Hrv massacro dei 

. JH ? * miei commili- 
toni e i! san_ 
g u e , t a n t o 
sangue; pre- 
ferisco fissa- 
aHvEB re un punto 
EhN| 1 indistinto 

nei vuoto, 
* sperando 

che il cuore la 
smetta di battermi all’ impazzata. 
E’ accaduto; in realtà non ci ho 
mai pensato seriamente, non po- 
tevo credere che potesse toccare 
a me, ma è successo davvero. 


Solo un 

attimo di silenzio infinito, in cui 
l’universo stesso sembra fermar- 
si, poi urla stridule mi riscuotono, 
intimandomi la resa. Butto Tarma 
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e non riuscite a vedere in 3D il gioco, proha temente late par- 
te di quel 10% della popolazione mondiale che non possiede 
una visione tridimensionale durante la vita di tutti i giorni...”, 
o almeno cosi dice il manuale. Tutte halle. Personalmente, il famige- 
rato "effetto SD” non sono riuscito a gustarmelo (a differenza di TUT- 
TI i miei colleghi), e quindi posso giudicare Jim Power in maniera 
abbastanza distaccata: in parole povere è... Fondamentalmente inu- 
tile. Innanzitutto è troppo difficile (vi sfiorano appena e voilà, via una 
vita), inoltre é fondamentalmente un gioco mediocre con la grafica 
bella. Insamma, senza II 30 è una mezza cavoiata. Con il 30. „ Boti? 


un drappo sventolargli davanti; 
sono o non sono ancora il capita- 
no Jim Power? 

Urlo come un folte e mi butto sui 
soldati vicini a me. La sorpresa li 
paralizza. Ne stendo uno con un 
calcio, e mi butto dal mezzo in 
corsa, non prima di avergli sot- 


tratto una pistola laser. Mi basta 
un colpo ben mirato e le urla ce 
nemici si confondono col boat: 
deJi 'esplosione: ho beccato il ser- 
batoio. 

Ora sono solo, solo contro tutti. E 
l'unico senso della mia esistenza 
diventa quello di farli tutti fuori. 


E allora, lo volete muovere 'si- 
pazzo di Jim Power o no? 
fi gioco è una conversione 
dell'omonimo beat l em up (o for- 
se sarebbe meglio dire shoot'er- 
up muEtievento) a scorrimento 
orizzontale, apparso in origine su 
Amiga, e qui ridisegnato e au- 
mentato di stage per l'occasione 
(carini quelli visti dall'alto in mod: 
7 alla Super Contra), 

H fatto è che il manuale dal gioc: 


vessa essere, l'uomo cerca sem- 
pre di adattarla a se stesso, di 
" ovarvi dei lati positivi, di miglio- 
ria. Così, salutare ogni tramon- 
con la mia squadra rappresen- 
.a una quotidiana, impagabiie 
ttoria; e vedere gli sguardi pieni 
: rispetto e di ammirazione dei 
Tìieì commilitoni costituiva 


un’inestimabile soddisfazione 
personale. 

Erano quelle le poche gioie di 
una vita maledetta, bue in un 
branco di carne da macello. 

Ora sono rimasto solo, E questo 
mi fa paura più d'ogni altra cosa. 

E la paura mi spinge ad agire 
d'istinto, come un toro che vede 


pr i glorierò. 

Una sola, terribile parola. 
Prigioniero. 

n mezzo ai miei uomini mi senti- 
o un semidio greco,, un guerriero 
-•v'tncibMe, il capitano di una 
quadra sportiva vincente (mmm, 
zar me, numero uno. NdAlex). E 
anche se la guerra è piena di in- 
:v scrivibili atrocità, bisogna co- 
unque combatterla, e nel vivere 
na realtà, per quanto orribile 
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gato scriven- 
do (o meglio 
delirando) la 
prima parte 
di quest'arti- 
colo. 

Jim Power è 
giocatale, ve- 
loce (a meno 
che non spa- 
riate, nel qual 
caso si va a 
scatti) e so- 
p r a 1 1 u 1 1 o 
mooolto diffi- 
cile (allora 
longevo, ma 




: aeva di giocare a Jim 
1 : .ver con gli occhiaìini a 
"'etto tridimensionale, ma 
: fletto tridimensionale è 
tutto inesistente, e le 
o'Ile vi schizzano fuori 
: ? e orbite in poco tempo, 

: ire al fatto che potreste 
car fuori di matto come è 
_ acesso a me, che ho co- 
jnque recuperato la sanità 
mentale dopo essermi sfo- 


anche fru- 
strante). Le 
musiche so- 
no davvero 
orecchiabili 
e ben rea- 
lizzate, 
mentre gli 
effetti so- 
nori risul- 
tano nella 
media, lo 
consiglierei 

spassionatamente Jim Power ai 
giocatori più indefessi e incalliti 
(praticamente a quelli che si la- 
mentano della facilità di quasi 
ogni gioco); agli altri dico; acqui- 
statelo pure, male non è, ma pre- 
paratevi a sudare diecimila cami- 
cie per finirlo. O sono io che mi 
sono rimbecillito giocandolo con 
gli occhialini, e ho perso la coor- 
dinazione mente/joypad e i miei 
ineguagliabiii riflessi da videogio- 
catore consumato? Passo e 
chiudo. 

Pie rimarco Rosa 
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Siete stufi de|le gare 
automobilistiche 
dove non riuscite 
mai a tagliare il 
traguardo in tempo? 
Volete, |ier una 
volta, sentirvi dei 
veri campioni? 

Allora Lotus II 
potrebbe anche 


orse un po' troppo faci- 
le.,/; sicuramente questa 
la prima cosa che viene in 
mente dopo aver giocato 
con Lotus II un'impressione che, 
procedendo nei livelli, non viene qua- 
si mai smentita. Per alcuni potrebbe 
trattarsi anche di una nota positiva, 
nua senza dubbio la cosa si ripercuo- 
te negativamente sulla longevità del 
prodotto, a meno che non facciate 
parte di quelle persone che non han- 
no mai vinto una corsa simulata e 
che desiderano tanto farlo. 
Innanzitutto di Lotus il non si può 
non lodare Sa quantità industriale di 
opzioni, decisamente superiore a 
quella degli altri giochi di corse. Per 
prima cosa & può giocare da soli o 
contro un compagno, elemento che 
da sempre aggiunge un pizzico di sa- 
le nelle simulazioni. Quindi si posso- 
no selezionare 5 tipi diversi di gare, a 
cui corrispondono 5 ìivelii di diffi- 
coltà. Passando poi ad aspetti più 
"tecnici”, troviamo tre diverse auto- 
mobili che ci aspettano per gareggia- 
re, ciascuna con prestazioni diverse 
(la più veloce non è necessariamente 
la migliorei), e per ognuna di 
queste è 


piacervi! 


possìbile uti- 
lizzare if 

cambio auto- 
matico o 

quello ma- 
nuale. Le cor- 
se possono 
essere a lem- 


IifcjCLfi 









» W . 



po o a posi- 
zione, a se- 
conda delie 
prefere nze 
del giocatore. 
Esiste anche 
la possibilità 
di crearsi la 
propria pista, 
fornendo al 


M 


TPEQJBaE 


4DEGEH0SD 

mm 

-JO 





computer informazioni sullo sfondo 
desiderato, la quantità e l’angolazio- 
ne delle curve, dossi, cunette e via 
discorrendo. Un’ultima scelta riguar- 
da II tipo di musica da ascoltare du- 
rante il percorso, quindi si può parti- 
re, 

L'Impatto con la grafica di Lotus li è 
decisamente notevole. La prima cosa 
che viene mente guardando pista e 
automobili è: "Cavolo, il mio fratellino 





ternano il giorno alla notte, la neve 5l 
sole e via dicendo; peccato solo 
questo non influenzi poi molto la g . - 
da (ottanta centimetri di neve e cur. e 
a 230 km/h,.,). Per finire, una nota ri- 
guardo gli ostacoli naturali: fa me ; : 
più male il vento (è riuscito a spinger 
mi fuori strada!) di un masso di pie:: : 
preso frontalmente a 200 km/h E! E 
Lotus II non è davvero quello che :■ 
può definire un buon gioco di guics 





H E-Et . US " - H 

H-éfc 57 SE «UHI 5 

21 SH P 8 HE fi- 2ÈS BMP 
TAf-OLE: 2SS LE FT ■ 
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h a 

ancora attaccato il suo Master 
System al posto del Mega Drive”. 
Poi, quando ci si rende conto che at- 
taccato al monitor c'è davvero un 
Mega Drive, si cade in uno stato di 
profondo sconforto. Fortunatamente 
non c’è nulla da ridire sulla velocità 
con cui scorre il gioco, che a conti 
fatti ha uno scrofling non proprio 
pessimo. La giocabiiiità risulta imme- 
diatamente uno dei punti fondamen- 
tali di Lotus il, con il giocatore che, 
sfrecciando a fianco degli avversari, 
loda la risposta dei comandi e la pro- 
pria abili Là; dopo le prime gare, co- 
munque, anche il più ostinato deve 
ammettere che le vittorie non dipen- 
dono tanto dal sistema di comandi e 
dal l'abilità personale, quanto da una 
discreta facilità de! gioco. 

Senza dubbio positiva è la varietà dei 
percorsi che, ai di la dei fondali, al- 


(un buon gioco dì guida è FI I), anc* - 
se è comunque migliore dì altra in : - 
colazione. La semplicità deile es- 
pilò essere inizialmente un inceriti . : 
ma presto annoia i giocatoti tr- 
asparii. La velocità dr gioco Pompe r 
sa in qualche misura La grafica scs 
na, e la risposta dell'auto ai cornar .. 
è davvero buona, ma questo non b . 
sta a fare di Lotus il un gioco cale: 
Può essere allettante per i me- - 
esperti l 


Andrea Fatte* 
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Superman, 


Ultraman... I "man" 
generici sono 
sempre quelli che 
riscuotono più 
successo, non è 
auindi una sorpresa 
cne la Capcom abbia 
deciso di chiamare il 
suo supereroe di 
fiducia Megaman... 




Famicam, o Super 
Nintendo... Comunque 
ci siamo intesi), visto che a di- 
stanza di così tanti anni dalla 
pubblicazione deH’orlginale 
Megaman quelli 


la stessa 
trama, le stesse ca- 
ratteristiche di gioco e le stesse 
abilità del protagonista i signori 
della Capcom hanno deciso di 
"ripartire da zero” con un salto 
nel futuro di parecchi secoli, nu- 
merose nuove abilità, nemici con 
il nome che non termina più in “- 
man” e un numero romano pa- 
recchio “avanti" (X, appunto), li 

taglio co- 


L a serie dei giochi di 
Megaman è una di quelle 
che possono essere tran- 
quillamente definite come 
“eterne”: ai suo attivo vanta sei ti- 
toli su NES. quattro su Gameboy 
e uno su 5NES (quello che mi ac- 
cingo a recensire, per l'appunto). 
Un simile “dispiegamento di titoli" 
è secondo solo alla poliedrica se- 
rie di Mario {tra Mario, Yoshì e 
Wario ormai siamo praticamente 
circondati), ed è senz'altro un 
chiaro segno della popolarità del 
personaggio. 

E a voi? Beh, a voi ne dovrebbe 
calare qualcosa, mìei cari pos- 
sessori di Super NES (0 Super 


della Capcom si sono finalmente 
decisi a trasportare il robottino 
azzurro sulta macchina a sedici 
bit della Nintendo. 

Per l’occasione, è stato dato un 
taglio quasi-netto con il passato: 
piuttosto di intitolarlo Mega Man 
Vii e riproporre pezzo per pezzo 


m u n - 

que è stato '‘quasi 1 ’ 
netto, perché alla fine il gioco è 
sempre quello (shhhl Non fatavi 
sentire! Fate finta di nulla, ma 
questo lo dovevo scrivere più 
avanti nella recensione) nono* 
stante i buoni propositi. Ma co- 










a pro- 
durre macchine senzienti mol- 
to simili alla creatura del Dr. Ughi 
e comincia a utili zzarli per i lavori 
più disparati, Sigma, il primo di 
questa ‘ nuova razza", riesce me- 
glio di tutti gli altri pelle varie atti- 
vità e diviene presto una figura di 
spicco. Ben presto però le cose 
prendono una bruita piega: alcu- 
ni droidi impazziscono e attacca- 
no i loro creatori umani: grazie al- 
la loro incredibile forza e velocità 
cominciano a seminare il terrore, 
e per questo alcuni droidi “buoni* 
comandali da Sigma cominciano 
a dare la caccia ai rinnegali. 

Le cose per un po’ sembrano mi- 
gliorare, ma ben presto anche 
Sigma impazzisce e si mette a 
organizzare tutti I droidi rinnegati 
di modo da preparare una serie 
di attacchi coordinati al l ’umanità 
in modo da distruggerla comple- 
tamente (bel tipo!). L'unica sal- 
vezza possibile è rappre- 
sentata da Megaman, 
che per la 


minciamo dalla 

rama*,. 

. j n o passati molti anni dai r ulti- 
“a avventura di Megaman, e 
umanità non dispone più delle 
conoscenze necessarie per co- 
••\jire droidi, buoni o cattivi che 
. ano. Tutti ì piani e i progetti se 
-e sono andati con il Òr, Light N 
:adre di MM, e la stessa cosa 
ale per la sua creazione, scorri- 
; arsa misteriosamente nel nulla, 
Jn bel giorno, però, durante uno 
; :avo alcuni scienziati desumano 
ammasso di latta azzurro e lo ri- 
mettono in funzione per poterlo 
studiare. Dopo alcuni 
mesi di ricerche 
finalmente 
— I — _ l'umanità 

ricomin- 
I Sfa* c I a 


sua pro- 
grammazione - /y 

non può impazzire 
(sistemi di sicurezza e 
baile varie), ma che è decisa- 
mente inferiore come prestazioni 
rispetto a Sigma e ai suoi compa- 
ri (e poi è uno solo, non volevo 
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M a Insamma, dov'è 11 personaggio cEie avevo disegnato por 11 
concorso di Magarmi n X? Ma allora siete proprio del truffai* 
dinil Scherzi a parte li signor Capcum ha fatto un altro lavoro 
con i fiocchi, certo, forse si poteva pretendere gualco sma in più dal 
lato della già cab lillà (un po' troppo semplice), ma olà non loglio che 
si traiti di un ottimo gioco con tutte le carte in regola por sfondare 
(speriamo non ia finestra della vostra camera). 


dirlo ma 
è così), 

Niente paura, co- 
: il Dr r tight ave- 
va previsto una simile eve- 
■ e -za {e chi è. Mandrake?) e ha 
nascosto un po' per tutto il pia- 
neta alcune capsule capaci di 
.co-enziare il nostro con gadget 
; accelerazione rapida., un'ar- 
matura rinforzata e un elmetto 


corazzato. Per 
potersi potenziare ulte- 
riormente però Megaman dovrà 
sconfiggere gli otto droid? che 
presiedono determinate zone 
(non ricordo i nomi, comunque 
sono tutti ispirai a degli animali, 
rispettivamente un pinguino, 
un' aquila, un elefante, un polipo, 
un camaleonte, un mandrillo, una 
talpa e., beh, l'ultimo non è un 
animale, è una specie di samurai. 
Va bene?) e acquisire le loro armi 
speciali. Potrà quindi avere a di- 
sposizione no- 
ve armi diffe- 
renti (otto da 
acquisire più 
una di parten- 
za), ognuna 
delle quali po- 
trà essere po- 
tenziata grazie 
alla sostituzio- 
ne del braccio, 
che fornirà un 
“beam” diver- 
so per ognuno 
dei sistemi di 
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4 Per Irairare it "gire gmilu 1 ' (i virale uir pn 
- Wp s \ Frwsts detìsomenre in frertlo. 


CAK0M 


arco si osa Ila ogni 
volta che sonte par- 
lare ili M agama a. 
Perché non riosco proprio a 
capirlo. E’ carino, ma niente 
di più... 






a spacciano con un pò 1 di Impe- 
gno, e una volta fatto ciò non r 
è più venuta voglia di riprendere 
la cartuccia... Insomma, a a 
Capcorn avrei fatto fare qualcosa 
di più, che so, magari un'op* 
zione a due gioca- 
tori, qua- 


dri se- 
greti, le solite co- 
se... . F un bel gioco, ma, è 
anche un po' limitato. 

Marco Au l e-:h 


Fortunatamente 
è davvero molto 
giocatile, rea- 
lizzato bene e 
interessante, 
purtroppo però 
è troppo facile 
(per rifarsi tutta 


"energia e le armi e far scoria di 
vite basta andare avanti e indie- 
tro) e abbastanza scontato (ma 
chi F avrebbe mai detto che l'ar- 
ma migliore per uccidere il pin- 
guino che surgela tutto è il lan- 
ciafiamme?}. Dopo un paio di 
giorni di gioco intenso sono arri- 
vato fino a Sigma e sono riuscito 


qualcosa di nuovo 
tipo i potenziamenti 
di Megaman e il 
beam, ma alla fa- 
ri e 


armamento, m 

Una volta spacciati gli otto 
droidi potrete andare alla voi- 1 
•a di Sigma, per raggiungere ii 
suo covo però dovrete ri- af- 
frontare tutti i cattivi già ammaz- 
zati (un classico) insieme ad al- 
cuni robottoni più cattivi. E... 
Beh, è tutto, ora passiamo al 
commento. 

il vero problema di Megaman è 
che, dopo tutti questi anni, è 
sempre lo stesso gioco. Mi sono 
divertito un sacco con i primi 
due, ho trovato il primo su 
GB abbastanza accatti- 
vante e poi mi sono un 
po' stufato. Questa 
nuova versione a 
sedici bit porta 
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e, da H. proseguire verso la sede 
de II "OCR dove avete ormai la certe: 
za di trovare i responsabili dei disc'- 
dini cittadini. 


Giancarlo JH Calzetta 
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Brap, brap f brap! 
BLAAAAAM! Filili* 
KABOOOM! BAM, 
BAIA, BAM! 
K ATAB LAAA AAAAM! 


volta, la sigla di Mazinga Z 
recitava: "Quando udrai un 
fragor a mille decibel, giu 
dal ciel r scenderà un Mazinger". Al 
g torno tf’odgi. de udrai uh' trago r a 
mille decibel, cerne quello del cap- 
pello per esemploT^non abbiamo più 
certezze: "chi sarà stavolta?" 
Potrebbe essere Mazinga Z, 
Gundam, Terminator, un supereroe 
I dei fumetti, uno dei protagonisti di 
Dragon Ball Z, un'invasione aliena, 
un robocop, un alien, uno " 5 pace 
marine", e chi piu ne ha più ne metta. 
In questo particolare caso, chi ha fat- 
to tutto questo rumore è Robocop, 
impegnato nel terzo capitola delie 
sue apparizioni sui sistemi casalinghi. 
Definirlo terzo capitolo è. a dir la ve 
ntà, un po' impegnativo, giacché ri 
prende lo schema di gioco- della ver 
sione per C64 del primo Rpbocop. 
robot più dedito alla giustizia del 
mondo ancora una volta ha da fare 
per ripulire la sede dell'OCP dall en- 


nesimo gruppo diri- 
gente losco e bifo- 
sco (non perdete 
tempo a cercarlo 
sul vocabolario, mi 
piaceva e l'ho scrit- 


sivc per la polizia, che avrà abba- 
stanza da fare a sedare e tenere sot 
to controllo le sommesse organizza- 
te, in modo da poter sviluppare m re- 
tran quii! ita il progetto segreto 
dell'Ofono, un guerriero tecnologico 
altamente qualificato e illegale. 
Ovviamente non avevano previsto 
l'entrata in gioco di Robocop (e me- 
no male che l'hanno fatto loro). Al 
suo controllo, toccherà a voi andare 
a spaccare tutto quello che incontra- 

Come già detto, l'azione ricorda mol- 
to da vicino 
quella del pri- 
mo Robocop 
per C64. Con 
cinque armi 
diverse a di- 
sposizione. vi 
avventurerete 
tra le strade 
cittadine, per 
raggiungere il 
quartier gene- 
rale dei punk 


to). Il gruppo 
di cui sopra, 
si è messo in 
contatto con 
una banda di 
terribili “ spi at- 
te r punk" che 
stanno semi- 
nando ii terrore 
per ta città. 
Questa azione 
da parte dei 
punk dovrà co- 
stitute un diver- 
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Buongiorno. Senta 
vorrei «omprare un 
bell'elicottero, sa, 
ouei cosi dalla torma 
variabile con delle 
pale che girano, ma 
giiiirano 


ite 


C redo che tutti voi sap- 
piate cosa sia un eli- 
cottero, quindi saltiamo 
la descrizione di que- 
sto e dedichiamoci a una vi- 
sione più approfondita del 
mondo per carpirne il senso 
della vita,., vabbè, forse ho 
un po' esagerato, meglio che 
mi contenga. 

Seek and Destroy (che è an- 
che il titolo di una canzone 
dei Metallica) è un autentico 
shoot ‘em up, avete presente 
Il genere, no? Ci sono un 
sacco di nemici sotto forma 
di astronavi, alieni, mostri, robot, 
etc., che voi dovrete prontamente 
"abbronzare" con una bella lase- 
rata af posto giusto (niente battu- 



te. please), naturalmente distri- 
candovi in una giungla di proiettili 
che fanno a gara per ridurre il vo- 
stro aviomezzo in una poi- 


tigJia più somigliante a uno 
scolapasta che a un mezzo 
creato per la salvaguardia 
umana (ale, partiamo con la 
banda!). 

Ma non vi preoccupate, non 
dovrete buttarvi in mezzo ai 
soliti fetidi alieni che non si 
lavano mai i denti, anzi, in 
questo gioco tutto quello che 
vi si parerà davanti sarà solo 
ed esclusivamente terrestre!. 
Insamma un videogioco con 
i piedi ben piantati per terra, 
(neanche tanto, visto che do- 
vrete comunque volare, ma 
per fortuna non ad altezze mira- 
bolanti). Il simpatico Apache (un 
modello di elicot- 
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V1SI0N/MIHDSCAPE 


A llora, prima di iniziare \ì commento, vorrei porre una domanda 
a tutti quelli che mi leggono: ma perché un gioco deve avere un 
titolo come questo? Perché non Tanno chiamato cfiossò: ledo 
& Baciccia, oppure Moccolo fi Sbrodalo- Vabhé, lasciamo perdere, 
questo gioco (non pronuncio 11 nome altrimenti mi innervosisco) se- 
condo me non ha ragione di essere tatto su un trentadue bit, ma dico, 
guardale le foto, vi sembrano appartenenti a un gioco che gira su un 
trentadue bit? Secondo me no, ma parliamoci chiaro, io non ho nulla 
contro questo gioco, anzi, mi sono anche divertilo a giocarci, ma è 
possìbile che sì spendano milioni in progetti megaavveniristici per 
poi fare giachi di questo tipo? Bah, non so che dire, di questo passa il 
progresso non ha ragione di continuare, né tantomeno macelline tan- 
to belle e tanto potenti, tanto poi non le sì sanno sfruttare... 


■.ero molto conosciuto per la sua 
latenza) che potrete pilotare, in- 
■atti, si librerà sui 10-15 metri dai 
: j o 1 o 1 altro che bombardamenti 
stealth' 1 ! Il nemico, a meno che 
-on sia orbo, vi vede benissimo! 

omunque non disperate, i mezzi 
: contrattacco a vostra disposi- 
: one sono in grado di "fare la 
: fferenza”, tanto per cominciare 
potrete usare una quantità di ar- 
■ di tutto rispetto quali: un eias- 
r co mitragliatore Vulean, un bel 
-nciarazzi, una serie di missili tel- 
eguidata aria-terra e aria-aria e un 
Pressante opzione per attivare 
_n vero e proprio *raid aereo” in 
grado di spazzare via tutti gli avv- 
ersari dalla zona che state sor- 
- alando... non male, eh? 
gioco prende spunto da Desert 


5trike: intatti vi verranno date da 
oorta re a termine delle missioni di 
difficoltà sempre crescente e pie- 
ne di inconvenienti; dovrete sem- 
pre tener presente una serie di 
‘attori e problematiche del caso, 
n poche parole il difficile sia nel 
completare una missione lottan- 
do tra il consumi di carburante, i 
missili che vi rimangono e le ton- 
nellate di proiettili che vi piomba- 
no sulla testa (e non solo su quel- 
la). 

' /la voi siete marine! E ogni gior- 
no da marine è come un giorno al 
Grand Hotel! E tu che fai finta di 
niente, come ti chiami? Alex 
fossetto, signore! Come, non ho 
sentito.,. ALEX ROSSETTO, SI- 
GNORE! Bene, Mr. Rossetto, 
l'ora in poi li chiamerai Palla di 
_ardo! Come dice signore? Ho 


rallentamenti. 

Gli sprìte sono ben fatti, ma im 
po’ troppo grossi, inoltre l'area i 
gioco è abbastanza ristretta: ac - 
pena ci si avvicina a un Persa.: 
si viene bombardati senza pietà e 
nel giro dì pochi secondi vi litro - 
vate con un ammasso di lamie r ~ 
Le musiche iniziali sono fantas: - 
che, in particolare il brano ne £ 
schermata dei titoli che ricorda 
molto la colonna sonora di Bì:: 
Runner, insomma il sonoro da 
CD è tutto un altro mondo! 
in definitiva non si tratta dì un 
brutto gioco, ma siamo ancora 
ben lontani dallo sfruttamento r ..: - 
tale del CD32. 

Mirko "TMB" Marangon 


detto che da questo momento ti 
chiami PALLA DI lARDQl ALLO- 
RA COME TI CHIAMI? Palla di 
lardo, signore! Non ho sentito! 
PALLA DI LARDO, SIGNORE! 


aiaaaaah, sta buono Al, stavo 
scherzando!) 

Bene, a questo punto (con un oc- 
chio nero) mi sembra ohe riman- 
ga solo da scoprire cosa si celi 
dietro questo misterioso CD... 
Seek and Destroy tecnicamente è 
ben fatto, il paesaggio dove han- 
no luogo gli scontri ruota in stile 
SuperNES con una fluidità note- 
vole e priva di 


i 

ì 








I 


•"X, 


Bene palla di lardo, vai a pulire 
le pale dell 1 Apache!!! (Vieni qui, 
Mirkettino 
bello, che ti 
liscio le pale 
io... NdAlex) 

Dopo quello 
che ho scrit- 
to, minimo 
minimo, 

Alex mi fa 
impiccare in 
sala compu- 
ter... co- 
munque la- 
sciamo sta- 
re le que- 
stioni reda- 
zionali e an- 
diamo avan- 
ti (sbreng, 
badasbreg, 
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E ARRIVATO STRIKER, IL NUOVO CALCIO CHE 
MANDA IN CORNER TUTTO IL RESTO. UNA 
INCREDIBILE VELOCITÀ DI GIOCO PER UNA 
GIOCABILITÀ CHE NON CONOSCE CONFINI. 
COMPONI LA TUA SQUADRA £ SCEGjJ^^i 

IL CAMPO, CON / 

STR I K ER I m TI BKS 

MONDIALI 

SONO GIÀ VA ««Mi 


• AGGIORNATO CON LE NUOVE 
REGOLE FIFA 


w. Saper ^ 
Mario Watch 

A grande richiesta la promozione 
continua fino al 31/3/94! > 
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LIVELLI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' I 


Forse voi che state 
dall'altra parte delle 
pagine (ebbene sì, 
noi redattori 
viviamo incastrati 
all'interno dei fogli) 
non ve ne rendete 
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conto, ma una delie 
cose più difficili 
quando si scrive una 
recensione è 
decidere in quale 
categorra ricadono i 
vari giochi. Un 
flipper può essere 
davvero considerato 
una "simulazione"? 
0 forse è più 
corretto chiamarlo 
"puzzle"? 0, perché 
no, "shoot 'em 
up"... (qui si sta 
degenerando)* 
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abato 

sesra, Vacanze. 

Mare, lago, montagna, 
non ha realmente importanza. 
Quello che importa è avere la serata 
libera, un'età tale da potere andare in 
giro da soli ma non sufficiente per 
spendere le ore in cerca di ragazze, e 
ie tasche piene di monetine. Si tratta 
delta sindrome da sala giochi una 
malattia che bene o male ha colpito 
tutti noi (sia pure in misura diver- 
sa) e che si manifesta prevalen- 
temente d'estate, in quei luoghi 
di villeggiatura dove non si trova 
mai niente di interessante da fa- 
re, se non stabilirsi permanente- 
mente dentro un oar o un locale 
attrezzato per il divertiménto 
elettronico. Probabilmente la 
maggior parte di voi ha vissuto 
una simile esperienza, dedican- 
dosi anima e corpo ai vari Street 
Fighter il. Super Street Fighter li, 
Ultra Street Fighter II e Meta- 
Iper-glgo-maxl-super-uftra-gfo- 
bai e- Street- Fighter- IL o al limite 
sollazzandosi con Space 
Invàderà e Pac Man, 

I più vecchiotti, invece, ricorderanno 
senza dubbio l'ebbrezza del flipper. 
Parlo dei veri flipper, quell* dove si 
aveva un piano di gioco, due o tre 
rampe, una serie eh tasselli da abbat- 
tere e la possibilità di spingere e 
strattonare il povero gioco per tutta 
la stanza, senza che quello iniziasse 
subito a urlare q tift" e a fare suonare 
tutti gli allarmi di quartiere, e senza 
una serie smisurata di effetti sonori 
e/o visivi, completi di frasi digitalizza- 
te tratte da questo o quei film, Il flip- 
per rappresentava allora un primo, 
importante passo verso il diverti me ri- 
to elettronico, in particolare quello da 
sala giochi, ma permetteva un 'intera- 


sse 

tempo nfilato all’interno di una con- 
sole elettronica richiama alla mente 
una mirìade di ricordo anche se le 
emozioni che offre una simulazione 
di questo genere non sono certo rap- 
portabili a quelle delTongìnale; 


Pinball Dreams è, 
comunque, quanto 
di meglio si trovi al 
momento m com- 
mercio nel campo 
dei flipper su video, 
e la sua conversio- 
ne non mancherà di 
rendere felici tutti i 
possessori di Super 
Nintendo I gioco, 
quasi totalmente 
identico alle versioni 
su computer, con- 
tiene quattro diversi 
flipper, ciascuno 
dotato di una pro- 
pria struttura parti- 


li n 

realtà 
questo co- 
stituisce, alme- 
no inizialmente, p . 
uno svantaggio che un pre 
gio, La difficoltà di gestire uno sere - 
tifig cosi complesso causa infatti ■ 
quanti rallentamenti e/o tremoli de- 
cisamente scomodi quando si de. e 
seguire ogni movimento della pai lina 
cercando magari di anticiparne 
traiettoria. Fortunatamente, dopo e 
prime partite ci si riesce ad abituare r 
questo inconveniente, foca z- 
zetndo la propria attenzione u - 
camente sulla pallina e. cor a 
modica spesa di un paio di diot- 
trie, si riescono anche a raggiun- 
gere punteggi interessanti. 

Per quanto concerne il res'.: 
non mancano rampe, corride 
sopraelevate e via dicendo 
tutto supportato da un’ottima 
velocità di gioco. Leggermente 
nfeiiore alle versioni per compu 
ter. ma comunque una simula- 
zione valida. 


Andrea Fatte r 


colare e con un te- 



zio ne molto maggiore, con la possi 
bilità di prendere a cazzotti la mac- 
china se questa faceva le bizze (pro- 
vate a farlo con il Super Nintendo, e 
poi si ride), 

Ritrovare oggi questo “antico'' pas- 


ftiéi specifico: lo spazio, la ferrovia, la 
musica e orrore. Utilizzando il pad. 
in particolare il controllo direzionale e 
Il tasto 'Y', si azionano i respingenti, 
mentre V e f R' consentono di spin- 
gere il flipper, aiutando così la pàli ina 
a entrare nelle zone bonus o a uscire 
dai pencoli. I punti, come ormai suc- 
cede in tutti i flipper, vengono regala- 
ti a pacchi da svariati milioni l’uno 
(c'è la svalutazione anche qui: una 
volta, se facevi 2.000 punti eri un 
campione...). Naturalmente i a sceno- 
grafia c le musiche sono assoluta- 
mente di prim'ordme, con pezzi di 
parlato e luci a non finire. 

Rispetto alle versioni su computer, la 
differenza fondamentale sta nello 
scroiring a 8 direzioni mentre su 
Amiga e PC si limitava ad a Ito -basso. 
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Se il primo era un 
grande gioco e il 
secondo al momento 
non me lo ricordo 
(ma comunque non è 
che doveva essere 
un granché) il terzo 
episodio della lotta 
tra il povero tesso 
che guida una Fiat 
Punto spaziale e 
l'altro povero fesso 
che si chiama Bydo 
(o qualcosa del 
genere) come sarà? 
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N on lo sapete vero? Non 
avete neanche la più pal- 
itela idea di come possa 
essere un gioco del ge- 
nere? Siete terrorizzati dall 1 im- 
possibilità di sapere se è un gio- 
co per il quale valga la pena di 
aprire il portafogli o meno? Non 
state nella pelle quando vedete 
la confezione troneggiare dal 
vostro negoziante che rifiuta ca- 
tegoricamente di farvelo vedere 
perché, come dice lui, “se do- 
vessi far vedere i giochi a tutti 
non riuscirei più a lavorare”? E 
io cosa ci posso fare? Se mi dite 
che vi fidate di un umile redatto- 
re che cerca di guadagnarsi la 
pagnotta quotidiana allora qual- 
cosa posso provare a mettere 
giù qualcosa (sì, la penna, che 
T articolo lo facciamo scrivere a 
qualcuno che ne capisce qual- 
cosa NdAlex). Mmmh s sento una 
vocina che mi dice che forse è 
meglio cominciare a parlare del- 
la storia. Bene, farò così. 

Dopo anni di predominio il vile e 
lussurioso Bonamicì venne im- 
prigionato assieme a tutto il suo 
esercito di ragazze (le temutissi- 
me guerriere appartenenti allo 
squadrone “IARALENGN”). La 
pace e la tranquillità sembrava- 
no tornati in tutto l'universo fino 
a che una guardia carceraria 
non scoprì che una delle prigio- 
niere era fuggita: Ambra sì era 
dileguata. Sì, proprio lei, la più 
pericolosa del gruppo era riusci- 
ta a fuggire. 

Fu dato l'allarme generale, tutte 



le navi della Federazione Unita 
dei Pianeti (USS Enterprise 
compresa) si misero alta ricerca 
della fuggitiva... purtroppo però 
era ormai tardi. L'ormai ventiset- 
tenne ragazza (non dimentichia- 
moci che il gioco è ambientato 
nel futuro!) era riuscita, tramite 
le sue ex conoscenze, a tirare su 
un vero e proprio esercito. Una 
potenza bellica incredibile, mi- 
gliaia dì astronavi, mech e di- 
spositivi bellici pronti a conqui- 
stare con la forza tutte le reti te- 
levisive dei mondo per dare vita 
a un unico, terrificante network 
"ANTENNA AMBRA”, Quale or- 
rore... 

Ma cosa c'entrerà mai questo 
con Bydo? Pazientate, Dovete 
infatti sapere che questi non è 
altro che il nome di battaglia 
della crudele femmina! 

By thè way, dopo mesi di ricer- 
che l’USS Enterprise riuscì a in- 
dividuare la posizione esatta 
dell’esercito di Ambra. La crude- 
lissima non perse pero tempo e 
F Enterprise è ora solo un ricor- 
do, cosi come un ricordo sono 
James Kirk, Spock e tutto l’equi- 
paggio della Constrtution 
Starshìp. Tutto sembrava perdu- 
to, rimaneva solo una cosa da 
fare, una soluzione drastica dal- 
le probabilità di riuscita piutto- 
sto scarse: r Ammiraglio della 
Federazione Alexey Littlered 
chiamò quel suo vecchio amico 
cacciatore di taglie, grande 
combattente di molte guerre, 
che aveva contribuito a cattura- 
re Bonamìci assieme alla 
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scelta fu fatta e l’astronave si li- 
brò net cielo fino a raggiungere 
la parte più remota della galas- 
sia, pronta a fronteggiare Bydo- 
Ambra! 

R-Type III si presenta come il 
classico, trito e ritrito shoot 'em 
up senza uno storyboard che 
possa definirsi tale (da qui la rie- 
laborazione della storia}. Come 
potrete vedere dalle foto il gioco 
vanta uno scrolling orizzontale e 
ricorda decisamente i preceden- 
ti episodi della serie anche se, 
devo ammetterlo, qualche mi- 
glioria è stata aggiunta: Prima 
tra queste la possibilità di sce- 
gliere il pod aggiuntivo preferi- 
to: quello classico, più altri 
due che dovrebbero 
rappresentarne l T evo- 
lozione. Jm 

Lo schema Jm 

di g i o - jm 


Federazione (dietro lauta ricom- 
pensa naturai mente!) e se c'era 
nualcuno che poteva farcela 
questo era lui. 

Lo soprannomi- 


l.lDi >"l ISO 


rimane il medesimo che ha con- 
traddistinto questa trilogia [e. 
più in generale tutta la categoria 
degli shoot ’em up a 
scorrimento orìz- 

ZOf|- 

jm J&j tale 

■/ /Jy usciti 

m J m in qtie- 

( Mi sfi ultimi 

- mi anni): si 
^ aK MM* Parte con 


mà gir Vite a 

disposi- 

Eli*" zio ne 
l • con uno spa- 

L Jr ro abbastanza 

^ s P a r 1 a n ° - 

Naturalmente 
procedendo 
■ nel gioco le co- 

se migliorano 
sensibilmente: dovete sapere in- 
fatti che saltuariamente appari- 
ranno delle forme di vita bio- 
meccaniche le quali, una volta 
distrutte, rilasceranno dei power 
up che accresceranno la vostra 
potenza di fuoco o la vostra ve- 
locità, Ogni pod ha tre livelli di 


HKHtt * 


mensiom, ma con un vo- 
lume di fuoco davvero 
letale (l’esatta de- 
scrizione di BPM 
con il suo accen- M 
riino in mano 
NdAlex). Salì a bor-^^^^ J 
do e scelse febbrilmente Punita 
di supporto che lo avrebbe ac- 
compagnato {in parole povere il 
podi): quella classica, quella se- 
mi organica o quella decisamen- 
te organica! Ognuna possedeva 
vari tipi di armi potenziagli e 
configurazioni di diverso tipo. La 


navano Lobo, ma il suo nome 
in codice era... Luke Skywalker? 
NO!... Glint Eastwood? No!... 
AJex Rossetto? Si figuriamoci... 
diente di tutto questo, il nome 
era BDM (ok, ok, fra un po’ la 
smetto e comincio a parlarvi del 
gioco però ammettete che la 
storia è quantomeno origina- 
te!!!). 

Tutto era pronto, BDM fece gli 
ultimi check alla propria nave, 
una R-Type modello 3, una gran 
cella bestia da domare: piccola 


MA 

I l primo R-Type (che sta per “ertaip", e non come lo chiama- 
no i più ignoranti “rotai p ri ) è stato uno dei coin-op che ha fat- 
to storia, grazie soprattutto alla grafica devastante e al mitico 
“beanrT copiato più o meno da tutti. Questo terzo episodio pro- 
segue nella “corsa agii armamenti” inaugurata da Super R- 
Type r visto che sono a disposizione ben tre beam diversi e al- 
trettanti pod, ognuno munito di altri tre (ecchebbarba) sistemi 
d’armamento. A parte questo* c’è un sacco di bella grafica, 
delle musichette intriganti e degli effetti sonori totalmente fuori 
luogo. Se vi piaceva il primo, vi piacerà anche questo, visto che 
più o meno sono la stessa cosa. 
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potenziamento e inoltre possie- 
de svariati tipi di armamento 
anch’essi potenziatali per un 
massimo di tre volte. 

Altra innovazione aggiunta è il 
oeam: ilo so, lo so, c’era anche 
nel primo gioco, però qui ne ab- 
biamo due tipi diversi. Quello 
‘lessico e quello denominato 
CATTIVOr 1 . Caricatelo ai mas- 
simo (due volte la barra di ener- 
gia presente a fondo schermo) 
s. una volta rilasciato il tasto di 
fire, una gragnuola di colpi si 
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ca e via 
discorrendo. 

Alla fine di ogni livello non man- 
cherà poi il canonico mostrone 
finale, sempre più grosso e cat- 
tivo. Ricordate: organico o mec- 
canico pensate solo a fargli sal- 
tare la testa (o quello che c’è al 
suo posto!) al più presto possi- 
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bile! 

Il gioco in definitiva è proprio 
tutto qui... niente di più, niente 
di meno. 

La grafica è realizzata piu che 
ottimamente anche se, purtrop- 
po, risente di alcuni ralienta- 


□oe t^9P 


re frustrante per i meno esperti, 
in definitiva comunque R-Type 
III sì rivela un acquaste giustifi- 
cato soprattutto per i fan dei 
precedenti episodi e T solo in un 
secondo momento, per quelli 
dello shoot ’em up Se riuscite 
cercate di dargli un occhio pri- 
ma di mettere mano al portafo- 
glio (frase tratta dai manuale del 
perfetto redattore, in dotazione 
a tutti i redattori videoludicì di 
questo mondo!) 

Stefano BDM Petmlio 
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PIERMARCO 


zroietterà in tutte ie direzioni. 
Ma non è finita quii Per un tem- 
do limitato dopo aver sparato 
questo colpo, già devastante 
oer i fatti suoi, potrete sparare 
n orizzontale dei fasci di pla- 
sma devastanti. Grande! 

livelli sono tanti, tutti ambien- 
ti in posti diversi: nello spazio, 
dentro una costruzione organi- 



S e volete sapere cos’è che indubbiamente distingue R-Type 

3 da tutti gli altri shoot l em up in circolazione per il gioielli- 
no di mamma Nintendo, ecco svelato il vostro cl austro fobi- 
co interrogativo: gli effetti sonori assolutamente beoti; i peggiori 
mai sentiti in uno spara e fuggi dai tempi di GaSaxians. Per il re- 
sta, non è malvagio; a parte i rallentamenti si lascia giocare, e 
soprattutto non è facilissimo finirlo, lo, però, continuo a prefe- 
rirvi Macross, Passo e chiudo. 


menti che non sono certo pia- 
cevoli, Per ciò che riguarda 
l'aspetto sonoro invece siamo 
messi piuttosto bene, beffe sia 
le musiche che gli effetti. R 
Type III attrae principalmente 
per Leno ime carica di devasta- 
zione che è possibile scaricare 
sui vostri nemici quando la po- 
tenza di fuoco della vostra 
astronave raggiunge il massi- 
mo, Peccato però per il solito 
piccolo inconveniente; una volta 
crepati si riparte con zero armi. 
Questo aspetto da un lato ac- 
cresce la longevità del prodotto, 
ma dall’altro lo potrebbe rende- 
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In questa nuova 
puntata dell'epita 
avventura del 
porcospino blu, Sonic 
veste i panni del 
cattivo, che potrete 
divertirvi a 
picchiare, 
strapazzare, 
stropicciare, 
mutilare e devastare 

a volontà. 
Naturalmente è 
prevista una 
versione da tavolo 
del gioco, per la 
quale la Sega ha 
comprato i diritti 
dell'Allegro 
Chirurgo, e che verrà 
vietata ai minori di 
43 anni... 


K ■ o, non preoc- 
fcBcupatev:, non 
111 è assoluta- 
IV mente vero. 
Solo che, se avessi 
cominciato ammet- 
tendo che il porcospi- 
no blu è arrivato alla 
propria terza avventu- 
ra esattamente con la 


solita storia, probabilmente 
non sareste andati avanti a 
leggere. 

Questa volta Sonic deve fronteg- 
giare il malvagio Doc (ma non mi 
dite), che (guarda un po’..,) ha ra- 
pito tutti i suoi amici e li ha ìmpri- 


diverse, dalla giungla 
all'acqua, dalle colli- 
ne alla città (che no- 
vità!)... A parte gh 
scherzi, la storia è la 
solita delle puntate 
precedenti, ma il gio- 
co resta comunque 
un grande classico 


giocati all'Interno 
di speciali gabbie (davvero?!. 
Naturalmente non si tratta di 
un'impresa facile, e per riuscire a 
portarla a termine il nostro eroe 
blu dovrà attraversare ben 6 terre 






sempre velocissimo e cor 
un sacco di bonus sparsi per il 
mondo. 

Partiamo comunque dall'inizio:: 
solitamente a questo punto è : 
turno della storiella, con tanto di 
catti vone che arriva notte tempo, 
rapisce gli ignari animaletti del 
bosco e li nasconde, e con Sonic 
che, di fronte alla temibile sco- 
perta, si lancia subito all' insegui- 
mento. Ma visto che ormai tutti la 
conoscono a memoria, e che per 
quanto passa essere diversa In 
alcuni dettagli dalle precedenti e 
comunque basilarmente identica, 
vi risparmierò la pena di sentirla 
nuovamente. Vorrei invece sotto- 
porre alia vostra attenzione un di- 
lemma che mi assilla da tempo (e 
che probabilmente molti di voi 
condivideranno}, e che credo me- 
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■ di essere approfondito; come 
- jò venire in mente, a un prò- 
; animatore, di utilizzare un por- 







^uscire a sfondare nel mondo vi- 
deoludico, Probabilmente era re- 
duce da una di quelle feste che 
lasciano la testa (e anche il resto 
del corpo) in condizioni a dir po- 
co penose, una di quelle allegre 
serate dove ci si fuma peli di 
cammello e sj beve estratto di 
cactus velenosi (ragazzi; non pro- 
vate mai a farlo a casa vo- 


sp no blu come proprio eroe? 

I peggio, una volpe con un sac- 
: di code? Vedendo il prodotto 
■ mp letto non si può che ammet- 
'-■é la genialità di una simile in- 
cione, l’elemento dissacrante 
. un tale simbolo nei panni dì 
r'oe, ma come può nascere 
. - idea cose strampalata? 

• -evale a immaginarvi il nostro 
: ogrammatore che, una bella 
Eittina, accende il proprio corri- 
i .ter e si mette a pensare a qua- 
r gioco potrebbe realizzare per 



stra!)(tutti a casa di 
Andrea, yiiihaaaal NdAìex). 
Mentalmente devastato ha rag- 
giunto la base di lavoro e. con un 
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notevole impegno psico-fisico, è 
riuscito a focalizzare suffi esente- 
mente la propria attenzione per 
ricordarsi su quale pianeta vive- 
va; peccato che non sia riuscito 
anche a ricordare il piano dimen- 
sionale,. 

Così, 
alter- 
nando 
visioni 
apocalit 
fiche ad 
lucinazionl 
nelle quali 
si trova- 
v a n o 
coinvolti 
elefanti 
rosa, ser- 
penti con le 
orecchie ~ 1 
pelose e po- 
litici onesti, ha 
iniziato a pensare 
al soggetto per il 
proprio capola- 
voro. La pri 
idea deve esse- 
re stata quella 
di un gioco di 
spionaggio, 
con un lama (ani- 
male o santone, tanto 
il risultato non cambia) co- 
me protagonista e degli 
alligatori buoni nella par- 
te dei nemici. Scartata 
questa per mancanza 
di originalità, è 
probabil- 
mente 
passa- 
to a 
conside- 


rare un nuovo gioco sportivo, co- 
ve tutti devono cercare di ncr 
toccare una pai la posta al centr : 
dì un campo ottagonale a tre lat . 
stando anche attenti a non pro- 
nunciare mai le parole “bianco 1 : 
"merluzzo”, ma senza dimentica- 
re di innalzare inni in finnico, 
protagonisti sarebbero stati de 
simpatici ornitorinchi affetti 
problemi di obesità, guidati de 
una giraffa affetta da vertigin per 
altezze superiori ai venti centime- 
tri, e costret ta a v ivere con la 7 e- 

sta ap- 
oggia- 

Ch r 


che 
anche 
questa idea 
venne ritenuta 
troppo classica, e 
quindi scartata. 
Mentre ii nostro im- 
pavido pro- 
grammatore 
stava con: - 
nuando a 
sforzare Sa 
proprie 
meningi - 
ormai ri- 
dotte al- 
lo stato □ 
un residua- 
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distribu ì un E 
ESCLUSIVO DI: 


DATEL ELECTRONICS 




„ 




. Presenta . 

/ A \ 


V 



CO ìFUTER & ERTERTAMMERT IRC. 


Aquista una cassetta di Magic Bubble, 
spediscn, baiano © =be troverai su»o conine da, giooo 
insieme alla foto dei televisore con il tuo punteggio massimo hhh 



raggiunto e una tua foto formato tessera completa di dati. anagrafi. 


e vincerai 


\ 


Magic Subbie il Puzzle Game più bello 
del mondo sul tuoMEOA DRIVE 


n° 1 MEGA CD 



La classifica verrà aggiornata d 


fìieìTrmg [toni? negozi!, 



volta in volta e apparirà sulle riviste specializzate 
La gara avrà termine il ì° dicembre 1994. 


Finalmente 



(l'adattatore definitivo) è qui. 



Più immagini, vite infinite, illimitata energia, 

effetti speciali, 
extra carburante/munizioni. 

Diventa invincibile 
con ACTION REPLAY, 


M EGA DRIVE 


pì,:, 




SUPER NiriTEPlDO 


GAME GEAR 


Quando il gioco si fà duro { 
ACTION REPLAY scende in campo. 


GAME BOY 


E inoltre 



è anche: 


PRO I UNI VERS AL ADAPTER 


Rende compatìbile tutti i CD provenienti da 
quaJsiosi nazione sui tuo MtGA CD 


Ti permette dì utilizzare le cartucce americane e giapponesi 
codificate e protette sul SUPER NINTENDO e MEGA DRIVE 


LE NOSTRE FANTASTICHE OFFERTE 

(game box ) 


Battìi a n 
riumans 



negozi LE NOSTRE FANTASTICHE OFFE 




(SUPER rìHTTE^DÒ)i 






GAME: GEAR 


siesta II 
Green Dog 

Robocop V5 Terminator 
Jungle Book 


Sonic CD 


L MEGA CD J 
- ' 


farai Fury Special 
5 a n ì u ray 5 li od o w n 
World lieroes 11 



65,000 Àsterix 

65.000 Rocket Knight Adventure 
durassi c Park 

Gunstar lieroes 
Ultimate Soccer 

55.000 ivjc Donaìds Treasure Land 

65.000 fi hi Hockey 94 

75.000 riiója Turtles liyper Siene 

75.000 Bubsy 
Dracula 
B.O.B, 

90.000 Jungle SLrike 
Aladdin 

Sensihle Soccer 
Street Fighter 11 CX. 


I 


10,000 

90.000 

80.000 

85.000 

65.000 

55.000 

95.000 

80.000 
80.000 
10.000 

75.000 

95.000 

15.000 

1 5.000 

25.000 


(Euro) 

(Jap) 


(Jap) 

(Jap) 

(Jap) 

(furo) 

(Euro) 

(Usa) 

(Euro) 

(lisa) 

(Usa) 

(Euro) 

(Euro) 

(Euro) 


Super Formation Soccer 
FI Circus 
Tetris + Bomblìss 
Voshes Cookie + 

Pupazzo (20 cm) di Yoshy 
flylng fiero 
Super Bomberman 
Wo rid lieto . -• 

Art of Fìghttng gncjgMj 

Super Mario All Star 
Last Action Hero 
Pop Twin Bee 
Piinja Turteles 
To urna me ut Fighter 
Final Tight 11 


75. 

75. 

90, 


000 (Japì 
OOO (Jap; 
000 (Jap 


90, 
100 . 
95, 
120, 
J IO, 
75. 
100, 
95* 
90, 


000 (Jap 
000 (Jap 
000 (Jap 
OOO (Jap 
OOO (Jap 
000 (Usa 
000 (Usa 
000 (Eurc 
000 (Euro 


1 20 , 
100. 



i titoli del 3 DO • JAGUAR ■ e 


000 (Euro 
000 (Jap 

„ . 
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to tossico premasticato - 1 
f, : n credi bile accadde: dalla porta 
del suo ufficio fece il proprio in- 
gresso il direttore dello studio. 
Naturalmente questa non sareb- 
be stata una cosa cosi incredibi- 
le, se non fosse che la percezio- 
ne distorta del nostro trasformò il 
povero uomo in un enorme por- 
cospino blu. Sarebbe stato lui il 
nuovo eroe della Sega, l'idolo di 
tutti i videogiocatori del mondo; 
l'unico problema era riuscire a 
convincerlo, poiché il buffo ani- 
male aveva la strana pretesa di 
essere ri direttore di uno studio di 
software, ma anche a questo si 
sarebbe travato rimedio. 
Naturalmente l'eroico program- 
matore, interrogato a riguardo di 
questa mistica esperienza, ne- 
gherebbe tutto con vigore. Della 
giornata in questione ricorda in- 
fatti poche cose (a parte il ricor- 
rente incubo degli elefanti rosa); 
ammetterebbe, al massimo, dì 
non ricordare r origine dell' intui- 
zione, e di avere trovato un con- 
fuso ap- 
punto su dì 
un porco- 
spino blu 
sul proprio 
computer, il 
giorno se- 
guente. 

Secondo 
alcune voci 
non ufficiali 
sarebbe 
stata la 
donna delle pulizie 
a pspirar© Tails, 
mentre per 

<nuckles, il nuovo 
personaggio di 
Sonic 3, bisogna 
risalire alla guardia 
medica rasta che 
si è occupata di 
-iaccompagnarlo 
a casa, 

nutiie sottolineare che questa è 
solo una nostra versione dei fatti, 
e che il tutto potrebbe essere an- 
dato in maniera molto diversa 
magari al posto dei peli di cam- 
mello aveva fumato scaglie di 
coccodrillo!). L'unica cosa certa 
e che quell'intuizione era desti- 
nata a. cambiare il futuro dei vi-, 
d eo giochi! 

Sistemata anche questa spinosa 
e la parola giusta...) questione, 
cassiamo al gioco vero e pro- 
prio. Come avrete capito dalle 
,r ime battute della recensione, le 
differenze rispetto ai precedenti 
ionie sono veramente poche, sia 


per il sistema di gioco, sia per la 
storia, sia per le ambientazioni. 
Abbiamo anche citato l'introdu- 
zione di un nuovo personaggio, 
Knuckles, un simpatico esempla- 
re di echidna color fucsia (se non 
sapete cos'è un'echidna, peggio 
per voi), terribilmente carogna e 
sempre pronto a mettere i basto- 
ni tra le zampe di Sonic, 
Ritroviamo comunque il perfido 
Doc. con tanto di macchine vo- 
lanti e spara fiamme, le monetine 
da collezionare, i bonus nascosti 
e i quadri speciali che già abbia- 
mo imparato a conoscere e ama- 
re (od odiare, a se- 
conda dei casi). 

Nella versione a un 
giocatore è possi- 
bile utilizzare Sonic 
da solo, Sonic con 
il supporto di Tails 
o Taiis da sola: nel 
primo caso il gioco 
è più difficile, men- 
tre nell'ultimo è più 
semplice, 


S nobbare ciò che è di moda è sempre più “in" (abbastanza 

paradossale, ma vero, basta vedere dò che la gente pen- 
sa di Mario), e forse è per questo che a prima vista Sonic 3 
non st presenta benissimo. La verità è che soddisfarà piena- 
mente tutti i fan della serie, essendo una diretta ma non radi- 
cale evoluzione del secondo episodio, con nuove mosse, nuo- 
vi power-up, nuovi tipi di ostacoli e “enigmi” e una realizzazio- 
ne tecnica davvero magistrale {“marchio” di tutti i Sonic - quelli 
veri, non il Pinball). Con questo non voglio dire che sia IL gio- 
co, mr. “ Fi nedi mondo", piuttosto quello che ci si poteva e do- 
veva aspettare da! terzo episodio della serie più popolare tra i 
possessori di Megadrive. Mi sono spiegato bene? 




Naturalmente è an- 
che possibile gio- 
care con il suppor- 
to dì un amico, uti- 
lizzando così en- 
trambi i person ag- 
gi. Oltre al gioco 
normale è comun- 
que possibile dedi- 
carsi anche alte 
prove di velocità, 
suddivise in tre specialità: Grand 
Prix, Match Race e Time Attack. 
La prima consente un confronto 
diretto (con fi computer o un av- 
versario umano) su tutti i percorsi 
presenti, la seconda limita la sfi- 


da. a un solo percorso e la terza 
offre invece una gara contro il 
tempo, nel tentativo di stabilire il 
record di velocità. In queste tre 
prove lo schermo è diviso a 
metà, ma con risoluzione e niti- 


dezza che fanno d - 
menti care gli orrib i 
flickeraggi de ?. 
scorsa edizione. 
Sonic 3 non offre 
dunque Irmovazìon 
dal punto di vista 
defl'ambìentazione 
e del sistema di 
gioco, ma che d r e 
del resto: la grafica 
è, come al solito, à 
ottimo livello, cos 
come il sonoro e lo 
scrolllng, per no 
parlare poi dell'ele- 
vatissima velocità. 

E la giocabilità non 
cambia di un millìmetro, con 
un'interfaccia comoda e velar - 
L f unico punto che potrebbe non 
essere pienamente soddisfece 
te è la longevità, ma solo per co- 
loro che hanno già giocato e 
precedenti versioni, e che po- 
trebbero stufarsi nel ritrovare le 
stesse ambientazioni. 

In definitiva, Sonic 3 resta un ti- ' 
Iole veramente eccezionale, ri 
solo per coloro che non si sor,: 
già stufati del porcospino blu 

Andrea Faiio 


MEGA DRIVE 


GRAFICA 

t pulita e colorata 
+ velfldhsHrn 


SONORO 

+ ™bontemQ... 

+ ... nuli noioso 

GIOCABILITÀ 
+ superbiate 
i inmtdiarQ a [flìiivalgente 


LONGEVITÀ 

+ un satnii di strado da ptrtorror* 
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1 0 ED UNICI NEL NOLEGGIO VlDEOGIOCHI 
1 ° AD AVERE PIU’ DI 2000 TITOLI NOLEGGIABILI 






Dragon 

Sensible soccer 
Nba Jam 


Young Merlin 


Virtual Racing 
Nba Jam 
Art of fighting 
Dragon 



Mortai Kombat 
Dune 

Microcosm 
Dragon ’s Lair 


mm ì 

Top Hunter - Art Of Fighting 2 - Speed Master 


NINTENDO 

• SuperNes 

• SuperNes + Gioco a scelta 

• SuperNes + Sensible Soccer 

• SuperNes + Street Fighter II Turbo 

• Neo Geo + 4 Giochi 


SEGA 

L. 270.000 * MD II+2 pad+Adattatore Univ.+gioco L. 270.000 

L 399.000 * MD II + 2 pad + Gioco a scelta L. 359.000 

L. 399.000 * MD II + 2 pad + Aladdin L. 330.000 

I 399,000 • MD II + 2 pad + Street Fighter II S.c.e.L. 399.000 

L. 950.000 * MEGA CD II + 7 Giochi L 590.000 


Street Fighter II S.c.e. per M0 

OFFERTISSIMA DEI MESE JgJSl; SEJ3S 


L.1 29.000 
L. 99.000 
L. 99.000 


SI EFFETTUANO VENDITE Al RIVENDITORI 









02/ 29402806 


VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 
CON CONSEGNA 
IN 24 ORE 
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C Nintendo) Master System II 


PC COMPATIBILE 


GAME BOY 


NEIiADRIVE 


GAME GEAR 

c= Commodore 





( SupERlMÌNTENdo 


VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL’USATO CONTANT 



Uasto assortimento di 

PROGRAMMI ORIGINALI PER AMIGA PC COMPATIBILI 

E TUTTE LE CONSOLE 


MO\ AVENDO MOLTO SPAZIO A DISPOSIZIONE NON POSSIAMO 
ELENCARVI TETTI I GIOCHI E GLI ACCESSORI DISPONIBILI. 

La nostra ditta vi può assicurare COMPETITIVITÀ. 

Ve ne potete rendere conto venendoci 

A TROVARE OPPURE TELEFONANDOCI !! 



ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITÀ 
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA! 

PREZZI DA INGROSSO! 






■« 




ODISs.r.l 








Piazza Ponte Lungo, 3 - (Arpia Nuova) Roma - Tel. 06/7016436 







TUTTI I MAD/'LII SONO DI COMPENTENZA DF 1 P a ri n r> «c x * r> ! 
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M a cos’è, Hook 21 No, forty natamente è molto meglio. 

Skybiazer vanta una grafica davvero sensazionale (so- 
prattutto le animazioni), un sonoro competente e uno 
schema di, gioco sul classico andante. Facendo 2+2 (5, natural- 
mente) potremmo dire che Skybiazer sembra una cosa bella, e 
invece,.. E 1 meglio. Divertente, veloce, abbastanza vario e non 
troppo complesso. Ricorda altri seimila giochi, ma non è che 
sia un difetto... 


GIOCATORI 


LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 1 



I 

Dopo la 
mastodontica 
anteprima nel 
numero 25, ad opera 
del nostro glorioso e 
fin troppo buono 
caporedattore (vero. 
Dova s?), ecco 
finalmente la 
recensione vera e 
propria dell'ultimo 
gioiellino 
Sony/lmagesoft. 




ne delle specie che. insieme s 
quella umana, dividevano le terre 


conosciute. Gli uomini, pur es- 
sendo Il genere più debole, van- 
tavano una grande intelligenza, 
qualità che li avrebbe visti unici 
superstiti degli 



im- 


mani cataclismi a 
venire, e soprattutto 

possedevano una 


T anti e tanti secoli fa, in 
un'era ormai dimenticata da 
Kronos, il mondo era domi- 
nato dalla magia, e forze 
potentissime, sta benigne che de- 
moniache, io abitavano. Creature 
di razze diversissime, molte delle 
quali si sarebbero poi estinte, re- 
stando solo appannati ricordi in 
vecchie favole, vi convìvevano. 
Elfi, gnomi, orchi, draghi, ninfe, 
demoni, ciclopi, erano solo alcu- 



profonda conoscenza del- 
le arti magiche. 

Così, i più saggi tra i magh 
della razza umana avevano 
fondato un luogo di racco- 
glimento meditativo, depo- 
sitario di ogni conoscenza 
soprannaturale e fulcro d 
energia magica, il Sacre 
Pantheon Mistico. 

Qui, giovani accoliti veniva- 
no iniziati alia magia bianca 
e divenivano portatori d 
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Vicino a lui era in piedi il Grane e 
Mago, che lo guardava con gra- 
vita. 

“In te scorre il sangue di Sky io ± 
uno degli antichi fondatori de 
Pantheon Mistico; solo tu potrà 
saivare Arianne e sconfiggere 
Ashura”, pronunziò con solenni-; 
il Grande Mago. 

M Ma io, sono appena agii in ; 
come potrò mai...", balbettò con- 
fuso il giovane. 

“Tu apprenderai i segre: 
di numerose mac e 
lungo il tuo viaggio 
e dovrai padro- 
neggiare e 
tecniche 
d e 
quat- 
t r o 


resto, della bellissima Arianne; 
Ashura io feri con un letale fulmi- 
ne incantato. 

Quando Sky ri prese co noscenza, 
capi di trovarsi nel Kynurtia, il sa- 
cro luogo di cui aveva sen- 
tito parlare sin da fan- 
ciullo, Tunica stanza 
del Pantheon a cui 
era vietato l'ac- 
cesso ai novi- 
z i . 


■.ace e prosperità. 

-la le forze del male, che non re- 
stavano indifferenti alia tranquil- 
la di quel venerabile luogo, deci- 
sero un giorno di turbar- 
ne fa serena atmosfe- 
ra. Raglan, il 
Signore delle 
Tenebre, con- 
vocò 


Ashura. demone e Signore della 
Guerra, ordinandogli di rapire ed 
immolare sull'altare del male 
Arianne, giovane e bellissima ma- 
ga, la predestinata dal Grande 
Mago a guidare il Consiglio del 
Sacro Pantheon. 

E così accadde: in una notte tem- 
pestosa il demone Ashura volò, 
con le sue possenti ali da pipi- 
strello, sopra il Pantheon, e 
rapi Arianne, A nulla 
valsero gli sforzi di 
Sky, un giovane 
mago innamo- 
, come 
tutti, dei 
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presentazione animata. 

Skyblazer è un platform in prò 
spettiva laterale a scorrimento 
prevalentemente orizzontale, ed 
è chiaramente un gioco sulla fal- 
sariga del mitico Super 
Ghouls’n’Ghosts. Realizzato da- 
gli stessi programmatori di Hook 
(come non ricono- 
scerne gli artisti gra- 


fici?), Skyblazer 
è certamente più 
ampio, vario (ve- 
dere lo schermo 
bonus alia 
Pilotwings o 
quello della torre 
alla Nebulus) in 
situazioni e so- 
prattutto più dif- 
ficile (ma non poi 
ds tanto, in fondo)- 
Lo spunto originale che lo distin- 
gue dagli altri platform dello 
stesso tipo è proprio la possibi- 
lità di usare le tecniche magiche 
acquisite progredendo negli sta- 
ge; avrete a disposizione, oltre 
alTenergia vitale, anche un’ener- 
gia mistica che sprecherete nel 
lanciare incantesimi nei momenti 


Mago, e dentro il suo cuo- 
re giura a se stesso che sarebbe 
stato degno della fiducia riposta 
in lui. Quella notte non riusci a 
prender sonno e cercò di imma- 
ginare cosa lo avrebbe atteso . 
Questa è. in somma, la storia del 
gioco, narrata anche durante la 


elementi della natura 
f acqua, terra, aria e 
-'■jQco) prima di impa- 
-are la magia della 
fenice, Tunica arma 
che può sconfiggere le 
orze del male”, disse il 
2- "and e Mago. 

S<y si alzò in piedi e 
annui senza esitazione. 

Ogni volta che ti senti’ 

'a* senza forze io lo av- 
erterò, e ti tei et raspo r- 
: arò qui per ridartele, poi 
■ mostrerò il tracciato 
mistico col quale potrai 
nìornare dove ti trovavi.,- Ora 
cerò è già tardi; riposa, perché 
■■"mani ti attende un lungo cam- 
minò...” 

n quel momento Sky comprese 
importanza e la portata del 
Tjmpito affidatogli dal Grande 
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D opo l'intervista al produttore del gioco (nel già citato nu- 

mero 25 delia rivista) mi verrebbe da segare Sky blazer so- 
lo per rovinare al tìzio i pomeriggi in spiaggia a Los 
Angeles, ma sarebbe poco professionale. Che dire allora? 
Sky blazer è un titolo che si fa giocare: lineare, mai troppo - o 
troppo poco - difficile, con un'ottima grafica e un buon sonoro. 
Augh. 


ih e riterrete 
più opportu- 
ni, Alcuni 
ounti di par- 
ticolari livelli 
risultano dav- 
vero difficili da 
affrontare se 
non selezio 
la magia giusta 
questo, oltre al 
fatto che nella 
fase avanzata 
del gioco 
non 
avre- 
t e 


per- 
corso 
obbligato da 

percorrere, dovrebbe darvi 
un’idea di quanto Skyblazer risulti 
intrigante. 

La grafica è colorata e curatissi- 
ma nelle animazioni, negli effetti 
di parallasse e in alcune zoomate 
e usi vari del Mode 7; la musica 
risulta invece un po' naif, ma co- 
munque godibile, anche se in- 
dubbiamente meno coinvolgente 
della mitica colonna sonora di 
John Williams rielaborata nel gio- 
co di Hook. 

La giocabilità è immediata e tan- 
gibilmente elevata grazie al siste- 
ma di password (il famigerato 
tracciato mistico di guj vi ho già 
parlato) che vi permetterà di rico- 
minci are dallo schermo in cui era- 
vate deceduti nella partita prece- 
dente. La longevità è infine me- 
diamente assicurata dal numero 
degli stage e dalla varietà degli 
stessi, che vi intrigheranno al 
punto di rigiocarli anche avendoli 
già completali una volta, per am- 
mirarne gli sfondi o le azioni di 
gioco. 


Se siete (come me) della vecch e 
guardia di Super G'n'G non et ta- 
te ad acquistare Sky blazer, in es- 
so contrario fateci comunque un 
pensierino e non ve rte pentirete 
Passo e chiudo. 

Pi erre arco Rosa 


SUPER NINTENDO 

GRAFICA 
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GIOCATORI I 

LIVELLI - 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 f 


E adesso lattiamo un 
boi gioco: si chiama 
"esiste un Dio?" 
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RAffO 


E ancfae stavolta qualcuno è staio rapito, Gornez si è assentata ria casa 

per un attimo, e fortiera è stata rapita e nascosta tfa qualche parie 
nel maniero degli Addams. Che cosa può fare rinnamàratìssimo 
Gomez se noi andarla a recuperare? Per farlo, però, dovrà prima andare a 
recuperare gli altri illustri scomparsi della famiglia, ovvero lo zio Fester, 
la nonna, Mercoledì e Pugsley. Disseminati lunga il percorsa, incontrerà 
tutta una serio di creature ostili che spaziano dalle teiere stregate della 
cucina, ar cotoni indemoniati (solo nelle intenzioni, perché Pajpitfa rima- 
ne moltouteimm] del softosuelo, ai jaker sghignazzanti del 

Pqi c&fitfo— ptìffajnche fa re -affidamento su alcuni gadget jfc ò -t o -a m t fj fari 
bell are gflavversari. Questi, pochi ma boom, sono: In paio di 
pe Ila tennis, Gitile percorrere più velocemente; un fioretti ottimo p et h# 
filare pii avversari come degli spiedini; delle palline fprtbabilm&nle dà 
baseball) che si gelano indiscutibilmente ottima per frenllmare un po' di 
ossa ostili; degiiSscudi che si rivelano estremamente ut iti per non fari 
frantunTaTerrtfSltumare a propria volta. Altri che porgi Elitra grmrrrcia: 


E ra ora che qualcuno si decidesse a convertire questo benedetto 

gioco degli Addams, dopotutto è la risposta più vicina a Mario, 
In quanto le cose che dovete fare sono pressappoco le stesse.., 
saltare in testa ai nemici e fargli tanta bua. Ad ogni modo, sìa quan- 
do ci ho giocato su Amiga, e sia quando mi sono lanciato su Super 
Nintendo, mi sono divertito un pianeta, e cosi È successo su Mega 
Drive. Quindi, indubbiamente un gran bel giochino e un'altrettanto 
bella conversione... para papà, clip clap (era lo schiocco delle dila)! 


L a famiglia Addams è una 
delle produzioni televisive 
più significative di tutta la 
breve storia dei piccolo 
schermo. Ideata da Charles 
Addams nei lontani anni del 
bianco e nero, la particolarissi- 
ma famiglia era un vero e pro- 
prio gioiello di comunione iden- 
tificato da nove componenti. 


TjtK gahj>e-:k 


dall 5 aspetto e dalle maniere piut- 
tosto originali, che abitavano un 
tetro maniero pieno zeppo di ra- 
gni velenosi, piante carnivore e 
pellicce ornamentali ancora in 
piena salute [avete presente i 
tappeti fatti con le pellìcce degli 


oa B1>KH 


animali? Bene, quelli del maniero 
Addams ringhiano contro chi lì 
calpesta), I personaggi principali, 
anche se non esiste un vero e 
proprio ruolo di primo piano per 
nessuno dei componenti delta 
famiglia, erano i due sposini 
Gomez e Morticia, Sebbene spo- 
sati da tempo e con due figli a 
coronare la propria unione, i due 
si amano ancora nel più passio- 
nale dei moeh^-E 2 - anche vero che 
tanta perseveranza viene spro- 
nata dalla immensa prestanza fi- 
sica di Gomez, che di tanto In 
tanto stupisce gli spettatori con 
acrobazie a corpo libero e nu- 
meri di alta scher ma, e dalla stu- 
pefacente bellezza di Mortlcia, 
veramente perfetta nel ruolo di 
dama osc ura: m a è innegabile 
che le scene in cui Gomez perde 
la testa per la pronuncia france- 
se di Morticia lasciano traspari- 
re, oltre che una enorme carica 
di ilarità, soprattutto un amore 
ben lontano dallo standard ma- 
trimoniale. I loro due figli sono 
Mercoledì e Pugsley, rispettiva- 
mente una bambina e un bambi- 
no. La loro educazione viene co- 
munque affidata alla scuola pub- 
blica, sebbene la famiglia 
Addams sia tremendamente ric- 
ca, e passano la maggior parte 
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CAPCOM 1 


4" p" NEGOZI POTETE TROVARE LE 
L [TIME NOVITÀ DELL'IMPORTAZIONE 
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* LA HOT LINE TELEFONICA 

« LE INFORMAZIONI AGGIORNATE DAL 
MERCATO INGLESE ED AMERICANO 


li dettagliate sui servizi che offriamo ai nostri clienti, 
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CONSIGLIARVI L'ACQUISTO PIU’ 
OPPORTUNO. 
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GRAFICA 

+ Multo ben fcfiniiu e multo nitida 
+ Htrcratintnlc varia. 


GRAFICA 

+ Etou ielìnili ma nom Iroppu nitida 
+ Eitrennimeiilfr varin. 


GRAFICA 

+ Presudi» identica al Moller System 
r Md la visla ne soffra di aiii. 


SONORO 

► tisi «oh: svc-lcc d iud dovere.** 

- Wp nan ss ne «ri rebbé In rnanrcmiei, 


SONORO 

* Annhc se neri Binila, svolflft il sue. dovuta, 
t E la Fa nwllu bene con oli elfelli sonori. 


SONORO 

+ Mdm spilla: svolga il ilio dnvEte. 

Me non se re sentirehlie lo mancar in 


GIOCAR IUIA r 

+ Carnei ìi csrtrulla cbe é un piacere, 
f La roti ine zie no le :i lù & impshnabib, 


GIOCAR I LITÀ * 

4 Gamet si tpormilit uh è gp pfom 
f Ma b prBtHMfiB wassorin stoncn la visto. 


GIOCAR IUTA' 

’ C'S'iioE si t&nlrolla bene. 

4 U réaliiiuMns istnirn è marnante muovale. 


LONGEVITÀ' 

4 E difficile... 

- ... Veromenfe i flit ile 


LONGEVITÀ 1 
4 E'dÉfnk.. 

- ... Pìl diffide dello versione 


Quanto quella Mailer System 
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dei tempo a sperimentare gli usi 
bornie nuovi potenziali giocattoli 
di ghigliottine, sedie elettriche e 
/eleni (preferiti da Mercoledì), o 
dei vari tipi di esplosivo (la pas- 
sione di Pugsìey). Insieme ai nu- 
cleo familiare abitano anche la 
nadre di Morticia, una vecchia 
sfrega dall'età imprecisata ma 
comunque quantificabile in se- 
:oli, ii fratello maggiore di 
Somez, Fester, che colleziona 
strumenti di tortura e accende te 
nmpadme con la bocca, e il 
cugino lf\ letteralmente tradu- 
cile come il cugino Cosa, che 
utilizza una serie di striduli suoni 
oer comunicare e che si preserv 
'a come un ammasso di capelli 
sito poco meno di un metro e 
cinquanta, privo di altre caratte- 


tendervi. 

Per il Master System e il Game 
Gear il discorso cambia legger- 
mente. La grafica, ovviamente, 
ha subito dei tagli notevoli ma 
svolge bene il suo compito; il 
sonoro è piuttosto irritante, ma 
lo si può sempre escludere; gli 
schernì sono molto fedeli, anche 
se non giurerei sulla loro assolu- 
ta fedeltà all’originale; la diffi- 
coltà risulta maggiore. Ebbene 
si II livello di difficoltà delle ver- 


moiio be- 
ne, con 


grafica 

colorata, definita e d'atmosfera, 
un sonoro di riguardo, una gio- 
cabilità ottima e una esagerazio- 
ne di livelli, porte segrete, livelli 
nascosti, vite extra e bonus vari 
in ogni pixel dell'area di gioco* 
Unico “difetto” (difetto tra virgo- 
lette perché io lo considero per 
lo più un pregio) rappresentato 
da un livello di difficoltà vera- 
mente alto. 

Questo lo rendeva un 
prodotto ottimo per i 
videogiocatori navi- 
gati, ma tendeva a 
scoraggiare i neofiti 
dei joy-pad, o magari 
anche solo i "non 
abilissimi”. Cosa è 
successo in questa 
trasposizione per le 
macchine di casa 
Sega? La difficoltà è 
stata mitigata? CI so- 
no aspetti del gioco 
che hanno sofferto 
della minor potenza ----- -- 
grafica delle macchi- 
ne ora in esame? 

Le risposte sono semplici ed im- 
mediate. La versione Megadrive 
è splendida. La grafica non ha 
risentito più di tanto del salasso 
dì colori (tanto l'originale non ne 
prevedeva tantissimi} e il resto 
del gioco è rimasto intatto. Ogni 
bonus è al suo posto, ogni cosa 
è stata replicata esattamente e 
tutti gli avversari della versione 
precedente sono ancora iì ad at- 


ìstiche visibili (fatta eccezione 
per il cappello e il bastone da 
oasseggio). Essendo una fami- 
glia eccezionalmente ricca, gli 
Addams hanno alle proprie di- 
pendenze anche della servitù e, 
;onsìderato il loro stile di vita, 
lon sorprende più di tanto sco- 
prire che II maggiordomo sia 
una sorta di Frankenstein suo- 
natore di clavicembalo, mentre 
loro tuttofare è in realtà una 
nano che abita in una scatola 
nera. 

* distanza di moltissimi armi 
riuscissi a ricordarmi la data 
precisa della loro prima 

apparizione in tv, tutto sarebbe 
più facile) dalla loro comparsa. 


sioni per i sistemi minori è più 
atto. Magari si tratterà solo di 
un'impressione o di averlo gio- 
cato in momenti particolarmente 
negativi per le mie attitudini da 
piattaforme, ma resta il fatto che 
su Master System e Game Gear 
trovavo più difficile proseguire. 
Live long and prosper. 


Giancarlo “JH” Calzetta 


ONSOLEMANIA MARZO 1994 

http://www.oldgamesitalia.net/ 


, 

http://www.oldgamesitalia.net/ 






DE WEB. sri 




L. 129.000 


L. 89.000 


L. 109.000 


L. 89.000 


L. 119.000 


L. 119.000 


L. 99.000 




L. 99.000 


L. 99.000 


L. 119.000 


1. 75.000 


ELECTRONIC AfiT5 


- F«FA__ 

INTERNATIONAL 


Tel. Negozio (02) 39260744 5 linee r.à.} 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a) 

€>u r lDUN£i subito* 

02 ■ 30000030 (5 linee r.a.) 


fftfMtMffilJN EOI 110 'J 

CAFCQW 


16-BIT CARTRIBGE 


http^/www.oIdgamesitalìa.nGt/ 



K 

SS 




n 



[ | [ j I 


http^/www.oldgamesitalia.net/ 













http://www.oldgamesitaiia.net/ 



Ahi, ohhhh, aiuto 
«odo, boing splash 
ping, no, sulle 
bacchette nooo; 
sboing plump, sbatti 
sbatti $bam f ohhh f 
sto ricadendoooo.*» 
Partita di flipper 
vista dalla pallina 


S 




IHIph^Lj 

«MAH ^ 1 


S apete- che la pallina dei flip- 
per è viva? Non lo sapeva- 
te eh? Ne ero convinto, e 
scommetto che non sape- 
vate neanche che è obbligata a 
stare su quella tavola inclinata 
con la forza: sì, avete capito bene, 
ma forse è meglio fare qualche 
passo indietro negli anni per ca- 
pirci qualcosa: tutto comincio 
quando ruppi a craniate un flipper 
perchè mi aveva rubato una mo- 
neta: stavo per ingoiare la pallina, 
quando la sentii implorare e chie- 
dere pietà; la sputai immediata- 
mente, questa cadde per terra e 
mi disse: “Ciao, io sono una palli- 
na di flipper e sono onorata di es- 
sere stata sputata da un ragazzo 
bello e prestante come te' 1 , al che 
io dissi: "Caspita, una pallina di 
flipper con un po’ di buon gusto"; 
cominciò così un’amicizia che 
sfociò ben presto in qualcosa di 
più, io provavo dell 'affetto per 
quella pallina, un affetto che con- 
tinuava a rafforzarsi col tempo, fi- 


a stagnola e accettò la 


ai ere 


Dopo qualche g orno, 

il geSore del bar prop^^H 
flipper che per tanto teffipolr àve- 
va tenuta prigioniera, macne era 
ormai un ricordo ricorrente solo 
nei sogni delia sventurata pallina: 
ebbene, il gestore rapi la paliina 
in un momento di mia assenza, e 
ia portò via, lontano da me e dal 
nostro amore incapace di riflette- 
re e di immaginare la mancanza 
di uno di noi duo... da allora non 
vidi più laJDallina, ma ogni volta 
che vedo un flipper lo spacco a 
craniate sperando di poterla ritro- 
vare. 

Scusatemi per avervi raccontato 
questa storia, ma la rottura del vi- 
deo che portava l'immagine di un 
flipper mi ha portato a pensare a 
lei (mi fumano ancora i capelli), 
Ma di che flipper si tratta mi chie- 
derete giustamente voi? E allora 
come di mio solito ve lo dirò: di- 
ciamo, però, prima di iniziare la 
descrizione del gioco, che Super 
Pinball è il primo esempio di flip- 
per per Super Nes, quindi merita 
un particolare elogio per il corag- 
gio di inserirsi in un mercato così 
povero di giochi di questo genere 
(questo, comunque, non influirà 
sui voto globale), À questo punto, 
passerei alla descrizione del gio- 


potreste vederlo giocandoci al 
baq vedrete quindi la pallina rim- 
picciolirsi quando si allontanerà 
da voi, e viceversa ingrandirsi 
quando vi verrà contro; questo ri- 
sulta un tantino scomodo, spe- 
cialmente per le prime partite; per 
il resto tutto regolare, ci sono i so- 
liti gadget che sono presenti in 
tutti i flipper del l’universo, mentre 
la pallina si muove in maniera ab- 
bastanza realistica. Parlando della 
fattura grafica., beh, niente da di- 
re, molto colorata, nitida e dise- 
gnata molto bene; purtroppo si 
può godere di soli tre flipper, il 
che ne pregiudica anche la longe- 
vità, ma di questo parleremo piu 
avanti, 

La parte uditiva è abbastanza cu- 
rata, ma niente di spedale, gli ef- 
fetti sonori sono resi abbastanza 
bene, mentre le musiche di ac- 
compagnamento sono un po’ fuo- 
ri luogo: ne ho sentite di simili gio- 
cando ai vari poker su Amiga. 
Parlando della giooabilrtà. posso 
dirvi che giocare a flipper mi è 
sempre piaciuto, sia al bar che su 
computer, e così mi sono divertito 
a giocare a Super Pinbaif; Il pro- 
blema più grosso di questo gioco, 
mi è sembrato l'eccessiva facilità 
nel fare punti e net rimpalli troppo 
favorevoli della pallina, che porta- 
no il giocatore a perdere un po' di 



GRÀFICA 

HhWi’idu È Lólciùlù! 
•Paca Funzianaìa. 


SONORA 

+Eten fntÌDL„ 

-... m dei po' fucrF louflo, 


GIOCA BIUTA' 

+il ir uv niÈnlu lidie pn Finn è rese molto bene, 
Troppa faille fare punii. 


LONGEVITÀ' 

+5i può giocare in qL-nttro. 

-Tre Flipper mo dwlyrnienie pachi 


no a quando, un giorno di piog 
già, le chiesi di sposarrn^Lei di 
ventò lucida co- flrir 


co, tralasciando quello che do vre- spirito di competizione (non è 
te fare, perché mi sembra decisa- possibile fare trentadue milioni di 
mente ali nèrf lun: cominciamo punti alia prima partita), 
qui i il con Timpano grafico,^^ Contribuisco no ad annoiare am 
quale mi ha lasciato indubbia- - che'la presenza di soli tre flipper 
mente perplesso; infatti noi tutti vièti questi, non c'è più nulla d 
sia mo a bituati a vedere questo nuovo;Jnsomma, c'è di buono 
geriate eli simulazioni dall’alto ve- che si può giocare in quattro, ma 
re? Ebbene, con questo flipper La* con l'imminente arrivo di P inball 
visuale è prospettica, cioè vedre- Dreams (controllate in giro per 
te il flipper proprio come (o quasi) queste pagine), non so quanto vi 

convenga fare un investimento di 
> v : ; ;• Y : -j> v V questo tipo. 


Raffaele Sogni 
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Ragazzi, forse non 
dovrei iniziare una 
recensione in questo 
modo, ma sono 
entusiasta e lo 
scrivo lo stesso: che 
bello! Non sono così 
esaltato nello 
scrivere un articolo 



F I orse perché questo era il 
gioco che sognavo di not- 
te; sì, letteralmente parlan- 
do, nei miei viaggi onirici 
avevo spesso immaginato di 
giocare a videogame dove pilo- 
tavo astronavi lanciate a folle 
velocità in canali d'acciaio in sti- 
le Morte Nera di Guerre Stellari, 
Forse perché era dai tempi di 
Fzero che non provavo una tale 
sensazione di velocità e di pre- 
senza, quella sensazione che tì 


RAFFO 

B eh, non si può certo dire che non escano giochi per 3D0, e que- 
sto è un fatto Indubbiamente positivo. Parlando di Total Erìtpse. 
che dire: che graficamente è stupefacente; che la parte sonora 
è aneli essa e livelli raramente visti; ma la gìocabilifà, com’è la gio- 
eabilili vi chiederete vai? Insamma, cosi cosi, innanzitutto quando la 
navicella si muove all'esterno, scrolla tutto troppo piano; al contra- 
rio, invece t quando la navicella viaggia nei tunnel, in scrolline è ec- 
cessivamente frenetico ed è veramente molto difficile controllare fa # 
baracca. Per finire, in questo gioco i combattimenti aerei passano in 
secondo piano, lasciando spazio alle capacità piletisliche del gioca- 
tore; mi è sembrato quindi più un gioca di guida che uno shoot L em 
up: a questo punto mi chiedo che intenzioni avessero i programmato- 
ti, ad ogni modo, quello che ne è venuto fuori è un discreto ermafro- 
dita virieoliidico. 


spinge quasi a lanciare degli 
u rietti perché temi di schian- 
tarti su un muro o disintegrar- 
ti contro una roccia. 

Forse perché non mi è mai 
capitato (e a voi?) di cantic- 
chiare (lo giuro, è davvero co- 
sì) il motivetto musicale di un 
videogioco, come mi è invece 
successo col tema del secon- 
do livello (sesto stage) di 
Total Eclipse: la parte col 
sassofono è, a dir poco, da 
pelle d’oca, 

Insomma, tutto quello che ho 



Eclipse mi ha coinvolto da 
matti, lo considero una 
cosa galattica; mettetevi 
bene in testa che questa è 
la mìa soggettivissima 
opinione (MA dice che lo 
trova "poco preciso nei 
movimenti, poco interatti- 
vo”, o quaFcosa del gene- 
re, e a me non frega pro- 
prio nulla porche sono 
esaltatissimo) e mando 
tranquillamente ni diavolo 



dai tempi di Street 
: ighter II per Super 


finora scritto mira a farvi capi- 
re una cosa (ed è proprio per 
questo che S’ho scritto): Total 
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maggiormente visibile la 
differenza tra i due, che 
tra Total Eclipse e un 
fantomatico, futuro gio- 
co spaziare per 3PO. 
Sappiate, comunque, 
che per me Total 


(non con cattiveria, ma, appun- 
to, con tranquillità) chi non la 
pensa come me. Dite quello che 
volete, basta che mi fasciate 
giocare in pace a Total Eclipse. 
Che trip? Con le cuffie è davvero 
da alienazione pura! Ho finora 
visto praticamente tutto quello 
che è uscito per 3D0 nel mo- 
mento in cui scrivo quest'artico- 
lo; volete sapere le mie impres- 
sioni a proposito? 

(Non possono comunque; le ho 
tagliate. Ehehe... NdAlex} 

(...bla bla bla...) 

Se vi state chiedendo perchè ho 
parlato proprio alfa fine del gio- 
co che vi aspettavate nominassi 
per primo, o se vi state chieden- 
do dov'è finita la recensione di 
Total Eclipse, risponderò subito 
ad ambedue le domande. 

La risposta alla prima è che. do- 
vendo dare un voto a Total 
Eclipse, ed essendo spudorata- 
mente di parte, per tentare di 
essere quanto più oggettivo 
possibile (anche se è impossibi- 
le l’esserlo dei tutto) darò il voto 
in rapporto a quanto assegnato 
a Crashm Bum (con cui,^pral- 
tro, mi trovo d'accordo)^ e cioè 
90 + Come tutti sappiamo, i voti 
dei giochi sono assegnati relati- 
vamente a quanto già uscito o 



già visto [dato che nessuno può 
sapere se in futuro vi sarà qual- 
cosa di meglio dello stesso ge- 
nere), ed essendo il 3DO una 
console nuovissima {e sfruttata 
ancora poco), non sarebbe giu- 
sto sbilanciarmi. Dare un voto in 
rapporto al 90 di CraslVn’Burn, 
risulta più oggettivo perché è 


Eclipse è il meglio degli Shoot 
‘em up in giro al momento, e 
quindi 92 risulta puramente indi- 
cativo. 

Ora descriviamo un po' il gioco 
(era ora, eh, Alex?), Trattasi di 
uno sparattutto con visuale alle 
spalle (ma sarebbe meglio dire 
ai reattori) della vostra astrona- 
ve, la cui ambientazione varia 
tra la superficie di alcuni pianeti 
(schermi a velocità minore, ma 
con possibilità di rotazioni moz- 
zafiato dei paesaggio) e le galle- 
rie scavate al loro interno (tunnel 
alla Star Wars, con velocità stu- 
pefacente e cardiopalma incor- 
porato). La trama (sintetizzata in 
una MOSTRUOSA introduzione 
animata} è la solita degli alieni 


MPP 


C ome al solito il 3DG È grande. Il sonoro è tratto pari pari ria CD, 
La grafica dei fondali che scrollano in soggettiva è veramente 
sto pota cerile. Tutto sì muove in maniera super-fluida e gli effetti 
speciali sono Incredìbili. La smari bomb ette avanza devastando tutto 
quello che incontra è, torse, l'effetto grafico più bello che abbia mai 
visto in un videogioco. E l'effetto dei tunnel che si arrotolano su toro 
stessi lo segue motto da vicino. Però, stavolta hanno dimenticata che 

fi ■ _* -_I" f!__ J! . . " Il . 


m QtBC® non si giudica solo dalla grafica. L'azions 
ungo andare, troppo noiosa, li problema di base è 
sterna di controllo non. troppe azzeccato. l/aslrtn? 
o inerbi piuttosto eri; :o, e l- ni i 


cattivi contro i buoni terrestri. 
Voi dovete portare a termine 
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Sono inoltre disponibili tutte le 
ultime novità, Importazione 
diretta da USA e Giappone, 
arrivi settimanali. 
Richiedici il Listino Completo 
con tutti i titoli disponibili per 
la tua Console preferita. 
Abbiamo disponibili inoltre 
titoli per Amiga, CD-32, PC-IBM 
e compatibili, il tutto a prezzi 
mai visti !!! 


Phelios 
Power Alhiete 
Ouack Shot 
RBI Baseball IV 
Risky Woods 
Racket Knight Adw 
Runark 
Saint Sward 
Smash TV 
Sol Feace 
Sonic 2 

Spiatter House 3 
Star Cruiser 2 
Strider 

Street of rage 2 
Sunset Riders 
Super Bang Qn 
Super High fmpact 
Super Shinobi 2 
Tale Spiri 
Tetris 

Tiny Toorts 
Turrican 

Winter Challenge 
X Man S pider man 


Gods 

Golden Axe 2 
Golden Axe 3 
Gunstar Mero 
Gynoug 
Hell Fire 
Hsding Ball 
Hit The Ice 
James Bond 007 
Jordan Vs Blrd 
Jungle Strike 
King Ot Lion 

Krusty Super Fon House 
Magic Boy 
Magic Prtnces 
Mario Lemieux Hockey 
Mar ve! Land 
Mazin Saga 
Midiaight Resi s lance 
NBA All Star Challenge 
NinjaTurtles 
Outrun 2019 
Paper Bay 
Paper Boy 2 


E se tt fai socio»..,.. 

= TESSERA DELLO ZOO ti tara’ avere 


SCONTO del 10% su tutti i giochi 
Pubblicazione mensile "GNUNG" con 
- Gìratfofferte speciali per i soci 
- 1 consigli del tecnico 
- Rubrica Lettere 


Mc.Danald Land 
Mickey's Chase 
Norih Star Ken 
Navy Seals 
Paperboy 
Paperboy fi 
Prince of Persia 
Race Drivi n 
Red Gctober 
Robocop II 
Simpgons II 
Snow Brothers 
Spiderman II 
Spiderman HI 
Super Star li WF 
Tasmania Story 
Terminator II 
Tiny Toon 
Tom & Gerry 
Top Gun fi 
Turtles II 

Universal Soldier 


Empire Strike Back 
Excellent Adventure 
Ferrari 

Football International 
Fortress of Fear 
Ghostbuster li 
Goal 

Hit The Ice 
Home Alone 
Home Alone II 
Hook 

Jack Nicklaus Golf 
Jordan vs Blrd 
Ju ras sic Park 
Kick Off 

Krusty Fan House 
K.G- Boxing 
Kid Dracula 
Lemmìngs 
Lethal Weapon 
L itile Mermatd 
Loo ney Toc ne s 


4 in 1 Fon Pack 
Aòdams Family 
Adventure island 
Aerostar 
Aliens 
Barbie 
Batman II 
Batti e Bull 
Batti e Toads 
Betti e Juìce 
Blades of Steel 
Blues Brothers 
Boulder Dash 
Subbie Bob ole li 
Bugs Bunny II 
Chase HO 
Choplifter IE 
Doublé Dragon II 
Doublé Dragon II 
Dr Franken 
Dr. Palano 


ìa Partirli, 21 
uà CaHfornia (LI) 


Fallora, iosa espili ? 
Telefonaci al numeri indicati 
dalle ore 9 : 0 D- 13 :QQ 
e dalle 


Prezzi tV A Compresi 
Tutti i marchi e norr 

fAAfgfralj artnart&nnr. ~ 
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Éftk uando ho visto per la prima volta Unirà di Total Eclipse sono 

^Jrìmasto dì ghiaccio, non avrei mai immaginalo che tanta grafi’ 
ray-tracing potesse muoversi a una simile velocità! Roba da 
infarto! Dopo alcuni minuti persi nello sbavare davanti al monitor mi 
son detto "qui ci vuole contegno e professionalità", quindi mi son 
lancialo in un combattimento furioso sbraitando ferocemente verso il 
monitor... insomma il gioco è molto bello visivamente, ma dopo una 
decina di minuti si rimane alquanto perplessi, qualcosa non va. 

It vero problema di Telai Eclipse è la giocahilìtà, ben presto vi accor- 
gerete che il gioco si limita ad essere uno sparatilo con una serie 
di tunnel a difficoltà crescente; insamma, oltre a una grafica da capo- 
giro, questo nuovo prodotto per 300 non riesce ancora a convincere. 
Mi spiace, ma siamo ancora lontani dalla realizzazione di un vero 
classico. 




no, a farmi un bel menu per 
ascoltare le musiche), il gioco 
risulta generalmente privo 
di quei piccoli, tanti bug 
presenti in Crash'n’Burn. 

Totaf Eclipse è maledetta- 
mente giocabiie (la solita 
sfilza di armi extra, scudi e 
bonus vari), longevo (16 
stage se non di più) già 
cosi, e non conto i per- 
corsi alternativi negli sta- 
ge di superficie o i vari 
tunnel che non vedrete 
(proprio ieri ne ho sco- 
perto uno da brivido. Le 
musiche sono galattiche 
e vanno migliorando (ar- 
mati icamcnte parlando. 


delle missioni (prima di- 
struggere delie installazioni 
missilistiche, poi delle fabbriche 
di cyborg, e cosi via) e prose- 
guire nel gioco, venendo anche 
promossi di grado 
(Luogotenente, Capitano, 
Colonnello, eco.). In realtà, se 
distruggete effettivamente il tar- 
get delle missioni o meno, non 
cambia un bel nulla; pratica- 
mente, il vero scopti del gioco è 
sopravvivere. Questa è la se- 
conda fatica della Crystal 
Dynar s (la prima era stata, 
\ appunto, Crash’n’Burn), e seb- 
hene il menu opzioni appaia an- 
cora miserrimo (ma si decidono 


a livello di numero 
di strumenti) co! progredire de- 
gli stage; in generale sono rock 
e d’atmosfera. 

Crystal Dynamics, continua cosi 
che vai forte, siamo tutti curiosi 
di vedere il tuo prossimo Orlon 
Off Road, annunciato per que- 
st'estate (io, intanto, mi compro 
il 3 DO)! 

Non credo ci sta bisogno d 'ag - 
giungere altro. Sporo di aver re- 
so ridea. 

Passo e chiudo. 


L a presentazione è qalattica (non solo perché il fioco è di ambien- 
tazione spaziale), lo stesso per I primi minuti di gioco: t fondati 
sono spettacolari e anche se sono folti precalcolati fanno il loro 
benaffetto, ma il resto? Lo scherno di gioco è abbastanza banale, ma 
è il problema minore; l'astronave è difficilissima da controllare, cosa 
abbastanza grave consideralo che mela de) gioco sì svolge in stret- 
tissimi tunnel. Sulla superficie, se ci si sposta troppo velocemente di 
lato si cozza contro montagne che non sì pelavano assolutamente ve- 
dere. Il gioco è un po r troppo monotono, i quattro livelli che fio potuto 
vedere non presentano apprezzabili variazioni: slesso dicasi per le 
musiche. Tutto sommato era molto meglio il gioco d'esordio dot 3D0, 


P fermare© Rosa 
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GRAFICA 95 

+ijii$ilc eh il mode 7 del runtoin 

4 a sempre segnare 

y 

SONORO 97 

91 

GIOUBILITÀ Ì3 


+eDcipit(hÌD 

j 

LONGEVITÀ 90 
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POSTO DEL 


SUPER NINTENDO 


* Aladdin 

* Art of Fìghting 

* Cla>'fìghtér 

* Gli fili anger 

* Cool Spot 

* Flashback 

* Intematidrifll tennis 

* Jui'assic Park 

* Multai Rombar 

* ME. .Vulz 

* Nigel Ma riseli 

* Pink Goes To .... 

* Rock n Eoli Rating 

* Secret of M an a 

* Star Fox 

* StreeL Fighier Turbo 

* Super Maiin AH Stare 

* The Empire tìtrikes Rack 
+ Turtlea Tourment Fi ghiere 

* World Hérqes 


Aladdin 
Asterix 
Chuck Rock 2 
Davis Cup 
Eternai Chumpiona 
FI Championehip 
Flb Strike Eagle 2 
Flashback 
G un star Heroes 
Create st Heavy i Boxi 
Pink Goes To .... 

Lethal Enforcers 
Jurasaie Park 
■Jungle Strike 
Mortai Rombai 
NHL Hockey '94 
Rubocop YS Terminator 
Sensible Seccar 
Street Fighter 2 
Winter OHmpics 


+ Alfred Chicrken 

* Asterix 

■* Bug? Runny 

* Cool Ball 
+ Felix 

* Fi Fole Poeltion 

* Hook 

* Jurassfc Park 

+ La si Action Hero 
■* Morta] Romba L 
+ Nigel Mansell 
k Popeye 2 

* Top Rank Tennis 

* Spot 

* The Empire Stri kes 

* Rack 


+ Chuck Rock II 

* Deaeri Strike 

* Dracnla 

* Mortai Rombai 

* Sonic Chuos 

* Stai 1 Wars 

* Wimbledon 

* Ecco The Dui pili il 

* Last Action Hero 

* Ultimate Soccer 


* OlitTbanger 

* Dragoni Lear 
+ Hook 

* Kriss Krots 

* Jaguar XJ 220 

* Lethal Enfbrcers 

* Dracnla 

* Night Trap 

* Sherlock Holmes 

* Tunder Hawk 
■k Final Fighi 2 


ISCRIVITI \ 
AL CAMPIONATO 
PROJECT GAMEL 


Guarda quanto sorprese ti da' la tessera personale del nostro club 
Ricevere gratuitamente le informazioni sulle novità’. 

Usufruire del nuovo centro di assistenza tecnica 
per ogni tipo di console. 

Entrare a far parte del jjg 

CAMPIONATO PROJECT GAME <94 /K 

partecipando ài mega tornei che 
orga n ì z zeremo d tirante 1 ’anno. fm f 

Accedere al mercatino dell’usato che W / 

ti permette di vendere le cassette W ®-—K 

che non usi piu ? e acquistarne altre l *Sr 

a minor prezzo. Telefona subito e. „ \J| 

v diventa Campione con NoiE Jk 


Viale Tunisia, 50 * 20124 Milano 
Telefono 02/66988133 * 02/66388170 
Fax 02/66987565 
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MORGANA 


la Dalmazia, 424 - Pistoia 
. (0573) 90.32.77 (3 linee r.a. 
Fax (0573) 90.39.55 





Game Geor + Sonic 

Osine Gfur + 4 Games 

Game Geor + Sonic 3 

Carica riatterà 

TVlumer 

L 219,000 

L 239.000 

L 229.000 

L 90.000 

L 1 79.000 

Addami Family 

L. 

79.000 

Alien 3 

L. 

59.000 

Alien Syndrome 

L. 

59.000 

Ariel 

L 

59.000 

Bare Knukle 


55.000 

Bare Knukle 2 

L 

79.000 

Botmcrn Returns 

L 

19.000 

Gasile of lllusion 

L 

59.000 

Chokan 

L 

«5.000 

Chué Rock 

L 

59.000 

Cliiihanger 

l 

79.000 

Cuoi Spot 

L. 

79.000 

Deserl Strike 

L 

79.000 

Do n old Dock 2 

L 

79.000 

FanSasy Zone 


49,000 

Fanlastic Diziy 

L 

79.000 

Fermala One 

L 

79,000 

Global Gladi otor 


49,000 

Jungle Bank 

L 

75.000 

Jurassk Fark 

L 

59.000 

Hook 

L. 

79.000 

Usi Action Hero 

L 

79.000 

Lemmings 

L 

59.000 

Mkkey Mouse 2 

L 

59.000 

Monaco GP 

L 

59.000 

Monaco GP 2 

L 

59,000 

Mortai Kombat 

L 

59,000 

Ninja Gaiden 

ì. 

59.000 

Qui Run 

i. 

59.000 

Parodius 2 

L. 

55.000 

PrTnce of Persia 

L 

59.000 

Road Runner 

l. 

79.000 

Robocop 3 

L 

79.000 

Robocap VS Terminator 

L. 

75.000 

Sensible Soccer 

L. 

75.000 

Shinobi 2 

i. 

59.000 

Sonic 

L. 

59,000 

Sonic 2 

i. 

49.000 

Sonic 3 

1 

79.000 

Solito rie Poker 

L 

49.000 

Spider Man 

L 

54,000 

Super off Rotiti 

L. 

59,000 

Terminator 

1 . 

59,000 

Ultimate Soccer 

L. 

79,000 

Wimblecfon 

1 . 

49,000 


Gang Boy 

Gene Boy + Tètra 

L 99,000 

L. 149,000 

Addami Family 2 


49,000 

Ad venture 1 stand 

l 

45,000 

Alien 3 

L, 

49,000 

Batman 2 


49.000 

Bota Anima i ed Series 

L 

79,000 

Battio Toads 

L 

49.000 

Blues Brothers 


59,000 

Chopfliter 2 

L, 

39,000 

diffranger 


79.000 

Daily Dock 


79.000 

Doublé Drogo n 2 


49.000 

Doublé Drotjon 3 

l 

59.000 

Dr. Franken 


45.000 

Deck Tolsi 


49.000 

Empire Strike Back 

L 

59.000 

Ferrari 


39,000 

Flinitonei 


59.000 

Hook 


49.000 

Jordan V5 Bìrd 


39.000 

JurossicPork 


59.000 

Kfck Off 

L, 

39.000 

Kld Gracula 

L. 

49.000 

Little Mermaid 

L, 

39.000 

Looney Zoonet 

L, 

49.000 

Morta Land 

l 

49.000 

Mario Land 2 

L 

52.000 

Megaman 3 

L 

59.000 

Mfckly'i Chase 

L 

49.000 

Mortai Kombat 

L 

55,000 

Out to Lunch 

L 

59.000 

Pocmofl 

L 

39.000 

Prìnce of Persio 

l 

49.000 

Robocop 2 

1. 

49.000 

Snox Brothers 

L 

49.000 

Spi dot man 2 

L 

39.000 

Spiderman 3 

1. 

49.000 

Splderman e x Men 

L 

59.000 

Star tifar; 

1. 

49.000 

Tennis 

L 

39.000 

Tìny Tuoni Adventure 

L 

59.000 

Tip Off 

L 

39.000 

Top Gun 2 

L 

49.000 

Turile? 2 

L. 

59.000 

World Clip 

L. 

49,000 

Zelda 

L 

59.000 


PER I TUOI ORDINI 
TELEFONA Al 0573/903277 


III CREDIBILE 
OFFERTA GIOCHI 
NEO GEO 


Neo Geo 

L, Tal, 

Andra Dunos 

L 149.000 

Art of Fìghting 

L 229.000 

Art of Fighting 2 

L Tel, 

Baseball Zozo 

L, 139.000 

Blue Jorney 

L, 99.000 

Ciber Lip 

L. 79.000 

Crossed Sword 

L T 49 .000 

tight Man 

L, ì 19.000 

Fatai Fury 

l 109.000 

Fatai Fury 2 

l 199.000 

Fatai fury Special 

L. 449.000 

Football Fremy 

L 239.000 

Ghost Pilo! 

L 99,000 

King of Monitor 

L 139.000 

King of Monitor 2 

L, 239.000 

Last Seicrt 

L, 259.000 

Leogue Bowling 

t, 59.000 

Mogician Lord 

l 99.000 

Mu fattati Ho lion 

l 149.000 

Ntnja Combat 

L 109,000 

Hinja Coni mondo 

L 109,000 

Riding Nero 

L 99,000 

Ruba Array 

L 139.000 

Samurai Bmvl 

L 449.000 

Soccer Browl 

1, 109.000 

Top Player Golf 

L 99,000 

Trash Rally 

l 139.000 

3 CauntBaul 

L 179.000 

World Heroes 2 

L 259.000 



VIZIO 
R VELOCE 



RICHIESTA 


3 DO 

ili FORMATI 
HTSC/PAL/RB 
PREZZO 
ECCEZIONALE 

Bottle Cbess L 129.000 

Dragons's Lcir L 139-000 

Lemmings l 139-000 

ffiad Pcg Mo-c (ree t, 139.000 

Night Frop L 139.000 

Out of Ibis World L 139.000 

Sewer Shark L, 139.000 

Stellar 1 1, 139.000 

Super Vi/'mg CommandeF L 139.000 

Telale Edipse L 139.000 


JAGUAR 
DISPONIBILE 
CON TUTTI I 
GANIES 


TELEFONA 
PER I TITOLI 
E LE NOVITÀ 
NON IN 


LISTINO 
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I preni possono variare a causo delle fluttuazioni valutarie 
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Commodore (il secondo è indub- 
biamente l'Amiga, mentre il Vie 
20 sapeva fin troppo di esperi- 
mento), scomparve poi per un 

pò 1 dalla cir- 
colazione 
per riap- 
parire, 
quasi 
dimenti- 
cata da 
tutti e in 
maniera 




. . . .■ . . ■ . 




GIOCATORI 
LIVELLI • 

LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 

a 


Direttamente dai 
«imputar, ecco 
un'altra conversione 
di un gioco 
discretamente 
famoso. Stavolta 
tocca a Striker, uno - 
dei vecchi, pochi ^ 
buoni giochi 
dell'Elite (una volt 
superm«ga famos 
sui Commodore 64) 
per Amiga. 


Mora, dell'Elite ne 
avete già sentito 
parlare o no? 


Come accennavo nell'in- 
troduzione, trattasi dì una 
vetusta ditta di software 
per computer, che esordi 
nel 1985 (o nel tardo '84 f non ri- 
cordo di preciso) con la conver- 
sione su Commodore 64 del miti- 
co Commando delia Capcom. 
L'Efìte re- 
stò s 
c r e s t 
dell'onda 
per tutto il 
periodo au- 
reo del pri- 
mo gioielli- 
li 




piuttosto anonima, anche 
sull’Amiga, dove credo 
che abbia dato il meglio di 
sé stessa proprio con 
Striker. 

E pare proprio che questo 
Striker {nonostante l'ag- 
guerrita concorrenza 
dell'amena e ineguagliabile saga 
dei vari Kick Off) un discreto suc- 
cesso di pubblico lo abbia rac- 
colto, dato che ne vien fuori la 
conversione anche sul beniamino 
grigio di mamma Nintendo, 

Ed ora, spero che non vi aspette- 
rete che vi descriva il gioco de* 
calcio, vero? Sarebbe come par- 
larvi di pastasciutta (e questo 
mese è già la seconda volta che 
mi viene in mente mentre scrivo 
artìcoiL.)(a me invece viene sem- 
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sono le solite: pas- 
saggio automati- 
co, tiro forte, sci- 
volata, colpo di 
testa, e altre ame- 
nità che non sto a 
descrivervi. 

Le musichette, 
anzi, LA musi- 
chetta dei titoli è 
carinamente ridi- 
cola o meglio ri- 
dicolmente cad- 


di di menu e sot- 
tomenu, compresa l'innovativa 
possibilità di disputare perfino 
partite a calcetto. Tra le varie op- 
zioni disponibili vi saranno: 
Partita amichevole, Super Cup, 
Eliminazione diretta per i 
Mondiali, Lega Mondiale, 
Alienamente. Modifica squadra e 
opzioni (musica si o no, modifica 
comandi joypad, rassegna dei re- 
cord}. 

Ognuna delle opzioni prima scrit- 
te da accesso a un menu; l'op- 
zione più carina è inconfutabil- 
mente Modifica squadra, in cui 
avrete accesso a ben sessanta - 
quattro squadre mondiali di cui 
potrete cambiare tutto, ma pro- 
prio tutto, dalle caratteristiche ai 
nomi dei giocatori, dal loro colore 
dei capelli a quello della pelle, 
dalla loro maglietta alle loro cal- 
ze. Che cosa volete di più? 

Ah, si; scordavo di dirvi che i tasti 
usati sono quattro, e le possibilità 
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na nella sua semplicità, 
mentre gli effetti sonori risulta'-: 
adeguati; la giocabilità è, cor ? 
prima scritto, a livelli arcade 
la {forse esagerata) velocità c 
gioco (e fare I goal è molto spes- 
so questione di fortuna più che d 
tattica vera e propria); la longe- 
vità è più ohe assicurata daila ca- 
terva di opzioni, 

Non ho altro da aggiungere. 

Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 




evo essere sincero,. Striker mi n&ce uri casino. Ivi a non solo per- 
ite possieda una grafica molto bella, e neppure perché ha un di- 
screto sonoro (peccato che non abbiano messo tutte quelle belle 
paro laccio ne che si sentono allo stadio), ma soprattutto perché una vol- 
ta che vi impossessate della sfera bianconera (forza Udinese) questa 
non sì stacca più dal vostro piede; quindi potrete facilmente eseguire 
dribbling, fare finte e controfinte, andare a casa prendervi un caffè e 
farvi un pisolino sempre tenendo la palla sul piede. Al diavolo le simula- 
zioni, è così che io mi diverto a giocare a calcio. 
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pre in mente mentre 
leggo, i tuoi articoli NdAlex), e 
■redo che sappiate tutti conVè 
"atta. 

Cominciamo allora (alla mia solita 
maniera barocca di stravolgere le 
scansioni) con le cose che nor- 
malmente si dicono per ultime: 
Btriker è un buon gioco di calcio, 
sicuramente tra i più validi {anzi, il 
secondo, a parer mio, in gradua- 
toria) sul 16 bit Nintendo, ma il 
migliore resta indubbiamente 
Sensible Soccer, per il suo mag- 
gior realismo nell'azione, che for- 
nisce quei tanto di tattica in più, 
a quale manca indubbiamente in 
Striker. E questo perché? 

Beh, principalmente perché 
Striker risulta essere velocissimo 
r ino all'inverosimile {sembra che 
tutti i calciatori sullo schermo sta- 
no impu- 
tabili 


y 

d ì 
doping 
o di provenien- 
za Kflptoniana), 
divenendo più un fre- 
netico arcade che una simulazio- 
ne calcistica. Cosa che era co- 
munque implicita (e questo io 
scrivo per dovere nei confronti 
dei più pignoli appassionati di 
questo sport) vista la totale man- 
canza del realistico controllo del- 
ia palla alla maniera di Kick Off, 
giacché il pallone resta salda- 
mente ancorato ai piedi di un gio- 
catore fino a quando non inter- 
venga qualcuno per toglierglielo 
con la forza, o lui stesso decida 
di passarlo a un compagno o ti- 
farlo per tentare il colpaccio in re- 
fe. 

La prima cosa (positiva) che bal- 
za agli occhi di un qualsivoglia lu- 
do maniaco che si accinge a gio- 
care a Striker, è indubbiamente la 
mostruosamente megalitica 
quantità d’opzioni, dalla lingua 
selezionabile (inglese, francese, 
tedesco, spagnolo, svedese e, 
udite udite: ITALIANO!) alle mi ri a- 
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guarda la giocabllità... Beh 
We’re Back fa parte desia 
schiera di pi attorni che biso- 
gna imparare quasi a memoria 
per non -finir© subito l'energia 
e quindi può risultare un po' 
frustrante, almeno airinrzio. 
altrimenti è decisamente ok. 
Buona preistoria, 


O k, non solo la sola a 
essermi entusiasmata 
per Jurassic Park, ma 
negli Stati Uniti mi 
sembra stiano esagerando; 
un altro titolo derivato da una 
serie di cartoon non ancora 
arrivata in Italia (non sono si- 
curo che tacciano molto ca- 
so a quello che succede in 
Italia, almeno per quanto ri- 
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La mania dei 
dinosauri sembra 
aver colpito, oltre a 
me, la maggior 
parte dei produttori 
americani... 





guarda i cartoni animati NdAlex),,. 
Comunque sia, lei storia è quella che 
solitamente farcisce il 90% dei libretti 
d= istruzioni dei vari piatform; i vostri 
carissimi amici sono stati rapiti e voi 
ili dovete andare a salvare dal catti- 
vissimo dottore (riempire col 

nome del cattivo di turno, in questo 
caso Screweyes), Direte voi: “Ma co 
sa gliene frega a un tiran nosauro di 



1 | ndubtiiamenle We re Back è i! gioco piti veloce che abbia mai vi- 

' ' sto girare su di un Game Boy. In realtà non è sempre così, poiché 
■ quando il nostro (lino-eroe si deve muovere a piedi e in plano va 
abbastanza lento, ma lasciate solo che metta le mani su di un patti- 
no o che trovi una beila discesa, e si trasforma in una scheggia. 
Naturalmente questo non basta a rendere un gioco valido, ma anche 
Il resto mantiene un buon livello: la grafica non è male, e soprattutto 
è fatta In maniera tate da risultare chiara anche sul piccola schermo 
del Game Boy, le musiche sono apprezzabili e la giocabilità è davve- 
ro buona, Un aspetta negativo è dato però dalla difficoltà: non tanto 
perché it gioco risotti essere troppo facile o troppa difficile, quanto 
per te trappole e ì nemici che sbucano improvvisamente dal fianco 
dello scherma, contro ì quali non servono a nulla riflessi pronti e 
colpo d'occhio. In pratica, per sperare di andare avanti è necessario 
prima impararsi un po' il percorsa, memorizzando perlomeno i punti 
più pericolasi, A parte quésto, direi che è un gioco veramente valido 
e molto simpatico. 
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molte tonnellate se gli rapiscono gli 
amici?'' Già! probabilmente un tiran- 
nosauro. se li sarebbe mangiati in 
ogni caso, ma il nostro Rex è a dieta 
di Brain Graia (una qualche marca di 
cereali americana), per cui e diventa 
to intelligente e anche dotato di sen- 
timenti. Vabbe, nonostante la trama 
(e bisogna ammettere che al giorno 
d’oggi non è affatto facile inventarne 
di nuove, per cu: gli autori sono deci- 
samente scusabili}, il gioco è vera- 
mente caruccio; la grafica è pulita e 
poco incasinata (forse anche un po' 
scarna, a dire il vero), Il sonoro vera- 
mente buono e la longevità è anche 
piuttosto alta (I “mondi" sono quattro 
- con tre stage per ’ive^o - ■? interval- 
lati da mondi oonuss. ed è pure possi- 
bile giocare in due). Per quanto ri- 
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NBA SHODOWN (Electr.ArtsJ 
SHADOWRUN (SEGA) 
STAR TREK (SEGA) 

YOUNG INDIANA JONESfSeeaJ 
WORLD SERIES BASEBALL 
JOE & MAC (TAKARAJ 
NARBY'S BEACH (Electr.ArtsJ 
PGA EURO TOUR (Elecfr.Arts J 


Pistola Omasaio 


STARWIN 


SUPERNI NTENDO 


SaitEk 

SUPERNOUITA’I! 

Trasaforma il Gameboy in console da 
tavolo!!! LIT. 59.000 


SNprogrammable 


Vi uh! i BfAt 
GtTLT 1.1MKS 




BoosterBoy 

k PGUP GAME Sl y ‘ 


RA U TX ATM E E 

SUPEPBE 5d\: STEREO 
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TELEFONA OGGI STESSO PER CONOSCERE LE FANTASTICHE OFFERTE COMPUTER ONE 
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Vi piace andare al 
mare? E 
spaparanzarvi sulla 
spiaggia al sole? 
E guardare' gli altri 
(lagnanti in abiti 
succinti? Bene, era 
togliete l'acqua 
(tutta) e i bagnanti e 
avrete Dune *** 


I ! pianeta Arrakis è il vero pro- 
tagonista della storia di Frank 
Herbert: solo su Dune vivono i 
giganteschi vermi del deserto 
- Shai Ulud - da cui dipende la 
produzione della spezia, la droga 
che dona la prescienza; e qui so- 
no stati tra- 



sferiti gli Atreides, una 
casata nobiliare,, dal loro pianeta 
natale Caladan, per prendere 
possesso del ducato d? Dune. 
Invece saranno costretti a intra- 
prendere una terribili lotta con 
loro predecessori su Arrakis, gli 
Harkonnen, il cui premio per il fal- 
limento è la morte. Voi vi trovere- 
te alla guida degli Atreides come 
Paul Atreides, figlio del duca 
Leto, neotrasferito sulla palla di 
sabbia. Qui dovrete ingegnarvi 
per risolvere tutti i problemi di co- 
municazione con i nativi - i temi- 
bili Fremen - e guadagnarvi così 
la loro amicizia e collaborazione, 
indispensabili per voi per poter 
battere il concorrente casato 


t» inviato sis EkSe p-er Estrarre 
„ prmdete^^proTvwfcventi Vi me 

pr&sto per La pripa spetfcziioe 





Harkonnen nella produzione di 
spezia per l’imperatore. 

Questa è. a grandi linee, la trama 
del gioco Dune; alcuni di voi 
l’avranno ietta già decine di volte 
(si fa per dire), giacché il gioco è 
uscito sia per PC, su dischetti e 
su CD Rom f che per Amiga: 
mentre per altri sarà la prima vol- 


ta. 

Dune è un prodotto della casa 
francese Cryo - quella di KGB, 
del nuovo Megarace e dei nuo- 
vissimi Saurus e Dragontales - ed 
è un incrocio tra un ad venture e 
un gioco di strategia. Dovrete in- 
teragire con tutti i personaggi 
della storia - ovvero i vostri fami- 
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dei Fremer! e il vostro progresso 
come personaggio, che vi por- 
terà risultati inaspettati. 
Contrariamente da quanto può 
sembrare dalla mia descrizione, 
questo titolo è molto meno frene- 


offre fa possibilità ai personagc 
di avere una voce propria (ahim= 
solo in inglese - almeno per ora - 
qualunque sia !a lingua de! teste 
scritto), continua con animazÉo~ 
presalvate dei voli in ornitopte r :: 



ari , i collaboratori e tutti i capi 
dei vari Sietch Fremen - e con- 
temporaneamente coordinare le 
i sorse e gli sforzi dei personale a 
.ostra disposizione per battere, 
s?a militarmente che nella produ- 
zione della spezia, i vostri avver- 
sari Harkonnen, Ci saranno quin- 
di da analizzare aree per misurare 

CONSOLEMANIA MARZO 


la percentuale di spezia contenu- 
ta nella sabbia e valutare quindi 
se sfruttarle o meno, dovrete pro- 
curarvi i beni materiali necessari 
a portare avanti i vostri progetti e 
addestrare le vostre truppe 
nell'estrazione della spezia e nel 
combattimento; il tutto senza 
perdere di vista il sogno segreto 

1994 


tico della secon- 
da puntata, realizzata dai 
Westwood Sludios, ma resta co- 
munque un valido gioco capace 
di appassionare e tenere impe- 
gnati per ore e ore. La versione 
Mega CD, almeno per II breve 
pre-esame a cui V abbiamo sotto' 
posta, è sembrata valida: il CD 


(notevoli, pec- 
cato per il nu- 
mero ridotto d 
colori), un sono- 
ro - naturalmen- 
te - da ciddl e 
altre piccole co- 
se, mentre la 
storia in sé non 
sembra esse e 
stata alterata 
Bella anche l'op- 
zione che permet- 
te di salvare la si- 
tuazione (vi volevo 
vedere a ricominciare tutto da 
capo a ogni partita,..). Un’impres- 
sione positiva, quindi, ma or 
dovrà essere confermata da : 
prossima recensione... 

Alex 

121 
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S I j parla tanto di inquina- 
mento, rifiuti tossici ed 
esperi menti ani i ■ -ec ojog i - 
| ci - o comunque illegali - 
ma Marko, il simpatico protagoni- 
sta del nostro gioco, avrà modo dì 
constatare di persona quanto 
possano essere pericolose queste 
cose. 

La storia ha inizio in un giorno co- 
me tanti altri, nei sobborghi di una 
grande città, davanti alia casa in 
cui Marko vìve con i propri vec- 
chiardi; ivi si trova infatti a fabbri- 
ca di giocattoli del Colonnello 
Brown, un uomo apparentemente 
tranquillo e onesto. Marko non ha 
mai sopportato la vista dell 'orren- 
da fabbrica davanti alle proprie fi- 
nestre, ma mai e poi mai si sareb- 
be immaginato di scoprire quali 
orrende malefatte venivano com- 
piute al suo interno. 

Il nostro eroe sìa tranquillamente 
giocando con il proprio pallone, 
nella strada davanti alla fabbrica, 
Ma un tiro maldestro 

manda la palla in un vh 

e Marko, 


colore malsano all'interno 
del sistema fognario della 
città. Naturalmente po- 
trebbe trattarsi di una < 

semplice e regolare ope- è 

razione di scarico rifiuti, 
ma fi sesto senso del 
bambino non sembra 
essere d'accordo con 
questa ipotesi, 

Così, recuperato il prò- 
prie pallone (che nel 
frattempo è finito in 
mezzo allo strano liquido), Marko 
decide dì seguire \ due uomini, ve- 
nendo a scoprire ragghi acci ante 
verità: gli operai appartengono alia 
fabbrica di giocattoli, e sembra 
che facciano parte di un complot- 
to del colonnello Brown. In parti- 
colare, li colonnello ha scoperto, 
tramite esperimenti non del tutto 
legali, una particolare sostanza (il 
liquame di cui prima), che ha la 


Un altro gioco di 
calcio? Noooo, 
questa volta la palla 
in questione è 
magica, o meglio. 


mutante, e Marko's 
non ha niente a che 
fare con le 
[mutazioni sportive. 


colo buio, 
cercando di recuperar- 
lo, si trova davanti a 
una scoperta sconvol- 
gente: due uomini 
stanno riversando interi 
bidoni di un lìquido dal 


proprietà di trasformare gli esseri 
viventi in orrendi mutanti. 

Il piano' della fabbrica è fin troppo 
chiaro: riversando II liquame nelle 
fogne della città, il colonnello 
Brown spera di riuscire a mettere 
in piedi un vero e proprio esercito 
someggiente di topi, pipistrelli e al- 
tre creature altrettanto orride, 

con i quali potrà 
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ì 



poi acquistare il controllo 
nell'intera città. Naturalmente te 
scoperte del giovane Marko sono 
cestinate a essere derise dagli 
adulti del posto, che vedono nel 
oro p ri etano delta fabbrica un uo- 
Tio estremamente responsabile e 
a alla spiccata onestà. Al nostro 
non resta che agire direttamente 
j persona, cercando di scoprire 
qualcosa di più e h possibilmente, 
Armando il losco piano, 

' J ar fortuna Marko non è solo nella 
propria impresa: li suo pallone, in- 
fatti, finito come abbiamo detto 
isll "orrido liquame, ha acquistato 
Darti col ari capacità magiche e si è 
velato essere un’ottima arma da 
utilizzare contro i mutati. 
Purtroppo i mutati non sono gli 
unici che si frappongono tra 
Marko e la propria missione: alcu- 
i! degli abitanti della città, convinti 


i I 



1 

1 




saprà quello che sta facendo. 
Naturalmente mega-topi, mega- 
pipistrelli. mega-ragni e mega-tut- 
to -q uel I o-e he-norm alme nte-abi ta- 
le-fogne non mancheranno di 
mettere i bastoni tra le ruote al 
protagonista, che non avrà un atti- 


ceverà un bonus supplementare. 

Il gioco è fondamentalmente ut 
pi attorni, con elementi adventure 
e un po’ di combattimento. Mar- : 
dimostra una grandissima abilità 
nel maneggiare il pallone {in pa^T 
il merito è anche del bagno di - 




mo di riposo tra combattimenti e 
salti. 

Sempre in tema ecologico, 
Marko's Mag?c Football lancia un 
altro messaggio (oltre a quello di 
non utilizzare sostanze radioattive 
per mutare gli abitanti delle fogne, 
al fine di acquisire il controllo sul 
mondo intero): quello del riciclag- 
gio. Se, infatti, ii giocatore si ricor- 
da di recuperare tutte le lattine 
vuote sparse per i diversi livelli, ri- 


quidi tossici): può palleggiarci, te- 
nàrio sulla testa, tirarlo basso, aito 
o a media altezza, compiere spet- 
tacolari rovesciate e farlo tornare 
al proprio comando. Il gioco è ve- 
ramente veloce e, per quello ere 
siamo riusciti a vedere, ben realiz- 
zato, Aspettate i prossimi nume' 
per avere ulteriori notizie! 

Andrea Fatto - 


:he il bambino sia improvvisa- 
mente impazzito, cercheranno in 
tigni modo di fermarlo, ricorrendo 
anche alla violenza {ma che per- 
soncine simpatiche,,, )(come "an- 
:ne"? Esistono anche altri modi di 
■ermare i bimbi armati di pallone? 
NdAJex). 

grande avventura di Marko lo 
olierà ad attraversare i sobbor- 


ghi della città, un centro industria- 
le, un canale, una zona in via di 
costruzione, le fogne, un circo e, 
naturalmente, la temibile fabbrica 
dei giocattoli del colonnello 
Brown. Il perché di un giro tanto 
tortuoso e assurdo (un circo?!?) ci 
è oscuro, ma sicuramente Marko - 
che forse ha inalato troppo a lun- 
go i fumi del liquame mutante - 



, . 
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A - 
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GAME GEAR 

\H.\ TsTtl i Ititi 
M mi Kumbat (ITA) 
v. ’er Ulympic (ITA) 

Strikc (ITA) 

FI ITA- 

• ■ • • •: persia (ITA) 

■ -, n Europa iJTAl 
- ■ jv Poker (ITA i' 

\S Air man (t 'SA) 

Sensiblc soccer (ITA) 

.riii ìcj Football (ITA) 

Global Gladi atc j r i ITA) 

: - >. : ,■ > t < iasis (ITA) 

--i l eadrTboàrd (ITA) 

Super Off Read (ITA) 
n Kags (ITA) 


NINTENDO S bi t 


■ lams Family (ITA) 

H : - •. vi] i J MI' Al 
■ il HAI 

l'k jnaldland (ITA) 

■ ■ , ng5 (ITA) 
psrasol Star (ITA) 

• :".'!oads UT A} 

- ai Ah TV (ITA! 

: .mi an (ITA) 

JAGUAR 

finirteli (USA} 

Trcvor Sic Pur (USA) 

I U ir. DudCS (USAI 
Alien vs. Predi 11 or i usai 


GAME BOY 

win ter Olympics (USA) 

Si i| ht KiCk < )ff (ITA) 

: mcc of Persia (ITA) 
sr nsible soccer (ITA) 

Su} ter Mario 3 (USA) 

Empire Sirike Rack (USAI 
irii-s.sic Park (USA) 

■- j[ >cr Mario Land 2 (USA) 

\t ■ w Uhi ‘H,S 1 1 li ss ut (l ISA) 

« hampionship Pool fUSA) 


NEO GEO 

i ihosf Piloc (USA) 

\rt of Fighi Lng 2 (USA) 

Ninja Commando (USA) 

( xIkìt Lìp (USAI 
Spiri Master (USA) 

King o! MOn&tCr (USAI 
Ninfa Combai (USAI 
cròssed Sword (USA) 

3 DO 

Lcrnmings (USA) 

Baiilechcss (L ! SAi 
T ila) Ectipse (USA) 

] wisted (USA) 

Mon s ter Manor IVSA) 

Microcosm il ’SÀj 
* )ut of tbis World (Usai 
lohn Madcien Football (USA) 

Seu-er Shark (USA) 

Stellar seven (USA) 

MESA CD 

Mari Dog Me Creo (USA) 
Microcosm (USA) 
i irci ss ir Park (USA) 

Dmgons La ir (USA) 

>i vvrr Shark (ITA) 

Dune (USA) 

TI ) under 3 lawk ; i i A) 
uhuck Rock (USA) 

Monkey island (USA) 

\rnja Warrlors (JAP) 


90.000 

80.000 

85.000 

82.000 
82.000 

49.000 

40.000 

49.000 
new 

62.000 

59.000 
49 000 

49.000 

59.000 

49.000 
4-9,000 


49.000 

49.000 

49.000 

79.000 
59. CMX> 

59.000 

49.000 

79.000 
79 OOO 


1 30,000 
1 30,000 
1 30,000 
I 30. < K M> 


59.000 

45.000 
45,<XX> 

69.000 
new 

59.000 

59.000 

65.000 
59. (XX) 
65.LXM) 


3 00.000 
new 
120.000 
75.000 
new 
1 20.000 
3 00. OOO 
] 40 


-• ! ih il >le soccer (ITA) 
v\ nier Olympics (L JSA) 
Po[ Vn'twee lice 2 (JAP) 
NBA Jam (ITA) 

Madd in (ITA) 

-.Lì n. ■ ! * i rickcn (USA) 
winicr Olympics (ITA) 
crei of i nana (USA) 

: il nniii America (USA) 
Mega Man fì (USA) 

. ■ ■ ■■ . - ii A. «S i-: i .1 ^ i 


I 25.000 
125. OCX) 
I 50.000 
new 
I 30.000 
150. (XX) 
] 30.000 
130. OOO 
[ 1CW 
] 25.000 


I 20,000 
I 30.1 X K ) 
I 50.000 
130. OCX) 
1 25 000 
I 30.000 
] 25.(300 
90.000 
] 10 000 
79 OOO 


SUPER NINTENDO 
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] 25.000 
I 55. Ot X) 
I 75, OCX ) 
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Siar Trek (USA) 
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Migli tv Max (USA) 
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Off l^ond (ITA) 
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Power Mongcr (ITA) 
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Degenti (USA) 

Zoo! (I SA) 

t-Cm pire Strike Back (ITA) 
Young Merlin (USA) 

Mickev 1 itti ma te Gl) all. (USA) 


¥E 


NBA Jam (ITA) 

Da\‘is Clip Tennis (USA) 
Nigcl Ma rise II (LISA) 
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Gu usi tip (ITA) 
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Se nsible Soccer (ITA) 
Adams Family (ITA) 

Moria! Bombai (ITA) 
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Donald Duck 2 (ITA) 

Asteria 2 (ITA) 
winier Olympics (ITA) 
gp Rider (ITA) 

Donald Duck (ITA) 

KiCk Off (ITA) 

New Zealand siorv itTA) 

Tilt intler Biade (ITA) 
Wimbtedon 2 (ITA) 
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Golden Axe (ITA) 
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Mickey Mouse (TTA) 
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TEM 
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new 
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I 50.000 
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i 40.<X)0 
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FAX 
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TELEFONO: 

051 - 343.504 10 linee 


I 

WHlflcS* ! 


SUPER 

NINTENDO 
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OFFERTA SPECIALE 
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MEGADRIUE Euro L. 85.00( 
GAMEGEAR L. 65.001 
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* miccia da " 

pizza, poi un tiramisù, 
qualche bignè, una menti- 
na e una ventina di cinghiali ar- 
rosto, e in un attimo vi ritrovate 
a essere pìccoli bambini grassi. 
Ancora qualche decina di bison- 
ti in salmi e poi il passo succes- 
sivo, il Mirko, o Mirkoide* la raz- 
za aliena da lui generata, divora- 
tori di città, continenti, pianeti, 
sistemi solari, galassie. 

Ulteriori indagini su questo figu- 
ro redazionale e soprattutto sul 
perché dì quei Malico richiede- 
rebbero pagine di imbarazzanti 
retroscena sul Mirko(ide} ma per 
questa volta ve le risparmio {an- 
che perché, le pagine, non te ho) 


Soulsfar, sottotitolo 
la malizia dei 
Mirkoidi, 


1 orbo Copte r, non suona molte 
bene, si tratta di una specie d 
elicottero senza pale (pratica 
mente un elicottero senza attr 
buti..*), o meglio di hovercraft- 
livelli sono, ovviamente, model- 
lati sul tipo di mezzo che pilota 
te al momento (o forse è il con- 
trario?) ci sono quindi dei live! 
nello spazio aperto (quantunqu 
abbastanza affollato), sulla sl 
perfide dì pianeti e alt'intemo tì 
strutture aliene (e se era affolla- 
to io spazio aperto figuratev 
queste) a bordo del parmacotte- 
ro t il carro armato non abbìame 
potuto vederlo visto che la ver- 
sione che il buon Richard ( 
Signor Core Jr) et ha portato er : 
ancora incompleta (non vi siete 
chiesti perché si tratta di una 
preview e non di una recensio- 
ne?}. 


Gommando Surgelati Un corpo 
d’elite, duramente addestrato 
dall'infanzia e poi flfoelatf co- 
me dei bastoncini di pesce e 
pronti all'uso non appena ci sfa 
bisogno di mandare qualcuno al 
massacro (comodissimi, non 
hanno neanche data di scaden- 
za). Decisamente, Tunica cosa in 
cui t corpi d'elite difettano non 
poco è un po' di furbìzia, 
Soulstar è uno shoot l em up in 
soggettiva multilivello» che non 
vuol dire che ha più di un livello, 
cosa tutt’altro che rara tra gli 
shoot J em up, ma che ì vari livelli 
si differenziano leggermente tra 
di loro come schemi di gioco. Il 
vostro mezzo d’attacco si tra- 
sforma, a seconda della situa- 
zione, in un caccia stellare, un 
carro armato e un ehm.., turbo- 
cottero, la versione nostrana di 


grassi 


mondo 



e passo immantinente ai gioco* 
Questa volta sul menu dei 
Mirkoidi c'è il sistema di 
Soulstar: sei pacifici pianeti da 
sgranocchiarsi a uno a uno (pro- 
vate a indovinare quanti sono i 
livelli di Soulstar) se non fosse 
per il i loro eterni avversari, i 
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Ma stavamo pa riandò 
delfastronave: è 

i'ob^llgo anche per 
a stesone 94- 95 
armamento molti pio 
ncrementabite; qui 
potete ammirare il 
modello Soulstar: 

G anno ne Standard a 


Raggi e Mìssili a Ricerca, una 
festa di colori che vanno dal 
osso fuoco delle esplosioni al 
verde scuro del sancue alieno, 
cfieccarino un vero hijoux* Se 
proprio non fossero sufficienti e 
possibile richiamare dalla sarto- 
ria del fast ronave madre un set 
di missili devastanti, enormi rag- 
gl laser o l'assistenza di sonde 
robotiche, ma ricordate che 
questi sono in numero limitato, 
'atene uso solo in occasioni 
speciali, non so una bella festa 
con una dozzina di astronavi 
madre alieno. 

il sistema d’armamento è inte- 
ressante, anche perche collega- 
Q aH’opzione per due giocatori, 
in questo caso, un giocatore pi- 
ota l'astronave e utilizza l'arma- 
mento standard, mentre l’altro si 
occupa dell 'armamento speciale 
n un modo non ancora del tutto 


spendono diversi livelli con diffi* 
* r X colta differenti, percorsi che c 

^ riuniscono alla fine del gioco per 

t ^ lo scontro finale su KrasL 

li gioco ha delle musiche motto 
belle, cupissime, che trovo moh 
n -- to adatte allo stile non certo al- 

Uj|| ^— — Icgro. Mi ricorda infatti come 

la grafi- look la serie Robotech, non tut- 

■] — ^ * ca è a ta, le uttt||^ puntate, quelle che 

volte in Giap^M||totitu ivano una 
. ^ 'v. un pò- serie a sé sHffte con ||É|tolo 

’’ '*2 ^ Ì c 0 Mospeada • in partteo- 

f '■ J ’ * \ bloc- lare gh alieni nigl ino molto 

- “ ' I |^at- Da citare. nJR visto 

- tosa e che siamo su CD, anche le se e 

v " ' I a ne cinematiche che aecompa 

" • s , ce,ta anano la presentanone r 

* - -- - - - d i erano comprese nel gioco cfwcl 

hanno portato ma dalie foto che 
ri reo- ho visto sembrano niente male, 
de alquanto confusa razione in in definitiva un sripco che forse 
alcuni frangenti, ma come dice- come giocabilfTO a frenetici! a 


b o n * 

dante 

utilizzo 

delle 

routine 

di sca- 


grandi- * “ 

mento e 

riduzio* *2ìg’Jy : > -”£f~ 

ne) e ro- - , ro- 

tazione 

stessi 

Molle sezioni su pianeti o neile 


chiaro (anche perché anch’esso astronavi aliene il terreno viene I vo si tratta di una versione an- pura dell azione promette un po 
assente dalla versione visiona- realizzato con quelle tecniche di cora incompleta, meno bene di Thunderhawk, ma 


ta). 

i gioco è un po’ una versione 
iirtmap di Srlpheed (tanto per Gi- 
are recenti shoot em up per 
Maga CD): qui al posto dei vot- 
oli abbiamo tutti aprite, con ab- 


texture mapping che hanno reso 
famoso Thunderhawk, anche qui 
con abbondanza di sprtte sparsi 
in giro a realizzare le strutture 
aliene da distruggere. U risultato 
è veramente notevole, anche se 


Che altro dire? Che i livelli sono 
in totale 40, 23 esterni 7 
alf interno di strutture, citilo 
svolgimento della partita ncift è 
lineare, si possono cioè sceglie- 
re diversi percorsi a cui corri- 


con un look cupo interessante: 
non vedo fora di avere tra le 
mani la versione definitiva. 

Stefano ,f VF" Giorgi 
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C0MPUTER5 ACCESSORI VIDEOGAMES 


TUTTE LE ULTIME 
NOVITÀ PER 3D0: 

NIGHT TRAP L. 139.000 

LEMMINGS LI 39.000 

SPACE SHUTTLI L. 129.000 
l/l/HB SHOT JOHNNY ? L 139.000 
DRAGON'S LA1R L. 139.000 


Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 


L. 39-000 
L. 79.000 
OFFERTA 


AGASSI TENNIS L. 69.000 CHICKI CHICKI BOY 

FATAL FURY L. 69.000 JUNGLE STRIKE 

GOLDEN AXE III L. 69-000 MORTAL COMBAT 

DISPO’VIISIS; NBA JAM ! 



RICHIEDI IL NOSTRO CATALOGO GRATUITO 
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1 Amnto 

L a prima volta 
che ho visto 
Spectre è stato 
qualche anno fa 
su Apple Macintosh. 

Ricordo che lo trovai 
subito molto interes- 
sante e coinvolgente. 

Andavo in giro a spara- 1 
re a coloratissimi tu- | 
betti e piramidi infi- 
schiandomene del resto e mas- 
sacrando a tutto ciò che si 
muoveva. La grande forza del 
gioco consisteva nella enorme 
carica di giocabilità su cui il gio- 
catore poteva contare. 
Controllare il mezzo era facilis- 
simo e centrare gii avversari lo 
era di più. li radar funzionava 
benissimo e razione era super- 
veloce. E adesso è fn arrivo per 
il SuperNintendo. Abbiamo avu- 
to modo di visionare un demo 
che comprendeva solo alcune 
defle caratteristiche di quella 
che sarà la versione finale e non 
sembra niente male, ma proce- 
diamo con ordine. In Spectre vi 
trovate ai comandi di un mezzo 
da combattimento, ulteriormen- 
te indefinibile a causa del ridot- 
to numero di poligoni che lo co- 
stituiscono, che somiglia molto 
al Cobra MK 11 di Elite, Lo scopo 
del gioco deli-originale per 
Macintosh è rimasto, ovvero 
raccogliere tutte Ee bandiere 


dono la propria ban- 
diera; è possibile far- 
I mare due squadre di 
droidi, verdi e gialli, 
i dove i giocatori 
prendono le parti di 
due colori opposti 
1 per massacrare 
l'avversario; si può 
entrare in un'arena e lan- 
ciarsi sfide a suon di punti; si 
può entrare in un circuito forma- 
to da una serie di bandiere da 
raccogliere prima che lo faccia 
l'altro giocatore. Non ci è dato 
di sapere se queste saranno le 
uniche modalità di gioco che 
verranno inserite, ma già questo 
basterà a spezzare la monoto- 
nia che costituiva l'unica nota 
negativa della versione per 
Apple. Tecnicamente il gioco 
non sembrava nulla di speciale. 
Non dimenticando che abbiamo 
visto una demo, it numero di co- 
lori su schermo non risulta per 
nulla esaltante, ma la possibilità 
di personalizzare il proprio mez- 
zo da combattimento e di poter 
sfidare un avversario umano in 
più modi, costituiscono un 
grande incentivo a giocare. Per 


gialle per passare 
al livello successivo, ma nella 
modalità per due giocatori, una 
novità inserita sul 
SuperNintendo, ci si può sbiz- 
zarrire in una serie di modalità 
di gioco meno "disimpegnate”. 
Oltre il classico Uno contro 
Uno, è possibile giocare in 
team, contemporaneamente 
grazie allo split-screen, contro i 
droidi del computer che difen- 


Aiuto, sono inseguito 
da una piramide! 
Prendi il rettangolo. 


prendi il rettangolo! 
Oddio il terribile 


Ci CM 14:1 frp.9 AWFJIA 
O-f ilA c ir «A ■ tl - 


Goretti, smettila di 
fare lo sremo e vai 
fuori dalla «lasse. 

Così impari a 
dormire durante 
Torà di geometria. 


O? ms-gi e 
Animo: T -ì 


■ 

f 1 H I II . , . , 
Hfunuù ; .. 


una recensione 
completa, la vostra pazienza 
non verrà messa a dura prova: 
massimo trenta giorni. 


Giancarlo "JH” Calzetta 
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C'era una volta Potè 
Po5Ìtion, <on le 
macchine inchiodate 
al terreno e i 
paesaggi che 
sembravano usciti 
dalle fabbriche della 
Lego. Poi giunse una 
nuova generazione 
di simulazioni di 
guida; giochi veloci, 
graficamente ben 
fatti e pieni di 
opzioni. Ora arriva 
Virtua Racìng, e nej 
mondo dei 
videogiochi si apre 
un nuovo capitolo 


coloro che hanno visto e giocato 
il coin op - un sogno spesso non 
rivelato, per paura di essere bef- 
feggiati dagli amici - è stato in- 
dubbiamente quello di vedere un 
simile capolavoro trasposto su 
console. Un sogno non detto, in 
quanto sembrerebbe impossibile 
ricostruire la velocità e la grafica 
di Virtua su una console a 16 bit, 
ma... in qualche modo la Sega 
sembra essere riuscita a esaudir- 
lo comunque, e Virtua Racing sta 
per arrivare sul Mega Drive! 
Innanzitutto bisogna precisare, 


anche se per molti è scontato 
che si tratta di una simulazione c 
corsa ad alta velocità, con boli-: 
in stile Formula 1 e percorsi misi 
Nella versione coin op cì si pote- 
va giocare anche in sei conter- - 
pomatamente, magari dividen- 
dosi in più gruppi. La conversione 
Mega Drive limita, naturalmente 
questa possibilità a due soli con- 
tendenti, ma mantiene comunque 
intatto lo spirito del gioco. 

I percorsi a disposizione sono - 
tutto tre, effettivamente non me 
t issi mi, ma si tratta di una mar 


hi tra voi frequenta abitual- 
mente le sale giochi non 
potrà non essere stato so- 
praffatto dal fascino dì 
Virtua Racing: la prima cosa a 
colpire è la sua imponenza, con 
sei posti guida, sei video, un me- 
ga schermo e un sacco di ressa 
intorno. Il gioco, apparentemente, 
potrebbe sembrare una normale 
simulazione di guida, ma bastano 
pochi secondi per dissuadere da 
questa errata impressione: Virtua 
Racing è LA simulazione di guida. 
II sogno delia maggior parte di 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


httpV/www.oidgamesita lia.net/ 










http://www.oldgamesitaiia.net/ 







diversi durante le 
gare, uno dalPinter- 
OjCT _J no della vettura, g 
altri dall'esterno, a 
diversa distanza dall'auto 
Utilizzando la visuale a camp: 
più largo è possibile controlla' : 
meglio i movimenti degli avversa- 
ri e godere di una maggiore sta- 
bilità dell'immagine, mentre 
dall’interno dell 'abitacolo si può 
assaporare meglio l'emozione 
della gara. 

La caratteristica fondamentale 
del gioco, così come per il coin 
op H è l’estrema velocità con cui e 
auto sfrecciano sul percorso, 
trucco (perché è ovvio che ci s a 
un trucco} sta proprio nella car- 
tuccia, all'interno della quale a 
Sega ha installato- un chip sue* 
pimentare, con il compito di im- 
plementare la velocità di gestione 


V'j;£D 


Ganza quantitativa che viene, in- 
dubbi amente, sopperita dalia 
qualità. Ognuna delle gare preve- 
de una diversa difficoltà, legata 
oasilarmente ai numero e al tipo 
di curve. A questa si aggiunge 
anche la possibilità dì selezionare 
un livello di base (easy-normal- 
lard), offrendo così gare emozio- 
nanti per i più esperti e sufficien- 
temente semplici per i novizi. 

Oltre a questa scelta di base, è 
possibile anche determinare in 
guale modo sì desidera giocare: 
a la classica opzione 1-2 gìocato- 
r si aggiunge anche la possibilità 
di cimentarsi in giri liberi, ideali 
per coloro che desiderano scal- 
dare bene il motore prima di en- 
trare in pista (per non parlare dei 
fatto di prendere un po' di dime- 
stichezza). La versione a un gio- 
:atore prevede una sfida tra 16 
contendenti, con un tempo limite 
entro al quale è necessario taglia- 
-e il traguardo e una serie dì time 
oonus, naturalmente sempre più 
esigui con I 1 avanzare delta gara, 
'-ielle gare a due, invece, i con- 
tendenti avversari scompaiono. 
;osì come il tempo limite: biso- 
gna concentrarsi soltanto sul pro- 
prio concorrente diretto, cercan- 
do dì batterlo entro il numero dì 
giri prefìssati (5, 10, 15 o 20). La 
sfida prevede anche un’ulteriore 
scelta di opzioni, in particolare 
oer quanto riguarda eventuali 
Handicap; in pratica, un giocatore 
oiù bravo può scegliere di pena- 
zzare la propria vettura, in modo 
tale da gareggiare ad armi pari. 
Tutti e tre i tipi di gara prevedono 
a possibilità di scegliere tra mar- 
ze manuali o automatiche: la dìf- 


Ì della grafica vettoria e 
Naturalmente anche la eri- 
ca è di altissimo live o 
estremamente simile 

1 quella del colri op, sugl . 
tata da uno scrolling este- 
rnamente fluido e pulite. 

La versione definitiva de 
Ri vrebbe ormai essere m , < 
di uscita: si parlerà mo u 
di Virtua Radng nei prassi m r _ 


lerenza, come al solito, 
è che le prime consento- 
no una maggiore velocità 
in ripresa (sempre che le 
si sappia usare), mentre 
le seconde permettono di 
concentrarsi integralmen- | . 
te sul percorso. Per cam- 
biare le marce è sufficien- 
te premere il tasto di rezio- 
naie in avanti o alPindietro, 
prestando attenzione 
al I 1 utilissimo contagiri. 

Un’altra opportunità estrema 


mente interessante è quella di 
cambiare la visuale: è possibile 
scegliere tra quattro punti di vista 


Andrea Fatto' 


. / 

a f 


1 i 





CONSOLEMANIA MARZO 1994 


L 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 








http://wvw.oldgamesitalia.net/ 


VIDEO 

GAMES 

COMPUTER 


NEGOZIO A CARSICO (MILANO) 
VIA V. MONTI 26 
Tel./Fax 02 4408 143 


NOVITÀ D’ IMPORTAZIONE 


SUPERNES 

'ò- , AM 94 
- . 35 BUNNY 
CHOPUFTEft 3 
S DE POCKET 
-G’JAR X J 220 
55NGOKU 
fCHY & SCRATHY 


GAME BOY 

= ODICK BOWE BOX 
NBA JAM 94 
SENSI E LE SOCCER 
’ETRIS 2 

.■v NTER OLIMP1C 
HOME ALONE 2 
THE LAWMMOWER MAN 


MEGADRiVE 

NBA JAM 94 
ZOOL 

JAMES POND 3 
SVLVESTER & TvVEETY 
BEETHOVEN 
VIRTUAL RACING 
DESERT DEMOLiTION 


GAME GEAR 

SPI DERMA N X-MEN 
NBA JAM 94 
MICRO MACHINES 
ROBOCOP 3 
DESERT STRIKE 
ITCHY & SCRATCHY 
BART VS. RADIO ACT. 


1 NEGOZIO A CORSICO [MILANO) 
VIA V. MONTI 26 
Tel./Fox 02-4408 ì 43 


ARIUIUIS 


VIDEO 

GAMES 

COMPUTER 


SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 
AGGIORNAMENTO POSTALE DELLE NOVITÀ 


F 




ARIVMS 

* ? 
CARD 

►DÈNTI? ICATfON " 

Jl 

f CARD 

4 N 00593100 


vìdeo 

? GAMES 
COMPUTER 


NOVITÀ D 1 IMPORTAZIONE 


3DO 

SAN DIEGO ZOO 
OUT OF THIS WORLD 
OCEAN BELOW 
MAC DOC MC CRÉÉ 
LEMMINGS 
WORLD BUILDERS 
SUPER WING. COMM. 


JAGUAR 

CRESCENT GALAXY 
SPACE PIRATES 
CLUB DRIVE 
KASUMI NINJA 
RAID E N 

B ATT LE ZONE 2000 
CYBER MORPH 


NEO GEO 

VIEW POI NT 
ART OF FIGHTING 2 
TOP HUNTER 
SUPER SIDERKICK 2 
BLUES JOURNEY 2 
SPINMAN5TER 2 
[SAMURAY SHODOWN 
IN OFFERTA) 


CD 32 


/ 

MICROCOSM 
INFERNO 
ZOOL 2 
TFX 

LI&ERATION 
CHAOS ENGINE 
MORPH 


OFFERTE CONSOLLE 


RITIRO DELL’USATO 




S. NES 

FLASH BACK 
STREET FIGHTER 11 TURBO 
MORTAL KOMBAT 
MARIO All STAR 
5TRIKER 
TMNT FIGHTER 
BATMAN RETURNS 
ROCK & ROLL RACING 
CLAY FIGHTER 
COOL SPOT 

MEGA D. 

FIFA INT. SOCCER 
ASTERIX 
SINGLE STRIKE 
SENSIBLE SOCCER 
STREET FIGHTER II 
MORTAL KOMBAT 
BlIBSY 

ROBOCOP VS TERMIN ATOR 
FLASH BACK 
GRANDE SLAM 


L 40.000 
L. 40.000 
L. 30.000 
L. 30.000 
L. 30.000 
L. 35.000 
L. 30.000 
L 40.000 
L 30.000 
L 30.000 


L. 40.000 
L. 30.000 
L. 30.000 
L. 30.000 
L. 40.000 
L 40.000 
L. 30.000 
L. 40.000 
L. 40.000 
L. 30.000 


DA SCONTARE SUGU ACQUISTI 


VASTO ASSORTIMENTO TITOLI 
- USATO - 


MEGA CD 

GROUND ZERO TEXAS 
SENGOKU 
MICROCOSM 
POP FULL MAIL 


CD ROM 

COMANCHIE 
MICROCOSM 
JOURNEY MAN 
IRON HEUX 



CONSEGNA 
NELLE 24/36 ORE 
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BiT WORLD di Lai Roberto 

Via Val Cismon, 2 - 20052 MONZA (Mi) 

TEL. 039/ 2720499 - FAX 039 6956979 



VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 


TEL 039/ 


272 . 04.99 


ZONA TflIANTE 


MOLTE NOVITÀ POSSONO ESSERE DISPONIBILI ANCHE SE NON ELENCATE 


CARTUCCi MEGÀ DRIVE 


Eccezionale adattatore per Nega 
Drive (Mega Key); permette di vede- 
re i giochi Scali giapponesi’ ed ame- 
ricani. 

L 45,000 - L 39.000 se lo acquisii 
con un gioco. 


GIOCHI NEGA CD 


Addarne Family 

TEL | 

Aero thè Acrobai 

TEL 1 

Aladdin 

L. 118,000 1 

Art of Fighting 

TEL 1 

Aspect Warrtors 

TEL ] 

Barman Returns 

L 79.000 

Battlenansa 2 

TEL 1 

Bubsy 

L1 19 000 

Caattevanàa 

TEL 1 

Geo! Spot 

L1 19.000 I 

D Robinson Basketbai! 

L. 79.000 1 

Doraemon 

- 39.000 1 

Gracula 

TEL 1 

Dragon (Brace Lee} 

TEL 1 

Dragon's Fury 

TEL 1 

Dune 91 

TEL 

Ea Fifa International Soccer TEL 1 

Eternai Champ-pn 

TEL 

Flash Back 

L 119.000 I 

Satinile! IV 

TEL 1 

Genera! Chaos 

L. 109.000 1 

Obesi' c' ghoute 

L. 79.000 

Go'den Axe JIJ 

L. 99 000 

Gunstar Heroes 

L 113.000 ! 

Hockey 94 

L. 119.000 

Last action He/o 

TEL 

Jungle Book 

TEL 1 

Jungie Strike 

L 119,000 1 

JurassiC Park 

L. 115.000 1 

X-Ranza 

L. 99.000 

Magi n Sega 

L. 99.000 

Metal Fang 

TEL 1 

Morta! Kocibat 

L. 129.O0O 1 

NBA Jam 

TEL 

Ninja Turtles 

- 99.000 

Out Run 20T9 

L, 79,000 

Phantasy Star IV 

TEL 1 

Pro Moves Saccer 

TEL 1 

Puggsy 

TEL 1 

R'se of thè Robots 

TEL 1 

Rabocop VS Terni; nator 

TEL I 

Racket Knight 

L. 99.000 ] 

Sensible Soccer 

TEL 1 

Shining Force 

L 119.000 

Sonic SpinbaJI 

TEL 1 

Ultimate Saccer 

L. 99.000 j 

STREET FIGHTER II S.C.ED. TEL 

Super Shinobl II 

L. 99.000 1 

The IncrsdibleHu.k 

TEL I 

Thundr Force IV 

39.000 1 

TM.N.T. Toumament Fighter TEL 1 

Toejam 3 Earl II 

TEL 1 

Troub eshocter II 

TEL I 

Sonic II 

L. 79.000 

Virtual Pinball 

TEL 1 

Virtual Racing 

TEL 1 

Zomb.es 

L. 109.000 


Annette again 

L. 119.000 É 

Ax 101 

TEL 1 

Bari Am 

L. 125,000 

Cyborg 0-09 

1 29.000 

Denin Alaste 

L. 99,000 

Dragon's Lai r 

TEL 

Dune 

TEL 

Fina : Fsght 

L. 99.000 

Jaguar Ixj 220 

L. 99.000 

Gengiiis Khan 

TEL 1 

Midnigtit Serenade 

TEL I 

Monksy 1 siano 

L 1 19.000 1 

NÉghvt Slriker III 

Lì 29.000 1 

Psychic Dateci, Ssries 4 

TEL I 

Ranma 1/2 

L.1 39.000 1 

Rebel Assault 

TEL 1 

Hise of thè Drago n 

L. 79.000 1 

Sengoku Densyc 

TEL 1 

Sipheed 

L 146OO0 

Sonic 

L 129.000 1 

Smiiing Sa esman 

TEL 1 

Super League 

L. 109.000 

Terminator (USA) 

L.1 25.000 

Thunder Hawk 

L. 135 000 

Watt Chilo 

L. 89.000 

Keyo Fiying Squadrcn 

L.1 15.000 r 


CARTUCCE SUPERNINTENDQ 
CARTUCCE SUPERFAMICOM 


PC ERGINE E CD ROM 


Avventure fs and 

L. 

75,000 

Armored Ruga 


TEL 

B.eod Family in Darkness 


TEL 

Bombe man 94 


TEL 

Doraemon 

L, 

77. D00 

Dragai Spiri! 

IL. 

75.000 

Emeral Dragc-n 


TEL 

Final Soldier 

L, 

65 093 

Flash Hider's 


TEL 

Createsi Eleven 

L 

69 000 

Kong Fu 

L. 

49.000 

Majong Sexy Giris 


TEL 

Martial Champion 


7EL 

Ninja EtukEntìen 

L. 

77.000 

Power Tennis 

L 

29.GC C 

Racing Spirit 

L 

75.000 

Rlver City Ransom 


TEL 

S, Davi js II 


TEL 

Spai Hockey 

L. 

99.000 

STREET FIGHTER li 

L, 119,000 

The Secret Flower Garden 


TEL 


GIOCHI PERN I O GEO CONSOLE* 

Fatai Fury II 
Soccer Brawl 
Super S:ce Kick 
Art of fightirftg 
3 Couut Beai 
World Heroesll 147 Maga 
Samurai Showdawi 
Top Hunter 1 62 Mega 
Fatai Fur 


:iai 


GAME GEAR 



Super Famioorn Start + 2 Jcypac + Cavo scart 

L, 419.000 

SuperninEenda Scart USA 

L. 289.000 

S jssrniniendo USA Scart + 2 Joypad + S. Mario 

L. 349.000 

Mega Drive Scan - Sonic Jap 

L 295, ODO 

Megadrive Generis Scart 

L. 269.O00 

Game Gear + 2 Giochi 

L. 285. 000 

TV Timer 

L 199,000 

Mega CD il + Gioco 

L. 569.000 

Mega CD II + Final F ght + Gioco 

L. 599.000 

Neo Geo 

890.000 

NG Joystick per Neo Geo 

L 139.000 

PC Engine GT + 1 Gioco 

L 549.O0D 

S.CD Rom DuOjR + Gioca 

L. 649.000 

Nega Drive II + G;oco 

L. 235.000 

3Do32 Bit 

L.1. 590. 000 

Atari Jaguar 

TEL 


CARTUCCE SUPER NINTENDO 
CARTUCCE SUPERFAMICOM 


Actraiser II 

L, 99.000 k 

Aera thè Acrobat 

L. 99.000 

Alien 3 

L. 129.000 1 

All J a pgn prò Wresiiing II 

TEL 1 

Arkaest 

TEL 1 

Art or Fighf.ng 

L 174,000 

Astra' Boat II (Wresti) 

TEL I 

Basta rd 

TEL I 

Batman Relurns 

L. 95.000 I 

Battle Master 

L. 159.000 1 

Battio Toads in D, Dragen 

_ 139.000 1 

Battle Zeque 

TEL 1 

Bombe rman 93 

L, 139.000 

Bubsy 

L 99,000 1 

Captali Tsu basa IV 

L. 145.000 

Cyborg 009 

TEL 1 

C&y Fighter 

L 139.000 

Caa 1 Spot 

L. 129.000 1 

Denus Force 

TEL 

Deserl Fignter 

TEL 1 

Drago n Bail Z III 

L. 179,000 

Dragon [Bruce Lee} 

TEL I 

Empire Strike Back 

TEL 1 

Empire Soccer 

TEL 1 

Eqi-nox 

TEL 1 

Family Dcg 

L. 89.000 1 

Fatai Fury II 

TEL I 

Final Sei 

TEL 1 

Flna= Fighi II 

L 99.000 1 

Fire Embrem 

TEL 1 

Flashback 

TEL I 

Gaia Sabre (RPG) 

TEL 1 

Ga far thè Ace (Tennis? 

TEL | 

Goemari Gambarre 2 

TEL 1 

Kiki Kay Kay 

L 129.000 ] 

Hammerin Harry 

TEL 1 

Holy Stryxer iRPGl 

TEL 1 

HGKUTO NO KEN 7 

TEL 1 

Human Grand Prix II 

TEL 1 

llkfsion Df G a 

TEL 1 

J, League Soccer 

L. 129.000 

Jirnrny Connota Tennis 

L. 135.000 

Yaiba f'RPGj 

TEI S 

Lamborghini 

L 99.000 

La$t Shot 

TEL | 

Lost Vlkings 

L. 99.000 

Macros-s 

TEL 

Madara ff 

L.1 39.000 

Magic Johnson 

L 119.000 1 

Mane'sTime Machine 

TEL 


MazircgaZ L. 125-000 

Mégaman X TEL 

Mortai kombai L. 139.000 

NBA Basketb. Sj=Is VS Surs TEL 


Nige-J Mansel Fi 
Ninja Warrior’s 
Pop n'tweenBeell 
Pop' n' tween Bee 
Populea s il 
Rancia 1*2 il 
Rancia 1/2 III 
Rise o J Ine Robots 
Roboocp VS Terminala r 
Rock' n Roll Radcg 
R ornane mg Saga il (RPG) 
fl-Type Ili 

Rushing Beat Scura 
Secret Di Mana 
Sensible Sacce' 

Star fox 
Sonic Wings 
S, Sartie Thankll 
S. Chase HO 
S Formation Soccer II 
S, FI Circus II 

S. Hockey 94 
Super Volley Ball II 
SuzukaB Haurs 
Street fighter II Turbo 
Stoni Race 

Supe- F Scope Bazooka VI 
Skyblazers 
Tazmania Story 
The VII Saga 
The Looney Tunes 
Thunder Bind 

T. M NT, Mutanst Warr-ors 
Top Gear II 
Undercover Caps 
WWF fioyai Runble 
World Hero 

Zomb : es 


L. 125,000 
TEL 
L 139,000 
L. 99.000 
L, 99,000 
LI 59.000 
L. 139.000 
TEL 
L. 109.000 
L 129.000 
TEL 
TEL 
TEL 
TEL 
TEL 
L 119.000 
L 119.000 
TEL 
T£l 
L. 99.000 
TEL 
TEL 
L. 119.000 
L. 129.000 
L 149.000 
TEL 
L. 139,000 
TEL 
L. 90.000 
L. 139.000 
TEL 
TEL 
TEL 
L 99.000 
TEL 
L. 139 000 
LI 49.000 
L.1 29.000 


GIOCHI 3 DO 


20 TH Ceniury Almanac 
Total Eclìpse 
Night Tra d 
D raxort's Revenge 
Dragoni La r 
Star Trek 
Damoiilron Man 
Ocean Belgw 
Goes (o Ine Moon 
Patly Bear 


GIOCHI JAGUAR 


Cresceni Galaxy 
Raiden 
Gypermgrph 
Alien VS P^edator 


GAME BOY 


Unterai ver Cops 
Ninja Spirite 
S. Mandane Ili 
TinyToon Adv. Il 
Mtekey Mouse V 
Ducfctales II 


:'U mi MARCH! E I NON ELENCAVI SONO C : ESCLUSIVA PROPRIETÀ SELLE SINGOLE CASE PflOGUTTRICI. I PREZZI RIPORTA'» SONO IVA INCLUSA TUTTI i PRODOTTI SCINO COPERTI DA GARANZIA PER 1 ANNO 
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T avoli pieni di giochi, di- 
mostrazioni, un’affluen- 
za di pubblico ed 
esperti del settore vera- 
mente- notevole, una buona 
: ganìzzazione: pur non 
adendo raggiunto il succes- 
e: dei precedenti anni - in 
canicolare a causa della 
rancanza di alcuni grossi 
nomi, quali la sopracitata 
Editrice Giochi, la M.B. e la 
Ravensburger (queste ultime 
oresenti solo con piccolissl- 
m stand, dai quali gli inte- 
ressati venivano condotti a 


Come avevamo promesso già eia gualche 
tempo, eccovi finalmente un complete reso- 
conto di quello che è avvenuto durante il 
32 s Saìone del Giocattolo di Milano. 


L'Editrice Giochi, pur non avendo partecipa- 
to alla manifestazione, ha comunque indet- 
to un proprio incontro (Expogiochi '94 per 
mostrare le novità dell'anno. Per comodità 
le abbiamo comunque inserite all'interno 
delì'articolo dedicato al Salone. 


sante variante degli scacchi. 
Il titolo è Evo, e il gioco con- 
siste fondamentalmente nel 
guidare le proprie armate al- 
la vittoria sugli avversari (da 
2 a 4 giocatori)* La realizza- 
zione tecnica è davvero otti- 
ma, il gioco divertente e ben 
studiato; purtroppo non sì sa 
ancora niente sulla possibile 
data di uscita, ma vi terremo 
informati. 

EDITRICE GIOCHI: due i 
fronti che caratterizzeranno, 
peri prossimi mesi, il merca- 
to di questa grande ditta. 


SPUMONI INTERN lZIONAl/ 


manife- 
stazioni autonome organiz- 
zate dalle ditte stesse) -, il 
Salone del Giocattolo ha di- 
mostrato comunque la pro- 


ima forza all'Interno dei set- 
tore ludico, ospitando nume- 
ose aziende e assistendo 
alla nascita di nuovi giochi. 
Quello che segue è un rese- 


cano le informazioni relative 
alla M.B., che non manche- 
remo comunque di segnalar- 
vi in un secondo tempo. 

CLEMENTONI: si arricchisce 
la lìnea dedicata ad 
Atmosfear, il gioco horror 
con videocassetta. Il nuovo 
titolo, dopo le espansioni 
“Zombie" e “La Strega", è 
dedicato ai temibili succhia- 


sangue di mezzanotte, e si 
intitolerà “Vampirelìa”. 
Restando sempre in tema, la 
Glementoni inaugura anche 

una nuova li- 
nea di puzzle- 
horror: si trat- 
ta di immagini 
di mannari, 
fantasmi e via 
dicendo, con 
la peculiarità 
di briilare al 
buio (svegliar- 
si di notte con 


Innanzitutto troviamo 
un’incedibile proliferazione 
dei “Pocket”, i giochi tasca- 
bili da utilizzare in viaggio o 
in ambienti ristretti. Oltre a 
Rtsiko, di cui avevamo già 
dato notizia, troviamo infatti 
Monopoli, Monopoltno, 
Visual Game (con nuove car- 
te!), Cluedo, Backgammon e 




un vampiro 
ghignante 
sopra la te- 
sta...), 

CONDOR 
TOYS: in fa- 
se di prepa- 
razione, per 
questa ditta 
specializzata in bellissimi 
giochi strategici - rigorosa- 
mente in legno -, un’interes- 


una lunga lista di altri titoli. 
Estremamente interessante 
anche la linea dei Party 


conto, diviso per case editri- 
ci, dei prodotti destinati a 
caratterizzare il mercato del 
nuovo anno. Purtroppo man- 
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Game, ovvero quei giochi 
destinati a coinvolgere un 
gran numero di persone, e 
che godono dii un regola- 
mento estremamente sem- 
plice: a Visual Game e 
People Game si aggiungono 
infatti due nuovi prodotti, 
Kaleìdos Game e Category 
Game, Il primo consiste nel 
trovare oggetti che comin- 
ciano con una determinata 
lettera, scelta in maniera ca- 
sua- 


e caotiche, naturalmente 
battendo gli avversari sul 
tempo. Category Game, in- 


gioco ben studiati e la realiz- 
zazione tecnica di ottimo li- 
vello. 

G.E.MI: dopo il successo di 
Tangentopoli, la neonata ca- 
sa editrice milanese toma 
all’attacco con tre nuovi tito- 
li. Si tratta di No vela, una 
simpaticissima presa in giro 
degli ormai innumerevoli 
sceneggiati televisivi, dove i 
giocatori possono imperso- 
nare i protagonisti delle 
soap opera gettandosi ne- 
gli intrighi di soldi, amore e 
tradimenti, Caccia a 
Diaboli k, una lotta all'ultimo 
respiro tra il ladro in calza- 
maglia e l'ispettore Ginko, e 
Dadogoal/chiaramente dedi- 
cato ai prossimi mondiali di 
calcio. 

RAVENSB URGER: 
per il momento la fa- 
mosa ditta tedesca, 
che sembra avere ri- 
volto la propria atten- 
zione ai giochi per i più 


di completare una piramide 
di sfere. Tre invece ì giochi 
scatola veri e propri: Por:- 
Os, dedicato ai pirati, Tribù e 
Lo Sbadiglio del Drago, tutti 
con un’ottima veste grafica e 
un sistema di gioco piuttosto 
semplice, 

VARIE: non si tratta natural- 
mente del nome di una nuo- 
va casa editrice, bensì di una 
categoria che comprende 
giochi ancora senza distribu- 
tore ufficiale. In particolare 
troviamo una serie dedicata 
ai dinosauri, questi antichi 
ma immortali colossi del 
merchandising. Il gioco con- 
siste nel prendere it blocco 
di argilla contenuto ali'inter- 
n 


le, all'Interno di alcu- 
ne tavole (1 2 per fa precisio- 
ne) tanto belle quanto piene 
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vece, appartiene a 
quel filone di giochi 
identificati come 
nomi, persone, ani- 
mali. ovvero con 
l'obiettivo di indivi- 
duare più parole 
possibili, apparte- 
nenti a una parti- 
colare categoria, 
che comincino con una de- 
terminata iniziale, (n entram- 
bi ì casi le regole sono brevi 
e chiare, ì meccanismi di 


pìccoli, annuncia una sola 
novità. Si tratta di Ultima 
Chance, un boardgame in- 
centrato sulle scommesse, 
semplice e rapido. Ideale per 
coloro che sono stufi di per- 
dere soldi cimentandosi nel- 
le scommesse reali, 
UN1C0PU: il primo titolo 
presentato dalla Unicoplì, 
sull’onda del successo di 
Quarto, è Pyraos, un gioco di 
strategia e tattica dove i due 
contendenti devono cercare 


della scatola, 
inumidirlo, romperlo con at- 
tenzione e delicatezza, recu- 
perare 1 fossili (in gesso du- 
ro) presenti alfùnterno. e 
unirli e colorarli per formare 
dei realistici reperti. Una 
simpaticissima alternativa ai 
puzzle, che al momento 
comprende fossili di 
Stegosauro, Brontosauro, 
Tirannosauro, Triceratopc 
Pteranodonte, Plesiosauro. 
Dimetrodonte e Pterodattilc. 
Ancora però non si sa se. 
quando e da chi verranno di- 
stribuiti in Italia. 


Purtroppo la maggior pana 
dei giochi non sono stati 
neppure descritti a causa del 
poco spazio, ma non preoc- 
cupatevi: avrete tutte le re- 
censioni mano a mano che 
prodotti verranno lanciati sl 
mercato. Alia prossima volta 


Andrea Fattori 


http://www.oldgannesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitaiia.net/ 




M PUTER 



N E 
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UT. 39 


UT. 49.000 

LE U 
G A M E B 

TOTAL CARNAGE fM 
IL TAGLIAERBE fT.H. 
THE SIMPSON 4 fACCLAIMJ 
CRAZV CHASE fTAITOJ 
WWF WRESTLING 4 fFC 
CHAMPIONSHIP PO 
ALFRED CHIKEN fMindsca 
ROAD RASH fOCEA 

f OAMFTpr 



1 55.01 

S S I M E 
M E G E A R 

fSECAJ ACASSI TENNIS 
ON 4 fACCLAIMJ LAKERS US CELTI 


: 45.01 

LE OFF 
M E G A D R 

i 


LIT. 29.000 
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RO MACHINES fCodem.J 
AGASSI TENNIS 
RSIE fHI-TECHJ 

CK JACK fSECAJ 
ER fSEGAJ 

RIDER fSEGAJ 

TAIR fSECAJ 

MOUSE 3 fHi-TecbJ 


OLYMPIC GOLD L.I 
LHX ATT.CHOPPER L. 
KRUSTV’S HOUSE L.5! 
KID CHAMALEON L.59. 
CORPORATION L.! 
ARIEL -la sirenetta 
W0NDER80Y 3 
PHELIOS U 


LIT. 45.000 
E C i A L I 

ONA SUBITO 
ONOSCERE LE 
E OFFERTE SU 
DRIUE-SUPER- 
-CAME- 
EGEARmm 


















F inai mente, dopo 
tanti mesi di buio. 


nuvole e pioggia 
riprendono i lunghi 
pomeriggi di sole e 
le calde serate 
primaverili. 
Qualcuno conosce un 
buon modo per 
impiegare il tempo? 
Qualche suggeri- 
mento? 


Stellari. Questo Gdr che vede già 
al suo attivo il Manuale, il libro 
Guida all'Erede e lo schermo per 
il Gamemaster, vede il suo par- 
co- prò dotti arricchirsi del modu- 
lo d’avventura “Il Cimitero di 
Alderaan", Il modulo, molto ben 
curato e ricco di spunti per pro- 
lungare o riadattare lo scenario 
per sessioni supplementari, 
esplora i resti del pianeta vittima 
dell'aggressione imperiale nel 
corso del primo film della saga. 
Vittime e intrighi sembrano orbi- 
tare intorno ai resti di questo pia- 
neta morto, Perché, 




per quale motivo 
l'Impero è cosi inte- 
ressato ai Cimitero 
di Alderaan? 
Un'ottima avventu- 
ra. che getterà i per- 
sonaggi in un mare 
di guai! 


La Spada 
Nera 


Dalia Stratellbri di Milano la pri- 
ma proposta sul campo dei mo- 
duli per avventura per uno dei 
più Interessanti e piacevoli giochi 
che siano in circolazione; Guerre 


Terzo modulo 

d'avventura della 
serie di 

Stormbnnger, La 
Spada Nera co- 
stituisce il segui- 
to ideale delie vi- 
cende narrate 
all'interno de li 
Ladro d'Anime. 
Questi corposi 
moduli sono in- 
teramente in- 
centrati su sin- 
goli scenari che 
per tematiche 
e complessità 
presentano av- 
venture estremamente avvin- 
centi. Ne La Spada Nera \ perso- 
naggi si troveranno addirittura a 
dover inseguire lo stesso ESric, il 
possessore della terribile 
Tempestosa, e a visitare i luoghi 
della saga, incontrando i perso- 
naggi ideati e descritti da 
Michael Moorcock. 

Consigliato a chiunque. 


GURPS CYBERPUNK 


Abbiamo già avuto modo di par- 
lare abbondantemente del 
Sistema di Generazione 
Universale proposto dalia DAS 
Production, e delle sue espan- 
sioni (Fantasy, Magic, Canari). 
Gyberpunk illustra ia terrificante 
e inquietante ambientazione fu- 


erto le idee sono molte, i 
passatempi (alcuni non 
stampabili) si affollano in- 
tasando le sinapsi, e le di- 
st razioni sono innumerevoli. 
Certo che anche sul fronte del 
gioco le in particolare sul fronte 
ieTOdR) le proposte sono pa- 
rateti i e e interessanti. Diamo lo- 
ro un rapido sguardo. 
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turistica che 
Gibson e altri ci 
hanno mostra- 
to. Il sistema 
funziona sem- 
pre con il cor- 
po di regole 
proposte dal 
manuale ba- 
se. Tutto il 
necessario 
per giocare 
(creazione 
de# perso- 
naggi e abi- 
lità, parti co- 
I a r i t à I 
dell'ambien- I 
lazione, I 
back- I 
ground in- 
dividuali ed 
equipag- 
giamento), I 
sono pre- 
senti in 
questo 
modulo, 

Oltre a §È 
molte 
informazioni, 
consigli di gestioni e materiale 
relativo a organizzazioni e strut- 
ture, ampio spazio (ovviamente) 
è dedicato al Cyberspazio e ai 
suoi incursionisti. 

Correda il tutto uri sistema di ge- 
nerazione casuale della rete con 
tanto di regole che ne gestiscono 
le leggi e le evoluzioni, un intero 
capitolo incentrato sui consigli 
per gestire una campagna, altri 
consigli utili, e un glossario fina- 




17 


le. Un 'ambientazione convincen- 
te proposta in maniera interes- 
sante. Fortemente consigliato a 
giocatori d# GURPS appassiona: 
del genere. 

Bene, questo è quanto. Tanti sa- 
luti e buon divertimento 


Christian Antoni’" 


W Cimitero 



13 " 
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ACCESSORI VIDiOGAMES 

Via Mac Mahon 75 


Tel Negozio (02) 39260744 (5 linee r.o.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO: 

02 - 03000036 (5 linee r.o.) 








AUBVS3 

AUEMS - FRI DMOP * 
ARMA LETALE 

ART OF HGHTIMG 
ASTERIA 

BATMAN RETURN 
BATTLE MASTER (*) 
BEETHOVEN 
BQXING LEGEIMDS 
OF THE RING 
BRETT HULL HOCKEY 
CACOMA IN BIZYLAND 
CHASE HQ 2 (*) 

CLAY FIGHTER 


LI19.000 
L 99.000 
L. 99.000 
L.1 38.000 
L.1T8.000 
L. 79.000 
L.1 75.000 
L. 99.000 

L. 1 38.000 
LI 29.000 
L 88.000 
L.1 49.000 
L.1 45.000 


ACCESSORI PER SUPERNINTENDO 
Umentatore AC/DC220V L 29.000 
ùropean adaptor SFA - 2 GOLD 
:attatcire universale L 39 .000 

Cavo scartper Sties &SF 1. 39.000 
Jo yPad per SaperDIirtenda L 39 .000 
Jsypad programmabile 
per Supernintendo L 69 .000 

Super Joystick Board 9 taso L 59.000 
PRO-5 ARCADE Board metallo L 89.000 

SUPERIWITENDO - FAMICOM 

ACQUATIC GAME L1 18.000 

AEREO THF ACROBAT LI 25.000 
ALAODIN LI 38.000 


COOL SPOTt*) L 99.800 

KNhflS THE MBVAff L.125.000 


ORACULA 

EMPIRE STRIKEBACK 
ERHAUST HEAT 2 [*) 
FAMILY TENNIS (*) 

) 


L.125.000 
Disponibile 
L. 99.000 
L 99.000 
L.1G8.00D 
LI 75.000 
L 75.000 
L 99.000 
L1G8.000 


NINJA BOY 2 
OUT TO LUNCH 
PALADIIU QUEST 
PINK PANTEB 
R-TYPE 3 (*) 


L 48.000 
LI 09.000 
L119.000 
L.1 19.000 
L158.000 


L 39.000 
L. 175.000 
L. 39.000 
L 99.000 
L. 99.000 
LI 38.000 


FANTASY STORY ( 

FATAI FURY2(*) 

FiWAL FIGHI 
FINAL FIGHT 2 (*) 

FINAL STRETCH D 
FIRST N.STAR KEN 7 * L. 175.000 
FLASHBACK L 125.000 

GENGHIS KHAN D 
GHOST BOY 
GOEMON 2 (*) 

HARLEY ADVENTURE 
ICE HOCKEY (*) 

IKARI WARRIOR (*) 

IL TAGUAERBE 
INCREDIBLE CRASH 0. LI 28.000 
INSPECTOR GADGET L. 128.000 
JOHN MADDOI '94 L.1 88.000 

JURASSIC PARK LI 38.000 

UUVBffiGHV PIALI. L. 128.000 
LESTO! LI 29.000 

LfTHAL 0YFORCES 
+ PISTOLA L.1 75.000 

MARIO ALL S1AR COLL. Disponibile 
IVI ARIO'S T. MACHINE LI 35.000 
MEGAROBOT GOLF L 99.000 
NEAGAMANX LI 49.000 
METAL MARINE LI 48.000 
MDNOAY fi. FOOTBALL L.1 48.000 
MORTAL COMBAT OFFERTA 
NBA JAM BASKET Disponibile 
ARA ALL STAR B. {*) L 68.000 
ML PA 94 - HOCKEY L 138.000 


R81DICK BOWE BOX. 1.125.000 
ROBOCOP VS 

TERMINATOR L.1 38, ODO 

ROCK'n'ROLL RACING L1 18.000 
ROCKY RODENT L1 18.000 
RUSHING BEAT 3 - 
FiGHTIIMG L.1 65.000 

SECRET OF MAN A LI 48.000 
SENSIBLE SOCCER L1 18.000 
SHADOWRUN L. 49.000 

SIDE POCKET Biliardo L.1 28.000 
SIM-ANT L.1 18.000 

SKY BLAZER Telefonare 

SOLDIKDF FORTUNE LI 58.000 
STANLEY CUP HOCKEY L1 18.000 
STARF0X-S1ARWINGS L. 99.000 
STREET FIGHTER II 1. 89.000 
STREET F. «TURBO L.149.000 


SOBERPINBALLt*) LI 75.000 
SUPER PUTTY NI. (*) L. 88.000 
T2 - JUDGEMENT DAY L.125.000 
TETRIS COMBAT L.1 08. 000 

TECNO BOWL LI 48.000 


RITIRIAMO LE TUE 
VECCHIE CARTUCCE. . . 
PASSA IN NEGOZIO ! 


TIME SLEEP 
TOTAL CARNAGE 
TRODDLBÌS 
TURILE RGHTING 
TURTLES IV IN TIME 
UTOPIA 

VEGAS STAKES 
V0LLEYBALL2 (*) 
WHERE IS CARMBV. . . 
WINTffi 0ÌYM1C '94 
WIZARD OF OZ 
WORLD HEROES 
WWF ROYAL RUMBLE 
YOSH-S CODKY 
YOUNG MERLIN 
ZELDA 
ZOOL 


L 99.000 
LI 28.000 
L 79.000 
L.1 48.000 
L. 88.000 
L.1 38.000 
L1 18.000 
L1 18.000 
L11 8.000 
LI 28.000 
L.125.000 
L. 145.000 
L. 98.000 
L. 49.000 
Thffonabe 
L. 99.000 
LI 28.1 


STRIKER- SOCCER (*)L 99.000 
SUPER BATUfTANK 2 L.1 38.000 
SUPER 80MBERMAN OFFERTA 
SUPER CONFUCT L. 


NOTA: / tìtoli con () sono in 
versione SUPERFAMICOM e fun- 
zionano su utialsiasi SUPERNES 
o SUPERNINTENDO mediante 


rrmiiTin wmiMTA nrn 


prezzi sopra riporti-iti sono IVA compresa. 1 
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Salve a tutti. Come al solito siamo ar- 
rivati anche questo mese al mitico 
Consoliamoci. Inutile dirvi di allegare 
sempre una fotocopia di un documen- 
ta (sempre se ci tenete ad essere 
pubblicati) al seguente indirizza: 
Xenia IP - Console Mania - Rubrica 
Consoliamoci - Casella Postale 853 - 

30 100 Milana. 
E questa é tetto... 

Silvio 


.endo i seguenti giochi per Sega 
Miegadrive à L 50.000 (J - giocò 
giapponese - E = gioco Europeo - U - 
eco USA - pr = gioco protetto) 

Bolden Axe (J), Golden Axe II {E), 
Golden Axe III (J), Somc(E), Sonic M (J), 
z 'hantasy Star HI (U), W. Class Golf (E) r 
Block Qut (J)> Jurasstc Park (J pr), 
jhouls'n'Ghosts (J), Assautt Suit L. 

T.M.N T {J pr). Global Gl adiate r$ (U 
pr) a Altered Beast (E), Cool Spot (U pr), 
5now Bros. (J), Ex - Mutante (E). Whip 
Riish (J). 

"iteli a L. e 0.000: Shining Force (U pr), 
Eliminate Down (J) r Tìny Toon (U pr). 
"itoli a L. 70.000: Ex - Rànza (J), Mortai 
* ombat (E), Ecco thè Dolphin (U), 
ari tipi di abbinamento: Golden Axe I, 
L Iti a L. 120,000; o Sonic L 11 a L. 
30-000; un titolo da L. 70-000 +■ 1 gioco 
da L. 50-000 a L 1 1 0.000; un titolo da 

60.000 + 1 gioco da L. 50.000 a L. 

' 00,000; un titolo da L. 70.000 + 1 gio- 
co da L. 60.000 a L 120.000. 
telefonare al 02 -69402833 dopo le ore 
-, 21:00 o durante it giorno al 02- 
38301192; Gabriele Pasquali. 

. endo le seguenti cartucce per Atari 
Lynx; Toky, Rampage, Switchbtade, 
Shadow of The Beast. Viking Ghild, 
ybots, Warbirds a L. 40.000 l'uria, 
Annuncio valido’ salo per Torino e pno- 
. nei a. Telefo nare da lunedì a sabato 
dalle ore 15:00 alle ore 18:00 al 
9312206. 

/'arido per Mega Drive italiano le se- 
guenti cartucce: Sonic The Hedgehog e 
Altered Beast a L. 30.000 l'ima oppure 
a L. 50,000 entrambe le cartucce, 
“elefonare allo 0122/647600 e chiedere 
il Mania verso le ore 17:00. ^annuncio 
alido solo per Torino e provincia. 

tendo le seguenti cartucce per Super 
Nintendo: Super Ghouls'n'Ghosts a 
L, 70.000, Starwing a L 80.000, NCAA 
3asketball a L. 70.000, Zelda 111 a L 

39.000, Super Soccer a L. 60, ODO, UN 
Squadron a L, 50.000. Telefonare allo 
381/671 7093 e chiedere di Saverio (ore 
pasti), 

/endo o scambio molte cartucce per 


Game Gear, Game Boy o Sega Master 
System. Per informazioni telefonare allo 
06/7690650S ore pasti. 

Vendo Game Boy completo di cuffie 
stereo, cavo video, connettore per gio- 
care in doppio e i seguenti giachi: 
Tetris , DragorVs Lasr e Looney Tunes. fi 
tutta a L 170.000. Vendo inoltre molti 
altri giochi per Game Boy, Telefonare 
allo 0823/341061 e chiedere di 
Massimo o Ugo. 

Vendo i seguenti giochi per Mega 
Drive: Mercs li, Steel Empire, 
Thunderforce ME a L, 40.000 l'uno, 
Street of Rag e. Super Wrestlem&nia a 
L 50,000 l'una Alien Ili e Super Smash 
TV a L. 60.000 e Cod Spot, Street of 
Rage II, T2: The Arcade Game a L. 

70.000, Telefonare allo 0586/807500 e 
chiedere dì Giuseppe. 

Vende a L 50.000 runa le seguenti car- 
tucce per Sega Mega Drive: Al ad din, 
WWF Royal Rumble, Wimbledon, 
Telefonare allo 051/540067 e chiedere 
di Filippo ore pasti. 

Vendo Sega Mega Drive completo di 
due joypad, cavo se art e due giochi a 
L 200.000. Telefonare dopo le ore 
20:00 allo 0187/731147 e chiedere di 
Marco. 

Vendo Mega CD giapponese a L 

450.000, Vendo inoltre Silpheed a L. 

100.000. Telefonare allo 0322/804390 e 
chiedere di Damiano. 

Venda Game Boy con sette giochi a L. 

250.000. Telefonare allo 055/620955 e 
chiedere di David, 

Vendo Game Boy con undici cartucce 
a L. 5O0.D00 trattabili. Sono anche di- 
sfidato a scambiare il tutto con Super 
Nintendo più due giochi. Telefonare alto 
059/900507 e chiedere di Samuele fora 
di cena). 

Vendo e scambio tutte le novità per 
Super Nes. Super Famicom p Super 
Nintendo, Telefonare allo 0571/632740 
e chiedere di Fabia. 

Vendo Sega Game Gear con alimenta- 
tore, lente d’ingrandimento, adattatore 
G.G. Master System più gioco e tre 
cassette (e che vor di? NdD), li Lutto a 
L 250.000. Telefonare allo 02/2566658 
e chiedere di Davide {ore serali). 

Vendo Super Nintendo europeo com- 
pleto di un joypad, alimentatore, cavo 
TV e il gioco Super Mario World. Il tutto 
a L. 150.000. Telefonare ore pasti alio 
034 2/380802 e chiedere di Giulio. 


Vendo Nes più due pad. pistola Za p per 
e quattro giochi. Il tutto a L 240.000 
trattabili. Telefonare allo 0934/401223 e 
chiedere di Vincenzo. 

Vendo per Game Boy le seguenti car- 
tucce: Roba top, Star Wars. Turtles II, 
Fortress of Fear, Bubble Bobble, 
Doublé Drago n IL Vendo o scambio an- 
che Lagoon e Ultraman per Super Nes, 
Prezzi trattabili. Telefonare allo 
0823/950692 e chiedere di Andrea, 
preferibilmente ore pasti. 

Vendo Game Boy completo di cuffie 
stereo, connettore per gioco simulta- 
neo in competizione multipla più sette 
cartucce. Il tutto £ L. 375.000, 
Annuncio valido solo per Napoli e din- 
torni., Telefonare al 7541983 e chiedere 
di Gino o Ciro. 

Cerco la cartuccia Space Invadere per 
Mega Drive, Telefonare allo 
010/540475 e chiedere dì Patrizia. 

Vendo i seguenti giochi per Super 
'Nintendo: Super Star Wars a L, 

70.000, Batti etoads a L 70.000, Star 
Wing a L. 80.000, FZero a L. 60.000. 
Magica! Quesi a L 80.000. Telefonare 
allo 081/5963501 e chiedere di 
Carmine. 

Vendo Mortai Kombat per Mega Drive 
a L. 100,000. Telefonare allo 
0330/467314 e chiedere di Emiliane 

Vendo Stipar Nintendo con due joy- 
pad, trasformatore e le seguenti cartuc- 
ce; Super Mario World, Street Fighter II, 
□ead Dance, Final Fighi. Turtles in 
Time, The Terminator, Joe e Mac, VWVF 
Royal Rumble, SF2 Pfyper Version, Il 
tutto a L 800.000 trattabili, Telefonare 
allo 051/892458 e chiedere di Alberto, 

Vendo Game Boy più dieci cartucce tra 
cui le ultime novità a L. 300.000. Per 
informazioni scrivere a : Zarro Massimo 
- Via Umberto l n,3G - 82020 Fragrato 
Monforte. 

Vendo o scambio le seguenti cartucce 
per Game Boy: The Flintstones, 
Grem lins II, Mega Man, Eie vator Action, 
Dragon Lair, Super Mario Land. 
Telefonare allo 0426/62102 e chiedere 
di Cristian. 

Vendo o scambia per Super Nes a 
Super Nintendo i seguenti titoli: 
Addams Family ! e II, Super Mario All 
Stare e Street Fighter II (italiano), 
Telefonare allo 0183/650603 e chiedere 
di Alessandro. 

Vendo le seguenti cartucce per Mega 
Drive: Aladdin a L. 100. 000, Aitered 


Beast a L. 15.000 e European Club 
Soccer a L. 55.000, Telefonare allo 
0541/345255 e chiedere di Manuel. 

Vendo Sega Master System II comple- 
to di joypad. sei cartucce, trasformato 
re e tutti i cavi necessari. Il tutto a ; - 

220.000. Telefonare alla 02/9602275 e 
chiedere di Marco, preferibilmente do- 
po le ore 20:00, Annuncio valido per le 
province di Milano , Varese e Corno. 

Vendo i seguenti giochi per Mega 
Drive: Fatai Fury, Sunset Ridere. Super 
Reai Basketball, World Gup Ifoiy '90 s 
Moonwalker. Fatai Fury a L. 60.000, g 
altri a L. 40.000. Telefonare alle 
045/913495 e chiedere di Vincenzo ore 
pasti 

Vendo Mega Drive in ottime condizioni 
con imballo originale, alimentatore, u~ 
joypad, PGA Tour Golf, Chuck Rock. 
Truxton, Wrestle War, Fi Circuì 
Ghouls'n'Ghosts, Golden Axe SOLO in 
blocco a L. 490.000. Vendo inoltre 
Sega Game Gear con imballo, alimen- 
tatore, borsetta per il trasporto, curie. 
Sonic, Castle of lllusion, sempre e SO- 
LO in blocco, a L. 290.000, Telefonare 
allo 06/8293621 e chiedere di Daniele. 

Vendo per Sega Mega Drive le se- 
guenti cartucce: Street Fighter 1 
Spedai Champion Edition (L, 90.00C 
Crue Balli (L. 40.000), Lemmtngs 
(L, 30, ODO), Telefonare ore pasti alle 
051/330770 e chiedere di Claudio. 

Scambio Amiga 600 con Hard Disk da 
40Mb r 1 Mega di Rom 4 4 giochi e 
software vario per un valore di L 

600.000 con giochi per Mega Drive 
Telefonare allo 0429/2013 dopo e 
20:00 e chiedere di Federico. 

Vendo per Sega Mega Drive le se- 
guenti cartucce in blocco: Turtles. 
California Games e Golden Axe 2 5 
modico prezzo di L. 130.000 
Telefonare allo 0383/62036 e chiedere 
di Daniele, possibilmente tra le ore 
13:30 e le 19:00. 

Vendo o scambio Super Scope 5 
(USA) con sei giochi e confezione arie - 
nàie. Telefonare o scrivere a: Red a e 
Dario - Via Ai Monti 2/c - 22038 
Tavemerio (CO) - Tel 031/420693. 

Vendo Mega Drive e Mega CD ilaiiar 
2 joypad, un arcade power stick e i se- 
guenti giochi: 688 Attack Sub, Burnir: 
Force, Cyberball, Golden Axe, Sor :. 
Super Thunder Biade, il tutto a - 

350.000 trattabili. Telefonare nelle ore 
pomeridiane allo 06/7 1 584638 e chie- 
dete di Gabriele. 
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Allora, questo mese 
Control Your Console 
subisce un tempora* 
neo cambiamento: 
come saprete abbia* 
mo istituito un ser* 
vizio Àudiotel col 
quale siete in grado 
di richiederci - o 
mandarci • trucchi e 
consigli. La risposta 
a questa nostra ini* 
ziativa ha superato 
le nostre aspettati* 
ve, per cui mi è toc- 
cato eliminare le pa* 
gine seguite da 
Dave per sostituirle 
con queste, almeno 
per questo numero. 
Se non doveste ve- 
dere la vostra ri- 
chiesta in queste pa- 
gine tenete duro, 
probabilmente è ar- 
rivata troppo tardi 
per essere pubblica- 
ta, ma noi cerchere- 
mo di non lasciare 
alcuna richiesta ine- 
vasa. 

Grazie e buona let- 
tura. 

Alex 


- Enrico chiede come mai 
ReptUe non esca anche su 
Maga Drive: non è vero, il ver- 
dognolo compare anche su 
MD, basta fare “perfect" in 
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tutti i quadri, fino ad arrivare a 
quello del ponte in cui com- 
pare Reptile, senza usare la 
parata e facendo le fatai ity in 
ogni schermo. 

- Per tutte le domande riguar- 
do a Mortai Kombat - R avi e le 



Mattia, Graziano, -.date 
un’occhiata allo speciale pub- 
blicato sul N e 26 di 
ConsoleMania. 

- Per trovare gli stivali per 
camminare sul ghiaccio in 
Landstalker bisogna giungere 
a un baratro senza fondo. 
Buttatevici dentro e cadrete 
su delle mani sporgenti dalla 
roccia. Ci sono due file di ma- 
ni, una per lato del baratro, e 
un'unica mano spostata più a 
destra o più a sinistra delle fi- 
le regolari. Su quella mano 
isolata troverete gli stivali che 
cercate. Dovrete cadere nel 
baratro un palo di volte prima 
di notarla, ma è !ì che si tro- 
va... 

- Grazie a Gabriele “0142” (il 
cognome era incomprensibi- 
lei) per i complimenti e aspet- 
tiamo i tuoi aiuti al più presto. 

Ringraziamo Nardi 
Lamberto di Prato per i com- 
plimenti a tutti i Redattori e un 
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po meno per l'espressione 
colorita riferita alla rubrica 
della posta. 

- Barone Narco Vallarino: non 
lo sappiamo nemmeno noi 
come uscire dalla torre, ma 
appena lo sapremo ti faremo 
sapere. 

- Mortai Kombat II non è an- 
cora uscito su SNintendo, ca- 
ro Manuel Ferrante, ma appe- 
na uscirà e sapremo le fatality 
le pubblicheremo. 

- Caro Tommaso Poielsa, tu - 
e come te molti altri lettori - 
sei caduto in un tranello; per 
far comparire Ryu in Teenage 
Mutant eccetera Fighters ba- 
sta avere un Macintosh 
Marco Adotta. Date un’oc- 
chiata alla recensione per 
Super F amiconi e sappiatemi 
dire cosa 

ne pensa- 
te... Bravo 
Daniele, in- 
vece. 

Per 

Bertol i n o 
Giampiero: 
di Phantasy 
Star per 
MS abbia- 
mo pubbli- 
cato la so- 
luzione a grandi linee (a cura 
dell’allora assistente alla re- 
dazione Gabriele Pasquali), 
comunque: per L'Hovercraft 
devi recarti su! pineta pieno di 
rottami assieme al robot, che 
ti ricostruirà il mezzo; per 
quanto riguarda iE flauto non 
si ricorda nulla nessuno e in- 


vece, per le noci, devi andare 
sul pianeta di ghiaccio, perfo- 
rare una catena con lice 
Digger e troverai un albero 
con su fe noci:, ricorda di por- 
tare una torcia per scoti gel ar- 
ie e poterle raccogliere... 

- Mattia Raviefe: richiama, de! 
tuo altro messaggio non si 
capiva nulla. ■■ 

- Per quanto riguarda le fata- 
lity di Mortai Kombat il: 
Manuel Ferrante ha gfà chia- 
mato almeno 1 00 volte! Ecco 
alcune Fatality: Liu Kang - 
manopola bassa,, avanti, due 

I volte indietro e calcio atto, 
B arac a (il mostro con Se un- 
ghie) - parata premuta, sei 
volte indietro e pugno atto. 
Reptile - tenere premuta la 
parata, due volte indietro, in 
basso, e pugno basso. 
Scorpion - Tenere premuta la 
parata, due su e pugno alto. 
Milena - Tenere premuta la 
parata, indietro, avanti, indie 
tro avanti e pugno basst 

- Street Figbter 11 per . 
Bello, leggete la recensione! 

- Gicjfdì Milano- Ì1 MÒ Tf é 
identico al primo, cambia solo 
lo qbassìsjgL migliori giochi di 
calcio per MD sono rispetti- 
vamente Fifa International 
Soccer, Sensibie Soccer I 
Kìck Off, mentre quelli di 
Formula 1 sono: Virtua 




Racing (quando esce) e FI. 
Se vuoi sapere perché leggi 
le recensioni, qui non abbia- 
mo spazio... 

- Ludovico Zaraga vorrebbe 
che su Consoiemania si ve- 
dessero le facce dei recenso- 
ri. In più ci dà vari trucchi, 
Wonder Boy 3 per i\ Master 
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System: per iniziare il gioco 
umano con tutte le armi e tan- 
te monete la password è que- 
I sta WE5TGNE. Per Subbie 
Bobbie per il Game Boy: il co- 
dice per il 1Q a livello è KGL1, 
20° FGL1 , 3Q g 5 G B 1 , 40" 
JGBF, 50° VGBF t 60 ù CGBF, 
1Q U WGB3 r 80° GGB3, 90° 
4GB3, 100" KGBD. Per 
Doublé Dragon per il Master 
System, una volta arrivati al 4° 
l livello uccidete (se c'è) il se- 




condo livello e continuate a 
saltare roteando (premendo E 
tasti 1 e 2 sul joypad fino a 
quando non compare la sent- 
ita. Press Stari p er il secondo 

9 ' 


giocaf 
han 


datore). A quel p 
no Infiniti ce 


punto si 
ontinui. 


I Parodi us per Game Boy: met- 
I, tete in pausa e premete su, 
t giù, su giù, sinistra, destra, si- 
nistra, destra, B, A e si avrà il 
Power Up. Super Mario 3 per 
\l Super Nintendo: per andare 
alia casa del Rospo Bianco 
bisogna finire i livelli in un cer- 
to modo. Livello 1-4, bisogna 



lonete, 2-2 con 
ion 44" mone- 
te, 4-2 con 22 monete, 5-5 


International Soccer per 
Super Nintendo. Pare mai, ma 
in caso contrario lo leggerai 
nelle news. 

- C’è poca roba per il Master 
System, caro Mirko, per que- 
sto ha poco spazio nella rivi- 


sta. 

- Mirko Lo Giudice ha un truc- 


zionano anche senza adatta- 
tore. Ora con Superman vede 
tutto in bianco e nero, per- 
ché? Deve collegare il MD al 
televisore con la presa scart... 
- Mega Drive: in Sonic è pos- 
sibile utilizzare questo trucco 


per arrivare subito alla scher- 
mata voluta. Premere ì tasti 



28 monete, 6-7 con 78 
monete, 7-2 con 46 monete., 

- David, richiama, non si capi- 
va nulla! 

- Fabio Recalcati e Daniele 
vorrebbero avere qualche 
trucco per Zelda per Game 
Boy, ma per ora non ne ab- 
biamo... 

- Luca vorrebbe sulla rivista 
più pagine dedicate ai 
Nintendo, ma dobbiamo ac- 
contentare tutti, Sappi co- 
munque che scegliamo solo i 
giochi migliori. 

- Marco ringrazia Giulio, ma 
da quando ha letto il messag- 
gio (li riceviamo scritti grazie a 
Stefano Gallarmi) non li toglie 
più T gli occhiali,... 

- Andrea Di Pietro vuole truc- 
chi per Neo-Geo e precisa- 
mente per questi giochi: 
Magician Lord, Fatai Fury II: 
bene, metteremo sotto 
Piermarco e ti faremo sapere. 

- Francesco vuole sapere 
quando uscirà Fifa 


co per Street Fighter li per 
Mega Drive. Se volete arrivare 
subito allo scontro finale ba- 
sta coflegare due joypad e se- 
lezionare il vostro giocatore. A 
questo punto quando comin- 
ciano gli incontri basta pre- 
mere Start sull’altro joypad e 
battere l'avversario. Facendo 
così con tutti gli avversari si 
arriva dritti dritti a quello fina- 
le. Un po’ facile ma comun- 
que funziona! 

- Massimo da Catanzaro ha 
questo trucco per Final Fight 
2 su NES {Versione america- 
na): ogni volta che nella parte 
bassa dello schermo appare 
uno sprite, bisogna premere 
fuoco. In questo modo ap- 
paiono varie icone, Per far 
che? 

- Magistrelli ha un problema: 
ha apportato una modifica al 
Mega Drive. Cosi con l’adat- 
tatore tutte le versioni dei gio- 
chi giapponesi funzionano, 
mentre quelle americane fun- 


direzionale su, giù, sinistra, 
destra, i tre pulsanti e start 
contemporaneamente. 
Chiunque ci abbia mandato il 
trucco deve aver dormito su- 
gli allori per gli ultimi anni,., 
Grazie comunque. 



- E f possibile pubblicare un 
articolo sul 3DO? Si è possi- 
bile, 

- Per Cristian di Roma: Day Of 
The Tentacle non uscirà mai 
per Amiga (ma perché lo chie- 
di a noi?) 

- Phoenix ha un Mega Drive 


giapponese e vuole sapere al- 
cuni trucchi: è possibile avere 
energia infinita per Splatter 
House (2 e 3)? C’è l'immorta- 
lità per Rolling Ttiunder 2? Le 
risposte sono no e no... Super 
Street Fighter 2 e Mortai 
Kombat 2: il primo è in pro- 
getto per SNes, per ora e dei 
secondo et sono in giro solo 
voci. Quando saranno recen- 
siti? Quando li avremo fra le 
mani. Verranno mai fatti per 
MD Battle Master o Gkuto No 
Ken 7? Probabilmente no. 
grazie per I complimenti. 

- Marco Fossato vuole un 
consiglio: ha un Mega Drive e 
vuole vendere Street Of Rage 
2. Sarebbe giusto scambiarlo 
con Micro Machine o Eternai 
Champion? Sì, se vuoi un al- 
tro pìcchiaduro pigliati Eternai 
Chàrnpions, altrimenti è ok 
Micro Machines. 

- Gabriele Baldrati ha un truc- 
co per Eterna! Champion: pre- 
mendo Start A, Beò contem- 
poraneamente 4 o 5 volte si 
può mettere in pausa il gioco 
(e allora? Nd Stefano!). 

- Roby 20 ha due trucchi da 
dare: per quanto riguarda 
Mortai Kombat Mega. Drive 
arrivi in ritardo, mentre in 
Batman Returns per Game 
Gear premendo Start quando 
si accende la console appare 
il Sound Test. 

- Non esiste un cheat mode 
per togliere la censura a Lasi 
Battle in versione italiana. 

- Rolando da Taranto ha dei 
trucchi per Mega Drive: Bulla 
Vs. Lakers & NBA Play Offs. 
La password per giocare su- 
bito coi Bulis Vs Phoenix è: 
KXOGPBBB e Ja finale contro 
Portland è WXOCGBBL 
Suggerimenti per Splatter 
House 3: bisogna scovare de 
cadaveri a! 4° livello. Road 
Rash 2 per Mega Drive ha una 
password da inserire per par- 
tire ne! primo livello con la 
Diablo 1000 Micro: 
00UKHI3L. 

19 miglior gioco di Basket per 
MD? NBA Jam, 

- Qualcuno vuole recensiti più 
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questo mese ha scelto per voi 

IBI i I, \ ORDINA SUBITO, IN OMAGGIO II CATA10C 


prodotti originaue 

WINTER OLYMPICS 

mE3F*. SUPER RES/MEGA DRIVE/ gE 
GAME GEAR / MASTER SYSTEM A 


vendita per corrispondenza 


! Illi Li S* 


ADDAM5 FAMILY 
BATTI ET 0 AD S 
ELITE 

IEMMMGS 
MC DON ALDL AND 
PARAS0L STARS 
PfMNCE VALIANT 
ROBOCOP 3 
SUPER TURRICAN 
DROP ZONE 

GAMI BOY 

8ATTIEQF OLYMPUS 
8ATTLET0ADS 
LEMMI NGS 
MARBLE MADNESS 
MC DGNALDLAND 
PAPER BOY 
PAPER BOY 2 
PAR ASO L STARS 
BRINCE OF PERSIA 
SNEÀKY SNÀKES 
SUPER HUNCHBACK 
SUPER KICK OFF 
TURRICAN 
ILTAGUAER&E 
M&MÀCCÀVEMAW MINIA 
MORTAL KGMBAT 
MUHAMMED ALI BOXING 
SPIDfRMAN/X - MEN 
KICK OFF 3 


SUPER NES 

ADDÀMS FAMILY 79*400 

DRAGON'S LAIR 79.900 

J* CONNORS TENNIS TOUR 79.900 
JOE & MAC 79*900 

KICK OFF 49.900 

LETHAL WEAPOH 79,900 

ROBOCOP 3 79.900 

IL TAGLIA ERBE 159.™ 

MORTAL K0MBAT 159.™ 

PLAYER MANAGER 159.™ 

WINTER OLYMPICS 159.900 

SUPER PUTTY 139,™ 

ÌR0DDLEKS 139.900 

WWF tOYAL RUMBLE 1S9.900 

NBA JAM 199.900 

KICK OFF 3 TEL 

YOUNG MERLIN 1 79,900 

FIRST SAMURAI 169*900 

SUPER CONFLICT 179*900 

TIME SUR 179*900 


SEGA GAME GEAR 

ADDÀMS FAMILY 89.900 

BARTY5 THE WORLD 89.900 

FORMULA 1 89.900 

MORTAI KOMBAT 109.900 

ROBOCOD 89.900 

ROBOCOP 3 89.900 

STAR WARS 89.900 

STRIDER RETURN 5 89.900 

TERMINATOR 7 89.900 

WINTER OLYMPICS 89.900 

NBA JAM ? 09.900 

WORLD CUP SOCCER 99.900 


MASTER SYSTEM 

ODA.® FAMILY 
-OBOCOD 
-OSO C0P 3 
SARTVSTHE WORLD 
MORTÀI XOMBAT 
5PIDERMÀN 1 
STAR WARS 

ter mmn 

.'."ITER OLYMPICS 


SEGA MEGA DRIVE 

UNI VERSAI SOLO Ut 09.900 

GEORGE FOREMÀN KO BOXINO 89*900 
8ÀRTS N1GHTMARÈ 89*900 

-DDA.MS FAMILY 129.900 

&UBSY 139.900 

DOUBLÉ DRAGON 3 129,900 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 139.900 

FORMULAI 139.900 

JUNGLE 5IRIKE 139.900 

MORTAL KOMBÀT 139.900 

ROBOCOP 3 129.900 

TERMINATOR 2 129.900 

WINTER OLYMPICS 149.900 

GÀUNTLET IV 139.900 

JAMES PONDIII 149.900 

ZOOL 1 29*900 

SPIDERMAN/X - MAN 139.900 

BIÀDES OF VENGEÀNCE 149.900 

FI 17 NIGHTSTORM 149*900 

GUNSHIP 149.900 

DAVIS CUP TENNIS 139.900 

NBA JAM 1 S 9.900 

LOTUS 2 149.900 

SUPER KICK OFF 99.900 

VIRTUAL PINBALl [%«! 149.900 
DRAGON'S liVENGI 159.900 

WWF ROYAL RUMBLf 159.900 


ALFRED CH1CKEN - ITAL 
ARABIAN NIGHTS - ITAL 

CASTLES l 
CAPTIVI 2 

m&tm STREET* ■ ITAL. 
DEEP CORE 
0EHNIS ITAL 
FROfTOER [ ELITE 2 ) 
HUMAN5 1! 4 2 
im& POH 0 2 

J. BARNES E. FOOTBALL ITAL 
JURASSIC PARK 
MEAN ARENAS 
M0RPH - ITAL. 

MIGEL MAHSELLWI. ITAL 
OVERKELL 8 LUNAR C. - ITAL, 
PSYCH0 0VEJÌKILLER 
SLEEPWALKEft - ITAL. 
SURF MlttJAS 
THE LOTUS TRIL0GY 
TOWN WETH N O mi 
TR0LLS 

WINTER SUPER 5PORIS 
WHALE'S VOYAGE 

ZOOL 

ZOOL 2 ■ UAL. 


Il COI» - OP DI BASKET N* 1, REALIZZATO 
DAI GENIALI PROGRAMMATORI DI MORTAL 
KOMBAL SPETTACOLARE]! DAL 4 MARZO 
PER MEGA DRIVE * GAME GEAR - SUPERNES 


SPIDERMAN/X - MEN - / GAME BOY 


™* PI FA _ 

INTERNATIONAL 


CONTROL PAD # / L 49,900 
SUPER NES /MEGA DRIVE 


PREZZI BLOCCATI PER TUTTO IL MESE 


SPEDIZIONI PER POS 1 A l ^ 
CON CORRIERE E. 1 5.000 
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- Infine, Carlo chiede se ver- 
ranno convertiti su Mega 
Drive Super Street Fighter If e 
Mortai Kombat il, e noi ri- 
spondiamo che probabilmen- 
te sì, verranno convertiti, ma 
a giudicare dai tempi utilizzati 
per gli altri titoli dovrai aspet- 
tare un po\„ 

A posto, questo mese è an- 
data così perché ci avete coi- 
ti impreparati,,. Il prossimo 
mese andrà forse peggio, ma 
afmeno sapremo cosa aspet- 
tarci. 


giochi per Neo Geo, altrimen- 
ti (testuali parole, e state at- 
tenti all'accento), la nostra ri- 
vista “è una defeca" (al posto 
di ciofécal). Mah... 

- Abbiamo ascoltato le opi- 
nioni di Alex, Grazie per i 
complimenti e per i consigli: 
noi pensiamo che le console 
a 32 bit saranno il futuro. Al 
contrario di quello che pensi,' 
siamo già nell'era del 32 bit, 
ma il mercato sta andando 
bene sul 16 e quindi si dovrà 
aspettare ancora un po'. 

- Per ta prima domanda di 
Mark la risposta è: meglio 
una bici o una fetta di torta? I 


titoli tra cui 
vuoi sce- 
gliere sono 
troppo di- 
versi... 

Mentre se 
già hai 
M 

Drive è 

meglio il Mega CD, altri- 
menti pigliati un CD32. 

- Caro Marco di Falconara, 
frusto Stefano Giorgi per farvi 
avere le news,. per cui non ti 
preoccupare: quando ci sa- 
ranno novità Capcom , Virgin 
(arriva Terminator) o Konami 
per Mega CD lo troverai in 








Sega City. 

- Riccardo Petrelli ha dei 
trucchi per Bob per Super 
NES; per avere Power Up al 
massimo inserire questa pas- 
sword dopo aver scelto con- 
tinua: 196420 anche se la 
password non è valida, utiliz- 
zatela lo stesso e avrete il 
Power Up al massimo! 

Mattia Lori ha qualche pro- 
con un gioco... ma la 
è molto disturbata e 
non abbiamo capito niente! 

- Roberto 
Laccarella, 
ha un con- 
siglio per 
Mortai 
Kombat per 
Mega Drive: 
bisogna da- 
re una serie 
di calci col 
s aito per uc- 
ci ó e r e 
Reptrle. 

- Francesco ha un Mega 
Drive con Populous e ha no- 
tato che sulla cartuccia d so- 
no scritte opzioni che non 
appaiono nel gioco. Come ri- 
troviamo la nostra cartuccia 
di Populous ti rispondiamo... 

- Simone non riesce a trovare 






in Phantasy Star per Master 
System il cristallo per termi- 
nare il gioco, e io mi sono 
scordato di chiederlo... Nel 
prossimo numero, lo promet- 
to. 




ì 


HALL QD WEEN 

Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
Vendita al minuto e corrispondenza dì CONSOLE E VIDEOGAMES 


OFFERTE DEL MESE: 

S. Nintendo + Bazooka 

L. 280.000 

Game 

x Mega Drive 

da L. 35,000 

S, Nintendo -F Star Wing 

L. 270.000 

Game 

x S. Nintendo 

da L. 35.000 

S. Nintendo + Brince of Persia 

L. 250.000 

Game 

x Game Boy 

da L. 35.000 

Mega Drive T 3 Game 

L. 330.000 ’ 

Game 

x Master Sislem 

da L, 35.000 

Adatu x Mega Drive Euro/Jpn 

L. 20.000 

Game 

x Nintendo 

da L. 35,000 

Game Boy Base + 4 pile 

Game Boy + Spiderman 2 

L, 99.000 

L. 125.000 

# 

PERMUTA 

Game Boy + Maridand 

L. 135.000 

il 

tuo usato con 

una strepitosa 

Game Boy + Jurassic Park 

L. 150.000 


SUPERVALUT AZIONE 
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Ah, salaam and good evening io 
you f worthy friend s... Benvenuti 
allo speciale su come aiutare James 
Pond a portare a termine la sua 
missione. Grazie alle fatiche di 
Giancarlo in questo numero 
riuscirete a risolverceli' incirca una 
cinquantina di livelli... Ma vi lascio 

al buon JH. 

Alex 
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E ADESSO SI PENSA AL GIOCO 
VERO E PROPRIO 

I - ; -imo .adesso la trattazione del gioco vero e proprio. Un paio di regole ge- 
■ - 5 3 : non fanno mai male. E' varo che ci sono tantissimi livelli in cui non si 
rp.-a rulla di utile ai fini della risoluzione del gioco [niente agenti speciali, 
e-;e miniere da disattivare, niente frammenti di satellite - che sono diffici- 
: e - ce trovare) ma è anche vero che se iniziate a saltare i livelli cercando su- 
: j : j se ita e ignorando tutto il resto, avrete ben poche possibilità di terminare 
c ■: scg. Tutto dò risulta vero a maggior ragione se pensate che questa “guida'" 
a James Pond non è altro che un aiuto di stampo generale, poiché non foaste- 
-bcm jn intero numero di Consclemania per trattare tutti i livelli singolarmente. 
It“C questo, ricordatevi che difficilmente nei livelli sono presenti ampie àree 
: moltamente vuote. Spessissimo si tratta solo di trovare la via giusta per 
: „-gere a immense quantità di bonus (alquanto inutili) e vite extra (ecco quello 
:-e da significato alla vostra caccia). Studiate bene il metodo di controllo di 
E’ possibile sfruttare le lunghe discese presenti nei livelli per guadagna- 
-- velocità e far spiccare a James dei salti eccezionalmente più potenti di quelli 
normali, In pascolar modo, è possibile sfruttare fe piccole salite come dei veri e 
r'tc r i trampolini. Usate spesso il salto per smorzare la velocità di James ed 
— tare di schiantarvi contro gli avversari. Tenete presente che Finnius si può 
j zzare pochissimo e che la dentiera costituisce per lui un'arma. Inoltre 
- ''ij us può rimbalzare sul proprio posteriore esattamente come James fa sulle 
scarpe a molla. Gli altri due agenti sono, invece, compie k temente inutili. 


H settore B risulta piuttosto rognoso a 
causa dell’enorme quantità dì pozze 
decido nocivo disseminate ovunque , 
Ottima contromisura è i 'utilizzo intensivo 
dei travestimenti da frutto o pasticcino 
(preferite questuimi perché più robusti) 
che vi terranno a galla nel lìquido giallo. 

B2 -Ecco il primo livello in cui i! trave- 
stimento è essenziale. Usatelo con cu- 
ra perché se ne trova solo uno dove 
serve. Sempre in questo livello è na- 
scosto il primo tesoro perduto. Fate 
una bella scalata degli alberi che ador- 
nano l'inizio del livello e, in cima a un 
sistema di piattaforme, troverete il sud- 
detto tesoro, 

B4 -Questa è là torre delle miniere di 
formaggio e si collega con la locazione 
J1„ La chiave per entrare si trova in G7, 
in un livello mortalmente infido e sub- 


dolo che mi ha tenuto impegnato 
per molto - troppo - tempo. 

B5 -Già dal titolo si dovrebbe in- 
tuire qualcosa. Distruggere il ara- 
none non è troppo difficile, basta 
saltargli sulla lingua mentre con 
la medesima cerca di agguantar- 
vi. (I numero di denti rimastogli vi 
segnalerà quanto siete lontani 
dalla sua eliminazione. Questa è 
anche la locazione più comoda 
dove appropriarsi del sistema di 
guida del razzo dii Pond (va recu- 
perato per ogni settore di gioco). 
Appena entrate nei livello, tenete 
premuto il tasto della corsa e ca- 
dete verso destra. Atterrerete su 
una piattaforma e, saltando an- 
cora a destra, recuperate il siste- 
ma. 

B6 -Tanta fatica per arrivarci e 
non serve a nulla. Mi sa che ho 
sorvolato qualcosa. 


IL SETTORE A 


E f il primo... «he 
dire di più? 

-■1 -Mei primo livello che vi tro- 
,ate ad affrontare Tunica cosa 
utile da fare è quella di recupe- 
rare 11 sistema di guida ausiliario 
pe r il razzo di James che è si- 
tuato su quella sorta di “albero" 
è giallo e senza foglie, ma co- 
me lo chiamereste voi?} che si 
trova subito dopo il razzo 
schiantato. Portatevi l'ombrello 
se volete superare in volo un 
po 1 d'ostacoli. 

A2 -Non accontentatevi delia 
□rima uscita che trovate, andate 
n alto e guadagnerete un po’ di 
bonus. 

A3 -Qui dovete usare alla gran- 
de le scarpe con le molle. 
Subito prima del secondo re- 
start -poi nt (quell’asta con in ci- 
ma una palla; quello che esplo- 
se una volta attivato) si trova II 
sistema dì guida del satellite. 
Recuperatelo per poter racco- 
gliere anche i pezzi di satellite 
sparsi per il gioco. 

A5 -Qui è tenuto prigioniero 
Fmnius, il primo dei tre agenti 
catturati e runico che si rivelerà 
-dispensabile per portare a ter- 
- ne il gioco. Il livello non risulta 
: articolarmente impegnativo, 
anzi... Partite e portatevi 
alTestrema destra del livello. 
Una volta giunti lì, impossessa- 
tevi de'i'ombrelio che trovate nel 
: Liberto giallo e iniziate a saltare 
verso sinistra. Incontrerete una 
sene di strutture con tre interrut- 
tor I due laterali apriranno i 


muri che vi separano dai bonus, 
mentre quello centrale abbatterà il 
pavimento. Quando, balzello! - balzel- 
lone vi imbatterete ih un candelotto 
di dinamite saprete che è giunto il 
momento di liberare Finnius, 


Recuperate I bonus come al solito e 
impugnate il candelotto. 
Velocemente abbattete il pavimento 
e atterrerete vicino a una cassa di di- 
namite. Lasciate il candelotto vicino 
alla cassa e mettetevi da parte. Una 


volta terminata l'esplosione, infilatevi 
nel buco che si sarà creato e recu- 
perate l’agente. L’uscita è nell'ango- 
lo in alto a destra del livello. 


Etoquefort Ridqe 


AG - CnerpmiJIv Sfe 




n 
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IL SETTORE C 


Un settore praticamente insignificante se non 
fesse per tre particolari II primo è rappresentato 
dalla locazione C5, il secondo dalla 07 e il terzo. 
Inquietante, è fa zona 
vuota fra la C5 e la C&: 
troppo spazio sprecato, 
qualcosa ci attende fi in 
mezzo. 


scoperto. A questo punto rubategli letteralmente 
il televisore e lo spettro, disperato, cercherà di 
tornare nel suo bravo tubo catodico inseguendo- 
vi. Non vi resta altro da fare che posizionarvi 
nell'angolo a sinistra della vallata, aspettare che 
lo spettro sia abbastanza vicino, e saltare addos- 


so allo sfortunato ammasso ectoplasmico che vi 
fornirà un insolito ascensore verso la fine del li- 
vello. In alto a sinistra si trovano un po' di bonus 
utili, tra cui una vita extra, e a destra (saltando il 
baratro) si trovano l'uscita e la chiave per B4, 


02 -Tipica locazione cu- 
scinetto, Nulla di Impe- 
gnativo ma una vita ex- 
tra facile facile a cui fare 
riferimento, 

C5 -Questa è veramente 
bella. Un passaggio se- 
greto dai Settore E al 
Settore C a senso unico. 
Utilità pratica visibile: 
nessuna. 

C7 -Il livello maledetto. 
Abbiamo passato quasi 
due settimane progre- 
dendo nei gioco e tor- 
nando in questo livello di 
tanto in tanto per riusci- 
re a superarlo. Ebbene, 
dovete sapere che il li- 
vello in questione inizia 
con una profonda vallata 
che James non riesce a 
risalire. Peregrinando tra 
la miriade di teletrasporfi 
che popolano 11 livello, 
non si riesce a far altro 
che a giungere In una 
stanza con un peso da 
una tonnellata, un televi- 
sore e un ombrello. 
L'oggetto da prendere e 
riportare nella vallata è il 
televisore. Una volta tor- 
nati nella gola, rompete 
il televisore e aspettate 
che lo spettro esca allo 



■ 
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L SETTORE 


- sercore, altre minacce. Ma dì 

- -acce vere e proprie qui ce ne so- 
-z , Bramente poche. Solo un paio 
i bì! ,n cui sfoggiare una pazienza 

di un santo e un po f di perìzia 
cor- joypad. 

D* -Una bella vita extra in un qua- 
dre non motto impegnativo, 

D3 -Una bella miniera da annientare 
;t~Zc misure particolari. 

Di 'Eccoci davanti a un bel mostro - 
-e messo a guardia di chissà che 
cosa. Definirlo poco impegnativo è 
eufemismo. Basta saltargli in te- 
sta usando come trampolino i fun- 
3 n etti che vi manda contro. 
Neanche troppo coriaceo. 

06 -il primo dei compiessi sotterra- 
ne che vi mette in "contatto" con al- 
tri settori. In particolare questo vi 
corta alEa locazione K1, 

CT -Un livello rilassante in cui sco- 
. are l'altro tesoro nascosto reperi bi- 
ìe finora, e appropriarsi di una vita 
extra. 

P3 -pui si arriva dalla locazione K5. 



y 

u 


ETTORE E 


Settore piccolino ma non sot- 
to-valutabile. Comunque non 
dovrebbe costituire una pres- 
sa sfida per nessuno dì voi . 

E4 -Unico livello degno di no- 
ta giusto perché tiene da par- 
te ben tre vite extra tutte per 
voi. Per recuperarle, fate ap- 
parire il cubetto giallo che 
contiene l'ombrello saltando 
in aito appena entrate nei li- 
vello. Correte verso li bordo 
destro della piattaforma su cui 
v trovate a lanciatevi nel vuo- 
■0 con un bel salto. Atterrerete 
su un'altra struttura a destra 
della quale troverete un inter- 
ruttore. Attivatelo a tornate in- 
dietro. Recuperate i bonus 
della prima buca, prendete il 
■et e dirigetevi In aito senza 
^•andare a destra o a sinistra. 
Se avrete abbastanza pazien- 
za, il viaggio è un po' lungo, 
troverete l'Interruttore che vi 
darà l'accesso alia seconda 
Duca e alla seconda vita extra. 
!_a terza è su di un albero giu- 
sto sotto la struttura che sor- 
'egge il primo interruttore. 


IL SETTORE F 


“Come mai settore F e no~ 
F'?' - vi starete chiedendo tut- 
ti. Semplicemente perché he 
sbagliato mentre segnavo .'e 
lettere sulla mia mappa e 
adesso ve fa tenete cosi 
Tanto avrete ben altro a cu 
pensare piuttosto che alle let- 
tere che identificano i Uvei!' 
Questo settore è dannata- 
mente complicato; non im- 
possibile , ma dannatamene 
comptiQStQ. E r pieno zeppe 
di bucanieri lanciapugnali e c 
pietta forme semoventi ; pe- 
non padane dei mari di mar- 
mellata e delle cascate as- 
sassine. Parola d'ordine : 
“Evitate e saltate oltre' 1 . 

F2 -Livello non troppo com- 
plicato, ma l'importante e 
che alla fina dello stesso, v 
venga rilasciato il codice pe r 
poter continuare. 

F3 -Eccovi giunti ne! livello sr 
cui è tenuta prigioniera Ea ca- 
ra Jamespondessa, ovvero la 
fidanzata di James Fono. 
Non vi preoccupate di rovi- 
stare il livello alla ricerca d 
chissà quale complicato 
enigma da risolvere. La tipi 
dì James è proprio in mezze 


SETTORE G 


Questo settore vi dare pa- 
recchi 1 problemi 

Principalmente per 11 fatto 
che il tracciatone del salen- 
te. quello che vt dà la pas 
s word è In GiO: lontantss'- 
mo. 



Gl I - Blue Cheti 
" . Badlnnds 
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al livello su dn una piattaforma ohe 
dovete attraversare obbligatoria- 
mente per riuscire a terminare il li- 
vello, Peccato che non le si possa 
sparare. Voi attraversate decine e 
decine di iivelii e quando arrivate 
da lei, questa non ha altro da fare 
che rimproverarvi per il ritardo. 


Voglio un lanciafiamme! 

Ah. dimenticavo di dirvi di calpestarla 
tranquillamente e saltarle sulla testa per 
raggiungere i bonus sulla piattaforma in 
alto; almeno una piccola soddisfazio- 
ne... 

F5 -Altre due vite facili da raccattare. 
Attenti a non cadere nel buco alla vo- 


stra destra appena entrati nel livello. 
S aitate a destra, fate apparire un cu- 
betto giallo saltando sotto la ciliegia più 
a sinistra delia piattaforma che si vede 
in alto e utilizzatelo come base per saii- 
re. Ignorate l'interruttore sigillato e ini- 
ziate a correre verso destra Continuate 
a correre sul soffitto finché non vedete 


un altro interruttore. Lasciatevi cadere 
alla sua sinistra e attivatelo. Scendete e 
correte all'estrema sinistra del Uvei Is- 
sante sulle piattaforme e attivate l'inter- 
ruttore. Gonete a! punto d’inizio e salta- 
te nella buca dove si trova l'uscita, 
Prendete il Jet e andate a raccogliere le 
vite bonus nella camera a sinistro. 



Wendsfevdt 


G3 - The Crystol Coverti* 


10 - The Fungi Strikes B tu 


Wnstebnds 


G2 -Di questo livello trovate una 
foto. Subito dopo il restart-point, 
c’è un dosso da utilizzare per sai- 


speso milioni di vite per riuscire ad 
abbatterlo, poi ho scoperto che ba- 
stava chiudersi in un angolo e aspeh 
tare i lunghetti da usare come tram- 
polino In tutta tranquillità. I! lungone 
non può colpirvi se ve ne state in un 
angolo! 

G9 -Livello inutile e difficile, 

Gl 1 -Vedi sopra, 

G12-Vedi sopra. 


tare abbastanza in alto da raggiunge- 
re l'uscita. In altre parale, arrampica- 
tevi finché potete sulla parete a destra 
e poi, scendendo più velocemente 
possibile, saltate mentre James sta 
risalendo il dosso, E r difficile, ma 
non impossibile. 

G3 -Dà l'accesso ai compiesse sot- 
terraneo L, precisamente nella loca- 
zione L4, La chiave che ne apre la 


porta è in GS, ma è pressoché inutile. 
G5 -Livello che ha senso solo perché 
contiene una chiave inutile. 

G6 -Passaggio per la locazione L2. 
UtiFe in caso di problemi con il livello 
G5. 

GlO-Un vecchio amico torna a farci 
vìsita. Il cara fungo ne del livello D4 è 
ancora tra noi per angustiarci. 
Stavolta, però, è davvero cattivo. Ho 


O o 


G6 - The Crvstal Cisverits 


k 
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^portazione 

diretta 



Per Informazioni 
e ordini telefonare 
tutti I giorni 
(escluso il lunedi' mattina ) 
dalle 9,30 - 13 die 15 - 19 


By ComputerHouse V.le Tripoli 193/d Tel.&Fax. 0541/391362 Rimini 


SUPER NINTENDO 

5 


SEGA M EGAGRI VE 


; ‘hUSER 
i _ A O D I N 

i - CHICKEN 

- : = e * c a ss v 

S O.B 

e - ttle bl aze 

- A ti AMERICA 
CEASEftS PALACE 
: - E : E Z B-P X I N G 
CHOPLPPTÉR HI 
I _ A > MATES 
U STRlKES BACK 

E-E OF BEHOLOBfl 
-ACE BALL 
Z H5HBAGK 
-ENQIS KHAN II 
t-AATEY'3 ADV. 


123GOD 

142000 

12700D 

127COO 

125000 

11SOOD 

129000 

119000 

1220QO 

i icooa 
124000 
137MQ 
144000 
1 1200C 
125000 
143COO 
119000 


NCREDIBLE CRASH D U M M l E S 122000 


‘,-jPECrOR GADGET 
. A M E S BONE J H , 
i \i E S PONC 3 

ES PONE ORA2Y SPORTA 
E 3 E IK» C- F V l 5 T I C A L N I N J A 
-E" HAI ENFORCES 
. E T H A L WEAPON 
MAR O ALL STARE 
MESA MAN SOCCER 
'.‘EGA MAN X 
M ' C < E V S U L T . 

M Li L T I T A P 

NBA ALL STAR ChALLEMQE 
N I G E L MANSELL 
PìUK PANT1R 
=OCKY & ROCK Y 
POP A 1 WINBEE 
PRO SPORT HOCKEY 
ROCK N ' BOLL RACtNG 
E BATTLETANK 
5 -ADO W R J N 
SPORT ILLUSI 
E F R P I N B A L L 
5 J P E fl A O U A T I C S G A M E S 
"2 THE ARCADE GAME 
"Hi 7 T H SAGA 
“ O P GEAP 2 

’ O L J R M A M E N T F G H T E Fi S 
TROLL 15 LAND 
"URN & EURN 
UTOPIA 
'.AYHES WORLD 
WE'RE BACK 
MTEF. OLIMPI 
WIZARD V 
* Q U N G MERLIN 


\ 

urs 


127 
1291 

114 
11 
11 
lS9CCrO 

i pqcoo 
130000 
144000 
144 COD 
137000 
140000 
60000 
127000 
125000 
129CÓ0 
103000 
1 4 1 con 
123000 
09000 
139000 
144000 
124000 
&90GO 
i?7pon 
139000 
125000 
154000 
I 22030 
132000 
127000 
IOB0O0 
11 SODO 
139000 
I 44000 
141000 


AD DA MS FAMILY 
ANOTHER WORLD 
A S T E R I X 

AWESOME P OS SU M 
BATMAN RETURMS 
BATTLE TOADS & DO 
BLADES OF VENGEANCE 
BUBSY THE B0BCAT 
CUF FRANGER 
Dfl.ROaOTNlKS 
dragoms revemge 

ETHERN’AL CHAMPION 
FI GRAND P Ri X 
F 1 t ,7 NIGHT HAWK 
FLASHBACK 

ERAL CHAOS 
AL G L A. D I A T 0 R S 
S H I P 



AVOC 

A SH DUMM1ES 
3 


SE A3 

IN CR -DIB LE C| 

JAM SS PON 
J 0 E & MAC 
JOHN INI A D D E N S4 
LETRAL ENFORQEflS 
los ifv i <f k i rJo S 
LQT LS 2 : UiTfM 
MAC d;ON AL q LA 
M EANhBEAN MAC 
MORTAL KOMBAT 
nhL Jockey 1 9 4 


MAiNS 
s Ole c 
S 2 




N IGE 
P E L E 1 
PO PO 
RUGO 

RANGER XI 
ROBOCCP .3 
RQBOtDP Vs- 
POCKET KN ISH" ADV. 
SOLDIEA OF FORTUNE 
SONIC SPINBAÒL ^ 
TOM! JAM StEART 2 
TOP GEAR 
TOURNAME 
WAflP S P E 
W\z N/LtZ 
ZOMBI FS AT 
ZOO L 


103000 
64000 
114000 
133000 
04000 
124000 
115000 
98000 
103000 
114000 
115000 
145000 
127000 
115O0O 
114000 
11 4000 
64000 
11500C- 
118000 
103000 
114000 
114000 
127000 
164000 
111000 
115000 
112000 
115000 
125000 
121000 
122000 
76000 
114000 
124000 
104000 

_ 127000 

TERMINATOR 127000 
114000 
135000 
114DDD 
127000 
125000 
125000 
81TO0 
121000 

EIGH0OR 103000 
114000 



GAME BOY 

ALFRED CHICKEN 
ALIEN IH 

BIONIC GOMMANDO 
CHASE HO 2 
DOUBLÉ DRAGON 3 
DR.FRACKEN 2 
HOME ALONE 2 
INDIANA JONES 
LAWNMOVER MAN 
POPEY F 2 

R E A L GHOSTS BLISTER 
R Q C K V & BULLWJNCKLE 
SPIDERMAN A X-MEN 
TOTAL CARNAGE 
TU MELE POP 
WINTER OLIMPI CS 
ZOOL 


GAME GEAR 

ADPAMS FAMILY 
ANDRE' A GA 5 S Y 
BATTLE SHÌp 
CAESAR3 P.ALAC 
CAPT AIN A&É R .CA 
CHUCK h o 
COGL SPOt 
DE5=fcT ST 
DO!, 4. E D R 
G È O Fi SÉ f O' 

H Ù ME ALON 
L É M M i N G S 
R I □ D l C K B O 
ROAD RUSH 

ROICSCOP 3 
SE NsIbLE SOfl^ER 
SMASiH TV 
SPJDW1MAN 
STA ARS 
ZOOL 
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PANASONIC 3 D 0 

QRA.GON'3 L A I R 
6B0Ù0 LEM Mi ^GS 
8^000 MA D DOG M^CREE 
N'QHTTRAP 
D JflJULI - Q t A . ÉCUPSÉ 
6B600 
85600 
6&6ÙG 
&B600 
84000 
60600 
50000 
63000 
65600 

65000 A TARI JAGUAR £4 Bit 
v = PHFDATOR 
tu EC K É ft£ l> HAG s 
5&C00 r- ■ i; s drm/E: 

60000 E v ®'<- 1 - ? T h DINO puOE 
64000 TIHT TCf0NS 

T É u q fu WAC py R 


79000 
77000 
S9OO0 
74000 
69060 
65000 
74060 
70060 
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560 
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66000 
32000 
85000 
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17KK» 

itasH» 
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ULTIME NOVITÀ' 

NFL QUAPTES&ACh; 2 GAME0OY 
3ENSI&LE SOCCER GAME GEAR 
SENSI3L E SOCCER SUPER NES 
JAM GAME GEAR 
NBA JAM M EGAGRI VE 
NBA JAM SUPER ti E S 



67QQQ 

72C0n 

1B5Q00 

P0OW 

125CKja 

149DQQ 


70000 

730EKi 

45000 

BIODO 

75000 

79000 


riGHTER 


Noleggio Videogiochi 

e i I 

console 


Servizio vendita 
all'ingrosso 
per rivenditori 


SEGA MEGACD 


CLIFFHANGER 

102000 

COBRA GOMMANO 

104000 

DRACULA 

124000 

GRACULA UNLEASHED 

104000 

DRASON'S LAlR 

Il 9000 

DUNE 

l 27000 

ECCO THE DOLPHIN 

105000 

FINAL FIGHT CD 

104000 

JQE MONTANA FOOTBALL 

126000 

LETHAL ENFORCEFIS 

137000 

MAO DOG MACREE 

114000 

PFHNCE OF PERSIA 

105000 

P U G G S Y 

103000 

S L 1 P H É È D 

1O40&O 

SDK OF CHUGK 

65000 

SONIC CD 

104000 

TIME GAL 

104000 


Ritiro e vendita usato 


CONSOLES 

A TARI JAGUAR 64BJT + 'CYBER MORPH" 539060 

GAME BOY BASIC 36000 

GAME GEAR + COLUMNS 159000 

MESA CD 2 + 7 GIOCHI 539000 

MEGA DRIVE 2 SCART CONTROL SET 219000 

M EGA DRIVE PAL + SONIC 2 + 2 JOYPAD 259000 

PANASONIC 3 D 0 SYSTEM + “CRASH & BURN 1 1449000 

SEGA CD 2 + GIOCO "SEWER $HARK“ 499000 

SUPER NES PAL VER SION (SENZA GIOCO] 229000 

SUPER NES SCART CONTROL SET (SENZA GIOCO) 229000 
SUPER NES STREET F I G H T h R 2 TURBO PACK 339000 
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SETTORE H 


Nulla di particolare, 
sembrerebbe mes- 
so iì apposte per 
depistarvi. 

HI -Vi riporta in su- 
perficie, aita loca- 
zione E1. 

H4 -Una vita extra 
piuttosto semplice 
da raccogliere, 

H7 -Vi porta in G5. 
Da li non potete tor- 
nare indietro usan- 
do lo stesso percor- 
so. 







17 * The test Ctives 
Itha Lorna Tunnel 


I L2 * The Blue 
Cheese Cascade 


13 ■ Cresta! 
Corrida rs 
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SETTORE L 


Ultimo settore che 
amiamo ad analizzare 


per questo mese , na- 
sconde " 

ssante /t- 
veso/passaggh segre- 
to, 

LI -bvejlo da evitare, 
ma se proprio volete 
entrarci, sappiate che 
g£ interruttori non ser- 
vono a nulla e che do- 
vete semplicemente 
correre a! passo giu- 
sto per non uscire dal- 
lo schermo che scrol- 
la per i fattacci suoi 
(un perché a quel no- 
me dovevano pur 
darlo, no?), 

L2 -L'entrata attraver- 
Età. esce in 
G& 

L3 -Un livello semplice semplice se az- 
zeccete i corridoi, lo vi consiglio, contan- 
do dal basso in alto, i seguenti: Il terzo, il 
secondo, il primo, il pnmo, il pnmo, il se- 
condo, 

L4 -L'entrata '' ufficiale”. Esce in G3. 

L5- -Questo livello è infernale. Non è 
semplicemente diffiefle, è subdolo come 


contentatevi di sapere che tutto quelle 
che vi serve, ed è tanta roba, a trova tut- 
ta nella parte sinistra del livella In altre 
parole andate a destra a prendere quella 
sorta di bastoncino con l'elica e cercate 
di non prendere il tunnel subite sopra, 
ma di andare immediatamente a saistr a 
L6- Difficile, ma nulla più. 




Uno dei settori che mi 
ha dato prò gioie. Sara 
perché ci ho messo una 
vita a entrarci o per 
qualche altro motivo t 
ma mi piace , 

J1 -Nulla di speciale, 
solo tanto esplosivo. E' 
una delle miniere da di- 
struggere. 

J2 -Esattamente come 

sopra, 

J3 -L'uscita dalia torre 
dei formaggio verso la 
locazione D3. 



SETTORE K 


in questo settore ho fatto la 
mia ultima scoperta proprio 
mentre, per scrupolo di co- 
scienza, rifacevo ii livello K2. 

Kf -Passaggio per DB. 

K2 -Questo è rischioso, ma c'è 
il sistema di guida per il razzo 
proprio in basso a sinistra del 


N vello. Non è obbligatorio da 
raggiungere, ma aiuta, 

K3 -La tazza blu, indispensabi- 
le per terminare il livello, è in 
basso a sinistra del livello. Una 
mezza vigliaccata, 

K5 - Passaggio per D8. 

KB -Una miniera al giorno... 

K7 - Uscita verso il settore F, in 
F4. 



un R emulano. L7- Questo è un altro livello subdolo. 
Nel prossimo nu- Fate tutto il geo che dovete fare e nor 
mero ve ne for- fermatevi quando vedete l'uscita 




miro, probabil- 
mente, una map- 
pa completa Per 
il momento ac- 


Continuate a correre verso l'estrema si- 
nistra del livello e "liberate'' l'agente che 
incontrate dove inizia la mappa. Po* 
prendete la dinamite e andate a far salta- 
re quel blocco di 
pietra che vedete 
nella mappa (esat- 
tamente mentre 
esplode), 
nei bucc 
rete un live 
greto piuttosto in- 
casinato e cor. 
tanto di tesoro na- 
scosto. 



Per questo mese abbiamo finito. Terrò presente le vostra 
lettere e i messaggi che lascerete al nostro numero te- 
lefonico 144 etc, etc. per regolarmi nello stilare la solu- 
zione dei livelli prossimi e per dare ulteriori chiarimenti su 
livelli già trattati. Per il momento vi lascio con la mia ulti- 
ma Password; vediamo chi termina prima if gioco (fra pa- 
rentesi il colore dell'oggetto: g=gistllo, b=blu. v= verde. 
r=rosso): 

Scarpa (gj Scarpa (b) Scarpa (b) Scarpa (b) Scarpa (b) 
Piccone (b) Luna (r) Cuore (r) Razzo (g) Pesce (v) Libro b 
Luna (b) Chiave (r) Libro (g} Piccone (r) Scarpa (r) Piccone 
(b) Stella (g) Fungo (r> Candelotto (v) Topo (v) Cane (g). 
Addio. 


Giancarlo JH Calzetta 


30NS0LEMANIA MARZO 1994 
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DISPONIBILI TUTTE LE NOVITÀ'... TELEFONA ALLO 0362/354879! 


MEGADRIVE 



SUPER-NINTENDO 



GAME GEAR 


ANDRE AG ASSI TENNIS 

< 59,000 

E 


ADDAMI FAMILY 2 

99.000 

E 


FÌATMAN RlvRJRNS 

69,000 

¥■ 

UATMAN RF.TURNS 

59.000 

J 


UATMAN RETURNS 

69.000 

J 


CIJUCK ROCK 

49.000 

i 

t'HAMELEDN KID 

49,000 

J 


EXAUST BEAT 

90,000 

E 


INDIANA JONES 

69.000 

E 

G. I ORLMAN S BOXE 

59.000 

E 


F-ZLKO 

99,000 

E ! 


1AS1RENEITA 

69,000 

E 

GOLDEN ANI; III 

59.000 

} 


un Al narri 

69,000 

J 


MICKEY MOUSE 

69.000 

IL 

LAST BATTI JL (KEN) 

69,000 

E 


GEORGE EOREMÀN'S KO 

S9,000 

U 


PRTNCE OF PERSIA 

59.000 

i: 

MA?, IN’ SAGA (MAZINGA) 

69.000 

J 


HOOK 

99.000 

U 


SI fPERMAN 

69.000 

E 

MOONWAI KlvR 

69.000 

E 


Nili .HOCKEY 93 

99.000 

E 




SIIIN0BV3 

STRIDER 

69.000 

69.000 

J 

E 


NINI A BOY 

RACE DRJ VINO 

79.000 

99.000 

ir 

E 


GAMEBOY 



SUPER Ol i-' ROÀD 

69,000 

E 


KOUOCOP3 

89.00O 

U 


HAT11.E BUI L 

49.000 

u 

SI rPER TI IUN DE li II L AD! 
TAZ-MANIA 

TGKIGOING APESPIT 

59.000 

69.000 
69.000 

E 

J 

E 


ROCKETLER 

RUSUlNCI BEAT 
SF1DI-R-MAN X-MEN 

69.000 

99.000 

89.000 

.1 

J 

u 


BOUI.DV.R DASII 

BUBBLE GHOST 

KNOOFY'S MAGIC SHOW 

49.000 

49.000 

49.000 

j 1 

u 

u 

UNDEÀDLINE 

59,000 

J 


STARWINCÌ 

99,000 

i; 


I IP OFF BASKET 

49.000 

u 

WINTLR CIlAl.,1 ,FNGF, 

69000 

E 


TURII2ESIV1NTIME 

99.000 

E 


TOXlC CRUS ADERS 

49,000 

u 

WORLD OF ILLUSION 

69,000 

J 


WWFROYALRUMBLE 

99.000 

j 


TURTUvS FALL OF CI ,AN 

49.000 

li 










SPÈSE POSTALI Kis; 

vàsìò Assortimi 

ÌELiLtì. 

ÌNTOCI 

000 

;-S 

>01 

PEDIZIONI URGENTI 
:,ÉS - JOYSTICK - ADd 

- KVASi 
lttàto 

ior 

RI 

> E ORDINI IMMEDIATA LN 12 ORE 
ACCESSORI DI IMPORTAZIONE 




M®W TP M ìli W © Hi ÌM 






UNICA SEDE: 

SUPER NINTENDO (ITA) 

Prezzo £. 

SUPER NINTENDO (ITA) 

Prezzo £. 

Via Rivoli, 38 / A 

adventure island 

144.000 

ROBOCOP 3 

92,000 

10043 0RBASSAN0 (TO) 

ALADINO (EURO) 

158.000 

ROBOCOP VS TERMINATOR 

146,000 

Tel. Oli / 903.15.67 

ALIEN 3 

144.000 

SBULLONATI 

169.900 

Fax Oli / 903.46.48 

BUSTS IOOSE 

128,000 

SPIDER MAN X-MEN 

144.000 


CONGO'S CAPER 

144.000 

STARWING (EURO) 

76.000 

- VENDITA PER 

COGL SPOT 

149.900 

SUPER ALESTE 

116.000 

CORRISPONDENZA 

DRAGON'S LAIR 

32.000 

SUPER BOMBERMAN 

130.000 

- SPEDIZIONI A 

F - ZERO 

49,000 

SUPER DOUBLÉ DRAGON 

1 1 5.000 

DOMICILIO A MEZZO 

FINAL FIGHI 

138.000 

SUPER JAMES POND 

144.000 

CORRIERE ESPRESSO 

FINAL FIGHI 2 

168.000 

SUPER MARIO KART 

105,000 

TNT TRACO. 

FLASHBACK 

145.000 

SUPER MARIO WORLD 

41.000 


GOOF TROOP 

135.000 

SUPER TENNIS 

120.000 

Per motivi di spazio 

JMMY CONNGRS 

82,000 

SUPER SRIKE GUNNER 

118.000 

non sono elencati tutti 

JOE & MAC 

82,000 

SUPER SWIV 

124.000 

i titoli disponibili. 

JURASS1C PARK 

169.900 

SUPER W RESILE MANIA 

126.000 


K.O. BOXINO 

125.000 

TERMINATOR 2 

169.900 

Disponiamo anche di giochi: 

kick off 

126,000 

THE ADDAMS FAMILY 

82.000 

Maga Drive ■ Master System 

LEMMINGS 

140.000 

THE ADDAMS FAMILY 2 

168.000 

Nintendo 8 bit - Game boy 

MECHWARRIOR 

158.000 

THE BLUES BROTHERS 

168,000 

Game Gear - Supervision 

MORTAL KOMBAT 

169.900 

THE SIMPSON 

154.000 

Amiga - PC MS-DOS 

BRINCE OF PERSIA 

144.000 

TOM & JERRY 

144.000 


SUPER OFFERTE (Prezzi IVA compresa } 


SOUND BLASTER PRO II 

DELUXE 

£. 

220.000 

AMIGA 1200 + 2 GIOCHI + 3 PROGR, 

£. 

689.000 

MONITOR COMMODORE 

10S4S 

£, 

399.000 

. AMIGA CD 32 

£, 

669.000 

MONITOR COMMODORE 

1942 

£, 

645.000 

BAZOOKA per Super NES + 6 Giochi 

£. 

43,000 

GAME BOY + TETRIS 


£, 

149.000 

SUPER NINTENDO 

£. 

239.000 


; % 

£, 

199,000 


— c— 
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Giochi per NINTENDO E MEGA DRIVE da £. 49.000 


Ordini per corrispondenza tei. 055/2 1 ,94.91 • fax 055/2 1 .46.84 


GIOCO SHOP: 

Piazza Stazione, 56-5 7 r 
Tel. 055/21.46.84 



I negozi : 


(Nintendo) 

errTERTommEnT 


A ATARI 



CALAMAI TEKNO 

Via dei Cimatori. 1 7r 
Tel. 055/21.94.91 

SUPER HIGH TECH GAME 

ICi Allei m 





MEGA DRIVE • GAME 


SUPER NES • GAME BOY 




DISTRIBUZIONE SU SCALA NAZIONALE 


SOLO PER RIVENDITORI 






SERVIZIO NOVITÀ' CON PROMOZIONI I SUPER OFFERTE SETTIMANALI 
PRODOTTI ORIGINALI E GARANTITI - NESSUN VINCOLO DI QUANTITÀ 1 

CENTRO ASSISTENZA E RIPARAZIONE 

SERVIZIO INFORMAZIONI AUTOMATICO 24/24 h 

LISTINI OFFERTE - DISPONIBILITÀ' DI MAGAZZINO - STATO ORDINE 

VOXonFAX 0332/767360 


TEL. 0332/819104 - FAX 0332/767244 - BBS 0332/767277 - VOXonFAX 0332/767360 
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C arissimi lettori del Bovas' Hard Café e di 
Consolemania in generale, buongiorno.. Questo me- 
se il solito appuntamento postale si è arricchito (co- 
me promesso) di una nuova, scintillante rubricar se 
il telefono vi mette a disposizione tutta la redazione e tutti 
t redattori (non che siano la migliore compagnia che pos- 

lT ! 


siate frequentare..,), grazie al nostro 144 che NON E 1 
UNA TRUFFA^ visto che costa come una normale interur- 
bana, la posta vi offre ora l'opportunità di mettervi In 
contatto tra di voi. Da questo mese, infatti, parte Ja nuova 
rubrica "Amici di Console mania" (nome decisamente più 
bello di quello originario, prontamente sostituito grazie al 
nostro simpatico lettore Alex Fo letto), che ha come sco- 
po proprio quell o di legarvi tramite corrispondenza. Per 
tanto diamo il benvenuto nelle nostre pagine epistolari a 
Giancarlo "Jack 1 " Alberti nazzì. che si è subito fatto porta- 
voce di questa nuova rubrica. Giancarlo, per chi non lo 


sapesse, fa parte della scuderia Xenia da più di un anno, 
ha scrìtto numerosi articoli per Zzapl (per cosa?... 
NdAlex) e lo avete potuto ammirare qualche volta anche 
su GM nelle sue puntigliose recensioni per i giochi del 
NES, Questo, senza contare te numerosissime idee con 
le quali ha contribuito al successo dell'angolo di 
SovaByte su TGM, e per le quali si è meritato -diremmo 
giustamente- il titolo di "terzo Bovas ad honorem". Non 
indugiate oltre quindi, prodigatevi netta lettura delle vo- 
stre lettere, che noi ci risentiamo -puntuali- il mese pros- 
simo. 

Noi Bovas 

PS: Da questo mese entra in vigore anche il nuovo, fan- 
tasmagorico fondino creato dalle sapienti mani dei 
Pacione. Purtroppo non sappiamo se il risultato sarà 
quello sperato, incrociamo, come P altra volta, le dita... 



I VIDEOetOCHI FANNO MALE 
ALIA SALUTE 
(abbiamo la prava) 

Bonjour mes chers Bovas, come va 
la vita redazionale? {non c f è che dire, 
il solito schifo... NdP). E* da un bel 
po' che ci manco, un giorno di questi 
ci ritorno (e guai ad Alex se non si fa 
trovare? A proposito, è mai possibile 
che ogni volta che chiamo non c'è 
mai? Salutoni alla Roby che è sem- 
pre simpatica con la sottoscritta 1), Vi 
starete chiedendo perché vi scrivo 
(se è per questo, ci stiamo anche 
chiedendo chi siamo, da dove venia- 
mo. chi ce lo fa fare... NdP), Ed io vi 
rispondo: 1- voglio stressare il 
Pacione (più di quanto non lo sia già, 
stressato); 2- ho voglia di scrivere 
cavoiate e ho pensato subito a voi. 
Premetto che il mio cervello {dopo 
essere diventato yogurt alla banana 
rultima volta che ho scritto), si è tra- 
sformato in pappa per cani (non 
stento a. crederlo.., NdP), Dunque, ho 
voglia di raccontarvi una delle mie re- 
centi avventure, anche se so che non 
ve ne frega niente. 

Dovete sapere che, qualche séra fa, 
ho dato una piccola video festa a cui 
hanno partecipato alcuni miei amici; 
Sonic & Tails, Mario & Luigi, Ryu ac- 
compagnato da Chun-U e tanti altri... 
lo avevo allestito la mia stanza come 
un ring e, tanto per passare il tempo, 
avevo organizzato un torneo (è cosi 
che iniziano -più o meno- tutti i più ri- 
spettabili beat 'em up NdLuna) ad 
eliminazione diretta (chi schiatta è 
eliminato, chi vince combatte col 
successivo) con me, Sonic, Tails, 
Mario, Luigi, Daisy, Ryoga (il ragazzo 
di Ranma) e Akane (il ragazzo), come 
spettatori (peccato, mi sarei divertito 
non poco vedere gli aculei di Sonic 
strappati uno a uno. con immenso 
dolore per il porcospino di casa Sega 


e relative grida, da Ryu o da Ken... 
NdP) (e t baffi: di Mario? Vuoi mettere 
l'inaudito piacere che si trarrebbe 
strappandoglieli via? NdD). Tutto era 
iniziato bene: tra Ryu ed Axel ha vin- 
to Ryu alla III ripresa, tra Adam e 
Rayden, il secondo ha fulminato (nel 
vero senso della parola), P avversario. 
Al secondo incontro, Chun-U ha at- 
terrato Johnny Gage alla IV ripresa, 
Ryu è stato distrutto da Rayden e 
quest'ultimo è stato sconfitto da 
Sonya che ha perso a sua volta con- 
tro Blaze, vincitrice su Ghun-LL Fra 
l'intervallo che precedeva il combatti- 
mento tra Blaze e Ranma (donna, in 
questo caso), quando iniziarono a 
presentarsi dei problemi (Paolo, pian- 
tala di sbadigliare! NdLuna) (e chi 
sbadiglia? Rrrrronf zzzzz irrori! 
zzzzzzz... NdP) Mentre Ranma veniva 
massaggiata e “confortata’ 1 da 
Ryoga (Ci siamo capiti, eh? Blaze in- 
tanto confortava il redivivo Axel), 
all'esterno era scoppiato un tempo- 
rale. Rayden ovviamente non poteva 
perdere l'occasione per ricaricarsi ed 
era riuscito a trascinarsi fuori. Tutto 
sarebbe andato per il verso giusto, 
se quel simpaticone non si fosse at- 
taccato all'Impianto elettrico, facen- 
do cosi saltare tutto. Immaginatevi lo 
stupore della sottoscritta quando ol- 
tre alle luci, sono scomparsi anche i 
miei amici elettronici! Come fare ad 
aiutaci a ricomparire? Vi piacerebbe 
saperlo, eh Bovas? Ed io non ve lo 
dico! Da brava sadica e fetente quale 
sono (visto, Paolo? Ho imparato mol- 
to in fretta i tuoi insegnamenti! Così 
me le paghi tutte insieme’ NdLuna) 
(non credetele, come allieva è sem- 
pre stata un po’ zuccona... NdP). 
Dovete aspettare la prossima lettera 
(che potrebbe anche non arrivare 
mai, ih ih ih!) (Non dirmi, una simile 
eventualità potrebbe davvero scon- 
volgere la storia deiruomo... NdP}, 
Ora vado perché è tardi... 


Bacioni a tutti, e in particolare a BDM 
e Shin (hi hi hi!). Byte byte... 

Manila Krueger 

PS: x Piermarco. Non era mica male 
la tua idea, nella recensione di 
Macross, di vagare nel vuoto disinte- 
grato in atomi... 


Dìo ti fa e poi Si accoppia... 


Ut LEIIEM D RÀMMAÌ ICONA 
NON MANCA MAI 

Bo vissi mi Bovas, chi vi scrive è un 
ragazzo di 13 anni, e come tale an- 
ch'io ho i miei problemi, uno di questi 
è quello che vi esporrò: mi piacciono 
tantissimo i fumetti, leggo Dyian Dog, 
Nathan Never, Demon Hunter, 
Superman ed altro... 

Un po' di tempo fa sono sorte delle 
polemiche da parte dei genitori del 
sottoscritto, incentrate sul fatto che 
io non abbia un linguaggio ricco di 
vocaboli come una volta, faccia dei 
temi del cavolo ecc... Questo, alme- 
no secondo i miei genitori, è colpa 
delle letture poco impegnative a cui 
mi sono dedicato (fumetti e CM). 

Una volta leggevo parecchi libri, ma 
por ho perso l’abitudine e dopo un 
po’ di tempo ho iniziato a leggere i 
fumetti. 

Volevo solo sapere il vostro parere: 
secondo voi è proprio così? Dovrei 
lasciare CM per leggere dei libri? 
Sperando in una vostra risposta vi 
saluto... 

B.L 


Caro B.L, scusa se ho pubblicato 
questa lettera contro la tua volontà 
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(nette missiva era es pressamente ri- 
chiesta la. non pubblicazione}, ma, co- 
me avrai già sicuramente notato , ìt 
nome è stato omesso por evitare 
spiacevoli inconvenienti... Vuoi un 
mio parere sulla questione? Bene , ti 
dirò sinceramente quello che penso ; 
più una persona ha occasione di leg- 
gere e dì scrivere più impara a parlare 
in modo non solo corretto ma anche 
piacevole, aumentando II proprio ba- 
gaglio culturale e l'accuratezza con 
cui si scelgono i vocaboli (io ho impa- 
rato a furia di scrivere ia posta di 
QMf). Questo però non significa che 
sia necessario dedicarsi ad un tipo di 
lettura in particolare : non mi sembra , 
infatti , che le riviste o i fumetti con- 
tengano un italiano sgrammaticato o 
vocaboli dì basso livello. Ovvio che 
leggere un libro è una cosa diversa. 
Direi però che una cosa non esclude 
dì certo l’altra , quindi che ne diresti di 
continuare a leggere fumetti e riviste 
e con tempora neame ri fe leggerti un 
bel libro (ovviamente un libro che ti 
interessi, altrimenti sarebbe solo tem- 
po sprecato.,,)? Prova a parlarne con 
i tuoi genitori , penso che se fu rag- 
giungessi un equilìbrio tra letture ''fa- 
cete'" e serie non potrebbero di certo 
darti torto, forse sono solo spaventati 
perché hai smesso del tutto di dedi- 
carti a letture più impegnate... Spero 
di esserti stato utile. 


...C SON CONTENTO!!! 

Cari Bovas, sono felice (complimenti, 
davvero un bell'inizio..- NdD), 
Frequento l’uUimo anno del liceo 
classico, ho 18 anni r e sono felice, A 
dire la verità in questo periodo sono 
angosciato dalia scuola: non ne pos- 
so più di studiare!... Se ancora non 
sono diventato pazzo lo devo anche 
ai videogiochi!. E' un interesse, il mio, 
che dura da anni. E 1 una passione. 
Quanta emozione quando mi veniva 
regalato un nuovo schi acciapen sieri... 
Poi venne il primo computer... Il miti- 
co C64.„ Ma basta con i ricordi) Non 
sono un nostalgico, tutt’altro! Mon 
voglio- raccontarvi la storia della mia 
vita, sebbene sia interessantissima 
(non ne dubitate, vero?)... Passo ai 
veri motivi per cui vi ho scritto. 

Motivo 1: dopo tutte le polemiche 
contro i videogiochi, c'è una cosa 
che non capisco'. Certe persone, 
messe davanti ad un videogioco, so- 
no del tutto incapaci di “giocare”, nel 
vero senso della parola, Insomma: 
non ne sono in gradotl Ora io mi chie- 
do: io fanno apposta, cioè non gli. 
danno peso, perché ritengono ì vi- 
deogiochi una stupidaggine (già: non 
riescono ad eseguire neanche una 
mossa a SF2) oppure non ne hanno 
la mentalità (deficienza inconscia), né 
la capacità (deficienza conscia, ma 
non ammissibife per loro.,,) per “af- 
frontare 1 ' (e questo è ciò che sembra!) 
un qualunque videogioco??? Forse 
non riescono a ragionare in maniera 

I mediamente veloce oppure gii manca 
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la fantasia anche solo per intuire cosa 
sia ciò che hanno davanti? Sono 
troppo legati a questo schifo di realtà 
(o dovrei chiamarlo irrealtà?) da non 
riuscire a staccarsi un mimmo dagli 
schemi? Ma di chi sto parlando se- 
condo voi? Ma degli "adulti", natural- 
mente! E per adulti intendo sopratut- 
to [o solo...?) quei genitori o nonni di 
qualche povero ragazzo apparente- 
mente "malato” di videogiochi (ma si 
può? Ma fatemi il piacere!). Perché 
non ci riescono? Si potrebbe anche 
rispondere: perché non ci hanno mal 
giocato! Ma se fosse questa la rispo- 
sta corretta allora non farebbero più 
la figura dei deficienti... Ma degli 
ignoranti, visto che* come tali, sì affi- 
dano esclusivamente alla parola di al- 
trettanti giornalisti complessati... 
Potrebbero anche provare a capire i 
propri fi gli/a mici/nipoti/cugini/ ecce- 
tera: perché giocano? Mah, saranno 
scemi, di certo non più intelligenti di 
chi non lo fa!!! Ragionate forse così, 
cari colpevoli? No? Dimostratelo' 

Cari Bovas, spero che voi abbiate la 
risposta giusta. Ma in fondo non im- 
porta, ciò che dovevo dire l’ho detto! 
E qualunque essa sia... L'unico errore 
lo hanno commesso loroi 
Un'ultima cosa per i colpevoli: prova- 
te a capire cosa veramente siano i vi- 
deogiochi,.. Vi potrebbero addirittura 
piacere... E soprattutto non fareste 
certe figuracce!... Non è un fatto per- 
sonal#,,. Centinaia di ragazzi la pen- 
sano come me! 

Motivo 2: sfida: l'Extra Team (di cui io 
faccio parte) delia sala giochi Extra 
Ball di Roma (Via Arco dt Travertino) 
sfida chiunque a Street Fighter 2 CE 
o a Super Street Fighter 2!t Se siete 
dei veri campioni e desiderate con- 
frontarvi con noi o anche solo parlare 
di questo grande videogioco contat- 
tateci al numero 06/7182966 e chie- 
dete di Francesco (che sarei io)!!J 
Detto questo, saluto tutta la redazio- 
ne di Console Mania e tutti i lettori di 
questa (ciao Davide (Chi, io? NdD)! 
Ciao Giuliano)).,. 

A presto,., 

Kalten 


In effetti ero giunto anch’io allo stesso 
risultato quando avevo fatto 2 + 2 pa- 
recchi anni fa (almeno 8), ma credevo 
che , a parte ovviamente i vari deliri 
senza senso di qualche giornalista 
conservatore che non sa come riem- 
pire la sua pagina, tutti ormai si fosse- 
ro abituati al mondo dell'Informatica 
in tutte le sue proiezioni; beh, il sape- 
re che in alcuni casi questa mentalità 
(quella da te menzionata) non ha an- 
cora fatto spazio a qualcosa di più in- 
telligente non può di certo recarti 
danno alcuno. Pensa che quando fre- 
quentavo la prima liceo e conobbi 
Paolo, finimmo per passare per qual- 
che anno come dei perfetti emargina- 
ti, scio perchè seguivamo il mondo 
dei computer e non giocavamo a cal- 
cio! Loro invece, che andavano allo 


stadio e seguivano il mondo dei pallo- 
ne più di qualsiasi altra cosa o guar- 
davano tutte le puntate dì Dallas era- 
no persone normali... Beh, alia fine le 
cose sono cambiate e ci siamo tutti 
venuti incontro (pensa che ora molti 
di loro posseggono una console...). 
Per quel che riguarda i miei genitori (a 
cosa è sfata più sofferta, all'inìzio ve- 
devano con molto sospetto quella 
scatola grigia (il mio CI 28) con cui 
passavo tutti ì giorni qualche ora, ma 
poi, anche se tuttora non sono nean- 
che capaci di accenderla, hanno Im- 
parato e capito che non era poi così 
male, ed era sempre meglio farsi 
qualche partita in più a SF2 che 
ubriacarsi e sfracellarsi in autostrada 
o, ancora peggio „ buffare sassi dai 
passaggi autostradali (anch'io facevo 
qualche ragazzata ai miei tempi, co- 
me mettere un raudo nella cassetta 
delie lettere o qualche scherzetto te- 
lefonico a chi mi stava sulle scatole, 
ma non bisogna MAI mettere in gioco 
la vita dì un individuo! Quelle non so- 
no ragazzate, sono atti criminali per 
fare del male, e chi fa cose dei genere 
non dovrebbe neanche essere defini- 
to uomo! Scusate lo sfogo, ma que- 
sto era già un po' che lo volevo di- 
re ... J, 

Quello che ti suggerisco ò quindi di 
non curarti di quello che senti, come 
tu stesso hai detto tutto questo è fi 
frutto di un certo modo di pensare 
superfìdaie e ignorante che è desti- 
nato a scomparire molto presto, al- 
meno questa è la mia speranza... 


Si LA VITA V TUTTA UH 
QUIZ.» 

Un buongiorno a voi e un buongiorno 
a me (Copyright Epifanio, queiio di 
“Mai dire Go) de) lunedì", per chi non 
lo sapesse) mitici (o mito mani?) (direi 
sicuramente mìtomani... NdD) Bovas, 
come state (bene, non lo sai che le 
brutte bestie sono sempre le ultime 
ad abbandonare questa valle di lacri- 
me?)? lo abbastanza bene, anche se 
purtroppo ho visto perdere il Mìlan 
nella partita di coppa 
Mi lan incontinentale (lo so, si chiama 
intercontinentale, ma siccome non mi 
piacciono né la Juventus né soprat- 
tutto r inter (mi viene la nausea al solo 
pensiero), l’ho chiamata così, anche 
perché poi suonava meglio) a Tokyo 
contro il San Paolo, non sono andato 
neanche a letto, perché al sabato se- 
ra, verso le otto-otto e mezza circa, 
sono venuti i genitori della fidanzata 
di mio fratello Alfio (anche lui milani- 
sta, come oel resto tutta la famiglia), 
e abbiamo giocato a briscola fino 
all 'una di notte circa (già vi vedo tutti, 
con le ciabattine rosse o b)u con 
l’elastico, ie pattine, la canottiera di 
lana, il visierino da giocatore incallito 
e le carte in mano.,, NdD). Se fossi 
andato a ietto, avrei dormito sì e no 
un paio d’ore, poi, per il semplice fat- 
to che dormo con l’ausilio di una spe- 
cie di piccolo polmone d’acciaio, i 


miei fratelli avrebbero impiegato una 
mezz'ora circa per mettermi a lette 
allora tanto valeva stare sveglio o 
sbaglio? 

Chiudiamo questa brutta parentesi, . 
ringrazio ancora tantissimo per aver 
pubblicato la mia lettera sul numero 
24 di novembre, grazi# veramente, ne 
sono stato molto felice, anzi più che 
felice, non c'è parola per descriverà 
la mia gioia, veramente (beh, ci -a 
piacer# sapere che hai gradito la co- 
sa, ma non esagerar#! NdD), grazia- 
anche per i consigli, cercherò di se- 
guirli il più possibile anche se in que- 
sto periodo, per via della stagione un 
po' fredda, uscire per me. come de 
resto anche per le persone sane, è un 
problema, perché se dovessi prenci# 
re anche un semplice raffreddore ri- 
prenderei una bella influenza, che r- 
rimarrebbe addosso per un paio d 
settimane buone buone. Dovrei an- 
ebe curarmi con punture di penicii ; - 
na, che renderebbero ii mio sederrc 
peggio di un colabrodo! 

Come mi ha detto Pacione nella ri- 
sposta alla mia precedente lettera 
dovrei avere più fiducia in me stesse 
anzi, ne ho già molta, ma purtroppo 
forse non è la stessa che gli altri ri- 
pongono in me. Mi spiego meglio (sa- 
rebbe proprio il caso,.. NdD): quando 
a casa mia vengono degli amici d 
mio fratello che non mai visto prirr; 
come, per esempio, quando vidi pe 
la prima volta quello che è ora per me 
un grandissimo amico, quasi un fra- 
tello , ovvero il mio amico Pet^ r 
quando gli parlai e gli chiesi con- 
stava qui in Italia (lui è tedesco), non 
guardò come ero fisicamente, certo 
mio handicap fisico non si può nor 
notare, però se uno veramente ti vuc 
avere come amico, penso non ci fac- 
cia più caso, o sbaglio (no, creo: 
proprio che tu non ti sbagli, però non 
hai spiegato per niente quello di cj 
parlavi prima... NdD)? 

Anche se non ho e sicuramente ri- 
avrò (mai dire mai) una ragazza., pe^ 
so oh# dovrei fare come Pacione m 
ha suggerito, anche se non credo che 
una fanciulla possa provare interessa 
per uno come me, o no? Certo no ~ 
esco molto, in più non frequento po 
sti dove io possa trovare ragazze 
però, anche se lo facessi, non croco 
proprio che le suddette verrebber: 
ad attaccare bottone con me. lo nor 
penso di essere brutto, aspettate eh# 
vado un attimo a specchiarne 
ahhhhhhhhhrg!. mi sono fatto pai# 
da solo e si è anche rotto lo spec- 
chio, accidenti! Sto scherzando c . - 
via mente, poi se, spero tantissime, 
avremo occasione di conoscere- : 
all’Abacus o allo SMAU, lo vedrete ; 
persona come sono [OK, NdD). 
Quest’anno, anche l'anno scorso ar- 
resto, mi sarebbe piaciuto venire 
all’Abacus e allo SMAU, il mio amico 
Giampietro (Giampy per gli amici), c'è 
stato sia l'anno scorso che quest'an- 
no, mi ha detto che quest’anno a o 
SMAU c'era il nuovo mostro de # 
Commodore: l'Amiga GD32. Ha g c- 
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£. lO.OOOA 
£. 45.000 
£. 67.000 
£. 69.900 
£. 49.000 
£. 69.900 
£. 15.000 
£„ 49.000 
£. 49.000 


Diuk.hì Polaroid 00 £. 950 

Dischetti Premiai HO £. 1.550 

Tipi Si a naif £. 310.000 

Cartacee Straimar 120MB £* 49.000 

Somd Slittar Pro 2 Diluii £. 255.000 
Cp-ftom Filiteli c £. 490.000 

Moduli Situai t MB £. 100.000 

Siaip»r B/W fruii 256 lei. £. 425.000 


S tempi ■ ti Piiiioiie: 


KI-PftTO 

mnon 

KX-P2I24 
KX-P2123 (efori 
KX P2424 
KX-P4400 
rt P5100 


£. 

£. 

£, 

£. 


165.000 

410.000 
610.000 
650.000 


£.1.050.000 
£.1.280.000 
£.2. 150.000 
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calo a Pinball Fantasies e ha detto 
che erano fortissimi sia !a gi oc abilità 
che il sonoro (non per niente è un 
gioco su CD,..), Avrei intenzione di 
vendere il mio Al 200 per prendere 
l J Amiga CD32, perché leggere su The 
Qames bachine che il drive CD- 
ROM per trasformare l' Al 200 
nell’ Amiga CD32 va (andrà, visto che 
non è ancora uscito.,.) collegato alla 
porta di espansione sotto la tastiera, 
invece che nella porta PCMCIA, mi 
ha fatto storcere un po' il naso (non 
ne vedo la ragione.,. NdD). 

L 1 Amiga CD32 per ora non ha una ta- 
stiera e un floppy drive, so che in fu- 
turo la Commodore li metterà in 
commercio, per rendere il CD32 un 
Al 200 a tutti gli effetti (se non sba- 
glio il processore centrale è quello 
del 1200), 

Adesso passo alle solite (spero non 
noiose) domande: 

1) Uscirà mai Street Fighter 2 
suÈl'Amtga CD32 (visto l'hardware 
che ha. poi ha anche il CD-ROM, to 
spero proprio di sì)? 

2) Mi potreste consigliare sempre per 
SMes dei giochi adatti a una sorella 
tredicenne che mi rompe fé scatole, 
non so, dei platform come The 
Addams Family, che lei ha già finito 
(non per niente è mia sorella)? 

3) Potreste consigliarmi sempre per 
SNes (che barba! Direte voi) dei titoli 
tosti, nel senso un po‘ difficili, non 
per vantarmi, ma Street Fighter 2 
[non quello Turbo), t'ho finito un paio 
di volte al settimo livello, Zelda 3 l'ho 
finito, Super Mario Kart l'ho finito in- 
sieme a mia sorella (in che cilindra- 
ta?), Super Mario World l’ho finito 
due volte sempre insieme a mia so- 
rella. (questi titoli non li ho più, per 
fortuna sono riuscito a trovare un ne- 
gozio che me lì ha presi in cambio dì 
altri)? 

P.S.; Grazie ancora tantissimo per 
aver pubblicato la mia lettera, grazie 
tanto di cuore veramente, 

R.S.2 The Return: Spero vi sia piaciu- 
ta anche questa, 

P.S,3 The R evenga: Grazie a voi mi 
sono comperato il SNes, nel numero 
11 di CM. alla fine della recensione di 
Street Fighter 2, c'era scritto che bi- 
sognava comperare un SNes (o 
SFamicom o S Nintendo che sia) par 
poter giocare al Mito dei Miti, poi tutti 
: giochi che ho acquistato li ho presi 
sempre in base alle vostre recensio- 
ni, commenti e consigli, devo dire 
che non ho mai sbagliato. 

P.S.4 Basta adesso': la pubblicità 
non stufa per niente, perché cosi si 
possono vedere i prezzi dei vari ne- 
gozianti e scegliere quello che è a 
più buon mercato,,, 

P.S.5 Piantala hai stufato!: se per ca- 
so ci fosse qualcuno ad esempio 
Sasha, o altri ragazzi, che vogliono 
parlare con me dei foro problemi, o 
meglio, scrivermi (non ricevo posta 
mai da nessuno), do il mio indirizzo: 
Alex Zaninl - Via Gaetano Donizetti 
N, 4 - 24f}60 Sagnatica Bergamo, 
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Grazie a tutti ancora, complimenti 
per la rivista, tanti auguri e Buone 
Feste a tutti voi [a me no, perché non 
mi interessano, difatti io non sono un 
cattolico, spero che non abbiate dei 
pregiudizi sapendo questo di me, io 
non me ne faccio), ah, mi dimentica- 
vo, il primo gennaio è il giorno del 
mio ventesimo compleanno, manda- 
temi del regali mi raccomando,.. 
(Capiti male, non hai considerato 
l'iter che segue una busta prima di 
arrivare nelle nostre mani) 


Bene, devo ammettere che ci ha fatto 
piacere ricevere nuovamente tue no- 
tizie ; soprattutto perché, a parte it 
Milan si intende, tutto va bene o qua- 
si. Non mi sembra di dover aggiunge- 
re molto alla prima parte della lettera, 
queffo che dovevo dire l'ho già scritto 
nelle parentesi , Vorrei comunque in- 
vitarti a non autocommiserarti, in ef- 
fetti ia nostra società, anche se nes- 
suno lo vuole ammettere, è incentra- 
ta su valori come fa bellezza, il suc- 
cesso eccetera eccetera, ma questo 
riguarda prevalentemente la massa, e 
la massa, almeno a me, non interessa 
piu di tanto . Pochi sono gii individui 
che sanno apprezzare s veri valori di 
una persona, e cioè quei li che non 
sono già forniti fortunatamente dalla 
natura e che trascendono l'apparen- 
za, ma ci sono! fi problema é solo 
trovare queste persone. Quindi inizia 
a darti da fare {l'hai detto tu o sbaglio 
che quando si è amici non si fa caso 
a certe cose, o no?). Ora passiamo 
senza indugio aita fase due. Dunque , 
il fatto che it futuro CD Rom per il 
1200 si debba installare nello slot in- 
feriore non è di certo un problema, in 
questo modo l'accesso dei dati sarà 
notevolmente velocizzato. L'unico 
problema penso riguarderà i pochi 
utenti che possiedono schede acce- 
ìeratrici o extra fasi memory , ma non 
è detto che non sì riesca a trovare 
una soluzione anche a questo, E' so- 
lo questione dt tempo . La scetta di 
tenerti 1 ' si 1200 o di acquistare un 
CD32 dipende solo da te. Se comun- 
que lo usi anche per altre attività non 
giocose ti consiglio di tenerti il com- 
puter, una console è più una macchi- 
na da gioco che altro ... 

Ora le risposte: 

1) Secondo me non sarebbe neanche 
una brutta idea, anzi, l 'unica cosa che 
manca è qualcuno che lo converta ... 

2) D erché non provi con Mario All 
Stars, Aladdin, Bubsy, Copi Spot ec- 
cetera? i giochi tondi e pacioccosi di 
certo non mancano per il S Fi 

3) Ti assicuro Che $F2 turbo non è la 
stessa cosa , gii avversari sono ptù 
cattivi e ti voglio proprio vedere a fi- 
nirlo subito a livello 8! In più puoi im- 
parare ad usare anche i boss e gioca- 
re a velocità W (davvero molto fast) 
utilizzando anche nuove mosse.' Da 
non perdere In più potresti provare 
giochi del calibro di Flashback o 
Another World (non sono nuovissimi 
ma sicuramente d effetto), ti assicuro 


che questo genere non è dei più 
semplici 

Ah, un ultima cosa, grazie mille per il 
Lamer Exterminatort Fossi in te con- 
trollerei tutta ìa mia collezione di di- 
schetti con un buon antivirus... 


UH LIETO EIHi, 

UHA VOLTA TAHÌ0 

Cera una volta una ragazza triste e 
senza palle (mi sarei stupito del con- 
trario NdP) [scusate la parola, ma voi 
come la definireste una ragazza sen- 
za coraggio?), sempre soia, chiusa in 
se stessa, un po’ per quello che ave- 
va subito, un po’ per timidezza. 
Viveva con la madre, con la quale 
non aveva un buon rapporto, avreb- 
be tanto voluto gettarsi da un dirupo 
o finire sotto una macchina, e tante 
volte ci aveva provato senza succes- 
so, Poi, un giorno, girando senza 
meta sentì una forza chiamarla 
all'edicola, col cuore in gola la ragaz- 
za entrò e si guardò intorno. Quel 
che vide la stupì: una luce fortissima 
e calda usciva da un giornale 
("Termosifoni Oggi" NdP), qualcosa 
la spinse ancora finché non comprò 
la rivista. Quando tornò a casa senti 
che il mondo era cambiato, la vita 
era diventata piu bella, e sua madre 
le sembrava un angelo. Da quel gior- 


no ritornò a sorridere, sentendo che 
la luce emanata da quella rivista 
( a AbatJourmartfa" NdP) le stava FHu 
minando un percorso duro e fatico- 
so. Con il cuore che batte a mille 
all 1 ora, e con i brividi che mi scendo- 
no lungo la schiena voglio, adesso, 
pronunciare il nome della rivista che 
ha cambiato la mia vita’ 
Consolemania. (...) Chissà, spero che 
ora riuscirò a farmi pure io una comi- 
tiva, coi pochi amici che ho, tanto poi 
tra un anno sarò costretta a trasferir- 
mi per motivi di studio (chissà, ma- 
gari verrò proprio lì a Milano, la mia 
città natale). Voi come state? lo be- 
none, oh, beh, insomma... Incasinata 
lo sono ancora,, ma datemi il tempc 
di cambiare. Comunque non finirò 
mai dr ringraziarvi e lo sapete che sa- 
rei disposta a fare qualsiasi cosa per 
sdebitarmi. Diciamo pure Che vi siei-r 
diplomati in ostetricia, avendomi ri- 
portata alla luce, Sono contenta c 
come stia maturando l'angolo della 
posta (è anche merito tuo, puoi giu- 
rarci NdP), ero stanca di sentire sem- 
pre le stesse cose. Voi non siete im- 
becilli e non riesco proprio a capire 
perché certa gente faccia di tutto 
per farvi passare per ciò che non sie- 
te. In giro c'è tanta gente matura che 
legge la vostra (nostra) rivista, e vor- 
rei tanto ritrovarla sulle vostre pagi 
ne, far vedere a tutti che i ragazzi che 
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CONSOLE VIDEOGAMES COMPUTER 
vendita per corrispondenza in tutta Italia 

Arrivi Giornalieri da USA & J APAN 


MEGADftIVE 

Sensible Soccer 
Fifa Soccer 
AEiadifì 
Hook 

Street Fighter 2 
Sonic Fintai! 

Gracula 
Dr. Robotnik 
V ir tua Radng 


ULTIMISSIME NOVITÀ' 


SUFERNtNTENDO 

Aladdin 
Beethoven 
Tgrties in Fighter 
Rem ma 1/2 

Pink Goes to Hooolrwood 
Sensible Soccer 


GAME BOY 

Indiano Jones 
Jura&sik Park 
Mortai Rombai 
Popaye 2 
Rad land 
6 u ster Bros 


Personal Computerà 486 DX33 4Mb rom 
Svgo lMb f 25ÓK cache. Monitor Color, HD130 
L. 2*550.000 iva compresa . 

Personal Computer* 386 DX40, 4Mb rom 
Svga 1Mb,. 256K cache. Monitor Color, HD 130 
L 1 ,990.000 ivo compresa. 
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ESelect 


P.le Gambara. 9 - 20146 MILANO 
Linea IMM Gambara 
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 


SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC 
VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES 
GAMEBOY-GAME GEAR. 

RIPARAZIONI CONSOLE 

TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITÀ' !!! 


AMIGA 


CONSOLE 


COMPUTERS AMIGA 

Nuova versione di ami};» con microprucessure 
6802(1 a 32 bit e dock a 14 Mhz- L'amipa 1200 
dispone «ià di 2 MIj di me inorili rtE è predisponici 
,j HitppHirGiri’ i'ILard Disk, p re h la /ioni griiflehé t- SiJilOPf 

superiori 


Amiga 1200 Dyi lanute Dsktop 
Amiga 600 

A MIO A -CD 32 con giochi 


L. 749.000 
L, 449.000 
L. 629.000 


ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMICA 


Espansione 512k 
Espansione 1Mb per A 6 00 
Espansione 2Mb ESTERNA 
Espansione 1MH per 1200 
Espansione 2Mb per 2000 


IdtTùttare 
L. 119.000 
L. 299.000 
TELEFONARE 
L. 330.000 


DRIVE PER AMIGA ESTERNI El> INTERNI 

Drive esterni! per limila con interra Dure L È59JNKI 

Drive interno per amiga 50(1 con tasto L. 149.00U 

Drive interno per amiga 2000 L. 149.000 

Drive esterna con A poca Iv pse L, 1 79.000 


ACCESSORI PER AMIGA 500 


interfaccia 4 joystick 
Mouse Selector 
Mouse con microswitches 
Interfaccia Midi 
D igita I taratore A u il i o -st e reo 


Lp 

L. 

L* 

L. 

L. 


29.000 

29.000 

49.000 

49.000 

99.000 


SIJ PER OFFERTA PC 386DX/40 
4Mb di Memoria I Drive 3 1/2 L44 Mb 
I Hard Disk 170 Yfb I Monitor a l .«lori SVGA 
J Porta l^ral Ida 2 Porte Seriali 

I Munse 1 Tastiera Estesa 

L Porla Carne L. 1.990.000 


SUPEROFFERTA PC 4S6/SX/25 
4 M l> d i Memoria 1 Drive 3 1/2 1 .44 M b 

1 Hard Disk 170 Mb 1 Monitor a Colliri SVGA 
t Portai Paracela 2 Porle Seriali 

! Mouse l Tastiera Estesa 

i Porta Game L. 2390.OOO 


SUPEROFFERTA PC 486 DX/40 
4 MbdÈ Memoria I Drive 3 1/2 1.44 Mh 
I Hard Disk 210 Mb 1 Ylùnitor a Colori S VG A 
1 Porta Parai kJ a 2 Porte Seriali 

1 Mouse i Tastiera Estesa 

1 Porta Game L. 2.749.000 


SUPER OFFERTA PC 4S6/DX2.66 

Vesa Loca] Bus i Drive 3" 1/2 1,44 Mb 
4 Mb di memoria, ì Monitor a colori 
SVGA, t HD 250Mb 2 porte ser. I porta 
par. I tastiera estesa, 1 mouse 

L. 3349.000 


SOUNDBLASTER PRO 

Scheda audio stereofonica con 
predisposizione per il col legamento dì 

CD-Rom. L. 279 .000 


SUPEROFFERTA 

SLPKRNES EUROPEO CON 
SUPERMARIO ALL STAR 
1 JOYPAD 

ALIMENTAI ORE PAL + 
SCART 

Telefonare 

COME SOPRA MA CON 
STREET FIGHTER IJ 
Telefonare 

MEGADRIVE PAL/SCART 
Telefonare 

GAME GEAR 
con 4 giochi Telefonare 


CD-ROM 

Lettore CD multissesione Mitsumi in- 
terno con controller, compiti ibi le foto- 
CD Kodac 

Telefonare 


SI PER MAGIC GAME CONVERTER 
Permette di utilizzare le cartucce 
S u pe r N es a m erica n e*g i ap pon esi, 
cd europee su ogni modello di 
SupcrNes. L. 45.000 


DISCHETTI BULK 3 1/2 D D 

10 Pz. L 1,000 mi 
50 Pz. L 850 rad. 

100 Fz. L. 81)0 cad. 

DISCHETTI BULK 3 1/2 HD 
10 P/- L 1-500 rad. 

50 P/_ L 1400 cad. 

100 Pi L. 1J00 rad. 




HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200 

Disponibili liunJ disk i (densi da 40 Mb. 80 Mb. 120 per 
amigli 6IHM2IHI. Si eseguono anche insta [lazi ani. 

TELEFONARE 


SUPER NOVITÀ' 

Prive esterno per amiga con doppia capacita 1 
m Kb - 1.M0 Mb L . 159,000 


MONITOR 

COMMODORE 1942 

Telefonare 

COMMODORE I084S 

L. 399.000 


BOX PORTA DISCHI 3 1/2 

10 teisti Blue Box L 2500 
50 Posti con chiave L IOjÓOO 
100 Posti con duave L 16.1)00 
151) Fori a cassetto L 38.000 


STAMPANTI STAR SERIE LC 


-SGir !,(. I CUI catture 
Re w teli Packard 51 0 b.'n 
Siili- LC 24-30 
Star LC 24-5SHI catare 
Star SJ 48 80 cul.B N 
Star SJ 144 ciliare 


L. 4011.000 

L, 

I., 670.000 
r 700.000 
!.. 670,000 
Telefonare 


SCHEDA ACC ELERATRICE PER AMIGA 

Scheda con rmcmpmcessuré 68020 e 
coprocessore 68881 con clock di 25 Mhz, 
che li permetterà di velocizzare tulli i tuoi 
programmi mantenendo la coni patibili là. 

Telefonare 


K1CKSTART u 
SU ROM 

Per A 500 L.59.000 
Per. A 600 L.65.CKI0 


TUTTI 1 PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA 1)1 I N ANNO SU TUTTI 1 NOSTRI PRODOTTI 

MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RII 
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giocano coi videogiochi non sono 
stupidi, Vabbé, la smetto, non voglio 
rompere ancora e quindi vi mando 
una cannonata di baci e pizzicotti 
sullo gu ancipite, 

Sasha 

E dopo {'"inaspettato" ritorno di 
Manila (il cui nome non faceva mira- 
colosamente capolino nella posta de! 
mese scorso), ecco un 'altra lettrice 
che ci fa meramente piacere risentire. 
E’ bello Sapere che con il proprio 
modesto operato (in fondo non devo 
fare altro che rispondere alle vostre 
lettemi cercando però di mettercela 
tutta, si possono ottenere dei buoni 
risultati. Per te è stata una vittoria, 
per me una “medaglia al valore' 7 , ma 
al di là di tutto, ciò che conta è che 
tu ti sia rimessa in piedi. E, dammi 
retta, ci sei riuscita da soia , io al 
massimo ti posso aver dato un po ' di 
coraggio. Adesso che sei In piedi , 
non ti resta che camminare: spero 
solo che un giorno, quando sarai an- 
data (ontano, ti ricorderai ancora di 
Consolemania . Una stupida rivista 
che parla di stupidi videogiochi, se- 
condo un'antica tradizione... 

PS: Beila la poesia che hai incluso . E 
anche ìi disegno , 

JL QUALCUNO INTERESSA 
LA NOSTRA VITA? 

Mitica redazione di CM, sì, sono pro- 
prio io, il Terminator' 

Mi avevate rinchiuso nel numero 11 
della rivista, ma sono riuscito a fug- 
gire da quelle pagine per osservarvi 
ancorai Non è che per caso avete vi- 
sto Da ve e Paolo O'Connor? - 
Specialmente il primo con cui ho un 
conto in sospéso-. Bene, e nei panni 
del TI 000, apriamo le danze.,. Ehm, 
carichiamo le armi e cominciamo a 
sparare. Mi spiace motto, ma pur- 
troppo devo farvi una criticar di per 
sé la rivista è un gioiello, ma come 
tutti gli oggetti preziosi è fredda. 
Perché? Perché da un po r di tempo 
mi sembrate distaccati, disinteressa- 
ti, insomma, non più coinvolti come 
un tempo. Buttate giù le recensioni 
senza mai scendere nei particolari, e 
un chiaro esempio é la recensione di 
$FII per MD. dove non avete specifi- 
cato che c'è una sezione uguale alla 
versione Turbo per SNES (e poi via a 
citare tutte le innovazioni come i co- 
stumi, le fi reball di Chun-U, ecc eco). 
Ritornando all'argomento "freddo 11 , 
ho notato che sul IMr25 non si respi- 
rava nessuna aria di festa, non c'era 
nemmeno una foto di gruppo con 
tanto di auguri al seguito.., Oltre a 
ciò non parlate più di voi. Forse che 
siete stressati per gli studi, o avete 
dei problemi? Come noi partiamo dei 
nostri problemi, pariate pure dei vo- 
stri! Mi sembrate con le palle a terra, 
ragazzi! Comunque sia, non voglio 
assillarvi di più, e quindi passo diret- 
tamente alle domande. (Tagliate! Ma 
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tanto ti rispondo lo stesso NdP). 

Michele Lombradino 

Ricevere una lettera come questa mi 
mette sempre un po " in imbarazzo: di 
sdito sto qua a cercare di risolvere i 
vostri, di problemi, non mi ero mai 
sogna fo„ un giorno, di trovare qual- 
cuno che volesse risolvere i miei... 
Sài, che qualcosa “non va" all 'interno 
delia rivista, ce doravamo accorti an- 
che noi. Ma non é una sensazione le- 
gata ad un motivo concreto: no, il 
fatto è che dopo un periodo di “gras- 
sa" come il Natale (che per noi ha 
costituito io sforzo immane delie 196 
pagina, ve lo ricordo) si tende sem- 
pre a rilassarsi un pochetti no, a 
smorzare // fono dette recensioni, e 
vìa dicendo. Comunque , se devo di- 
re la mia, non è affatto ìi caso che noi 
redattori ci mettiamo a tediarvi con le 
nostre magagne (1 eri Alex mi ha pic- 
chiato" t “La mìa ragazza mi ha lascia- 
to", “Mi è morto i! gatto " e via dicen- 
do), direi che in una recensione è 
mofto meglio se si parla del gioco, 
piuttosto che di noi stessi... 


MICR0P0S1A 

Stanchi delle solite menate? Non vi 
amate più? il vostro stomaco non vi 
soddisfa? Stufi da contare le lampa- 
dine? E allora leggete la microposta] 
La microposta è anche tua, difendila. 
Un tale Iran Go-ck (to be crushed on 
thè rock se pensi di farla a qualcuno, 
con un nome simile NdÀlex) ci pone 
i! seguente quesito: "Nel neoplatoni- 
smo di Plotino, l’UNO trascende as- 
solutamente l'essere ontologico ed 
ogni determinazione finita. Secondo 
voi tale concezione apre la strada al- 
la teologia negativa, che riconosce 
l'assoluta trascendenza e l'infinitezza 
di Dio? 1 ’. Ti dirò', secondo noi Plotino 
cadeva nell'errore di considerare 
l'Uno come assoluto e non come 
parte di se stesso (fino a prova con- 
traria un infero è 1/1 di se stesso, e 
dunque è una sua parte). Ciò implica 
che l'assoluta trascendenza del me- 
desimo viene smentita proprio dalla 
sua natura immanente, e per tanto la 
strada alla teologia negativa viene 
solo erroneamente (o, meglio, su 
speculazioni sofiste) spianata da 
Plotino. In parole povere: non ne ab- 
biamo la minima idea. Lo avremmo 
chiesto volentieri alla nostra prof del 
liceo, fatto sta che questa ne sa an- 
cora meno di noi... Ma scusa, eh, ma 
non era un nostro collega della con- 
correnza, che si diceva filosofo?. 
Chiedilo a lui, allora! Diego Beiioni, 
invece di porre interrogativi assurdi, 
si schiera dalla parte delle nostre ru- 
briche nu olisti che, definendosi un in- 
teressato lettore delle medesime. 
Visto, allora, che servono a qualco- 
sa? E noi andiamo avanti a pubbli- 
carle, ecco! Elisa Poggese è rimasta 
colpita dalla lettera di Edward, ed ha 
confermato tutto ciò che il sottoscrit- 


to (Pacione) aveva già detto in pro- 
posito. Tuttavia vuole far sentire la 
sua presenza e la sua amicizia, e noi 
l'accontentiamo. Nella lettera, poi, cr 
ha chiesto di firmare le risposte, in 
maniera da far capire quando ad una 
lettera stia rispondendo io, e quando 
Dave. Allora, la risposta è molto 
semplice: non firmiamo ogni singola 
risposta, proprio perché a curare la 
rubrica siamo u Noi Bovas", in manie- 
ra volutamente indistinta. Certe partii 
poi, come ad esempio la microposta 
che anche tu stai leggendo, o come 
l'angolo della prof, vengono redatte 
da entrambi a tutti gli effetti. Volendo 
essere pignoli, comunque, si può ri- 
conoscere la firma di ogni singola ri- 
sposta tramite le note inserite nel te- 
sto della relativa lettera. Gabriele 
Sapori scende in campo per difen- 
dere Fatai Fury 2 su Super Nes, a 
suo giudizio bistrattato in fase di re- 
censione. Guarda, Marco, Andrea e 
JH non hanno fatto altro che mettere 
in rilievo quei due o tre difettucci che 
il gioco effettivamente presenta. Tu 
dici che non ha senso paragonare la 
velocità tra ie due console (SM e Neo 
Geo;, ma ti faccio notare che anche 
il coin op di Street Fighter 11, tecnica- 
mente parlando, è una bella bestia, 
Però la velocità della conversione 
[Turbo editi on, naturai mente}, non ne 
ha affatto risentito. Cosa che invece 


con FF2 è successa. In ogni caso, 
hai perfettamente ragione, FF2 è 
davvero un plcchiaduro divertente, 
ma questo l'avevamo detto anche 
noi.,.. Al grido di “Soffrite con me, 
uomini del Poggio, questa storia un 
giorno continuerà, se non è già fini- 
ta 1 ', un anonimo lettore di Montella 
(Grullo Marano) ci ha spedito due let- 
tere funghii ìi ili iiiiiiiiìi il iiìiilhiliiìissime, 
contenenti gli ultimi risvolti di una tri- 
ste storia di amore e due di picche. 
Riuscirà a concludere con la sua 
Michela, o lo ammazzeremo prima 
noi Bovas? Samantha Carini ci scri- 
ve per manifestare il suo desiderio di 
venirci a trovare, e nel frattempo in- 
via i suoi saluti a due amici (Paolo di 
Senigallia e Andrea Bedeschi), non- 
ché le sue maledizioni a un tale 
Andrea Olivieri,, . Ambasciato/ non 
porta pena, comunque abbiamo no 
tato ohe il numero di lettori e lettrici 
che vogliono visitare ia redazione e 
in netto aumento. Allora, la questio- 
ne non è così semplice, purtroppo 
siamo sempre iper impegnati a scac- 
colarci il naso, giocare le ultime car- 
tucce, indire torner redazionali a 
P inball Fantasies su PC,.. Ma se da- 
te un colpo di telefono prima, chissà 
che non possiate trovare un momen- 
to libero... Mauro Cengia ci chiede 
come mai Mario fa l'idraulico e non i! 
corridore, bah, prova a chiedere a 
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MEG AD RIVE, SUPERNES, GAME BOY ,GAMEGEÀR*NES 
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ARRIVI SETTIMANALI 

A PREZZI ECCEZZIONALI !!! 
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GAMES NES - GAMEBOY A PARTIRE DA L. 49.900 
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Questo messaggio è riservato a tutti coloro che stanchi di prezzi troppo alti 
e poca professionalità cercano qualcosa di meglio. 

in questa pubblicità non decanteremo !e nostre lodi, sarete direttamente voi a 
scoprire le nostr e qualità. 

Telefona per conoscere i nostri prezzi e le ultime novità per la tua 
consol scopri si che noi facciamo fatti e non pai ole 

I NT E L T RO N I C 

via l"iicihn, 63 34014 NOCIIRm IWi ER10RE (S/1J 

tef / fax 081 /SI 7 67 2? ^ MALIA 

Atr inizio cr&vartì# i primi, edessra stemo f migliori 
L'unico centro rpetiefóz&to, m consol f del Sud 


Se ti interessa avf*re: 

cortesia, professional ite” e massima correttezza dei tempii 

un centro di assistenza tecnica, garantito; 

conso! e cartucce per [Nintendo, Bega, Neo Geo, Nec ; 


Telefonaci e scoprirai che qualità' e prezzo possono ondare d’ accordo. 
f N T EL T fl O N f C sempre prima di tutti. 

Fissa un appuntamento presso i nostri uffici. 

Profe 5 SÌamIit«\ qualità' e jxezzo garan^scono lì nostro nome 

Vendita per corrispondenza 
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In Stamjafd 
RG-B 


SOLO 
TITOLI 
CRIC INALI 
DA 

GIAPPONE 

Ar 

AMERICA 


5 

I 

e 

f 

f 


Tutti i nomi 8-i mai ehi scurii ripe* t*U 'Appartengo: 5! k* propri *uri 


I 


- 



f-ISllJ^-. ITAS.1A 


Vendita al pubblica e per corrispondenza 


CONSOLE 

Superni n tendo 

L. 245.000 

Megadrive II 

L. 220.000 

Game Gear 

L. 235.000 

Game Boy 

L 99.000 

Neo Geo 

L. 550.000 

3DO 

L. telef. 


Merce in pronta consegna 

Prezzi I.V.À. inclusa 

Tutti gfi accessori disponibili 

- ; -f-1— aH .M, I— II — WIBMfe' ' I I| M» 

Per i Vs . ordini: 

TEL. 0572 911402 

— ■ ->**«•— 

FAX 0572 911411 


Novità Superries 

Àctraiser I! 

Final Set 
Mortai Kombat 
Sengoku Densho 
Mario & Wario 
Roclc'n 1 Roll Racing 
Secret of Mona 
Clay Fighter 

Trrint Tpurnament Figi iter 
Àladin 

Àrr of Fighting 
Legend 

Suzuka 8 bours 

Bugs Bunny Rabbit Rampage 

joe & Mac 111 

Duffy Duck 

Flashback 

Tarn & Bum 


l i , W — - 

Novità Megadrive 

Àladin 
Jungle Book 
EA Soccer 

Lethal Enforcers MCD 
TMNT Tournament Fighter 
Racket Knight Adventures 
Dragoni lair MCD 
Street Fighter C, E. 

Aero The Acrobat 
Mazin-Saga 
Mortai Komba! 

Fl-Domark 
Shining Force II 
Rolling Th under III 
Fantasy Star IV 
Virtual Racing 

Robacop Vs Terminator MCD 
Castlevanìa New Generation 
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tua madre quanto può costare, in 
media, una riparazione da parte 
dell'idraulico, e poi capisci al volo 
perché non ha fatto il corridore. 
Messaggio per Annalisa: "Anna, so- 
no due anni che ti sopporto... E spe- 
ro di farlo ancora per molto! 1 tuoi 
occhi azzurri brillano sempre per 
me? I hope so. Tantissimi auguri da 
chi non osa dirtelo, ma ti — tanto! 
Mille baci 'da panico rernfx' dal tuo 


Jazz", Ma si può sapere quanto tem- 
po hai impiegato a spedircelo? Ma 
non lo sai che se vuoi che una cosa 
venga pubblicata il tate mese, devi 
spedircela almeno due mesi buoni 
prima? Vabbè. bette r luck next ti me! 
E mentre ringraziamo Giovanni 
Marcandrea per le strisce a colori di 
Lupo Alberto che cj ha mandato, ri- 
spondiamo a The Boa: guarda, le 
mamme "Vompigliorce" sono croce e 



AMICI DI CONSOLEMANlA 


Salve ragazzi! Benvenuti in 
questo angolo dedicato agir 
“amici" della nostra rivista. 
Sono morto lieto nel vedere che 
già alcuni di voi hanno aderito a 
questa iniziativa targata Bovas. 
Non per essere ripetitivo, ma 
vorrei ribadirvi in che cosa 
consiste questa nuova rubrica. 
“Amici di Consolemania" vuole 
essere un punto d’incontro per 
tutti coloro che hanno voglia di 
fare nuove amicizie di penna 
con altri lettori e con altre lettri- 
ci, semplicemente spedendo 
alla nostra redazione un 
bell’annuncio completo di indi- 
rizzo. Consiglio: se volete rice- 
vere una abnorme quantità di 
lettere, cercate di scrìverci un 
annuncio carino, intelligente e 
soprattutto originale; insomma 
un annuncio che colpisca 
(Paolone cfocet...) (già, come le 
mie famosissime ciabattate in 
faccia... NdP). Pensate poi agli 
sviluppi futuri della nostra ini- 
ziativa: nascite di nuove amici- 
zie (magari anche di nuovi amo- 
ri...), meeting In alcune città ita- 
liane, nuovi club dedicati ai vi- 
deogìochi ed ai videogiocato- 
ri... Adesso però tocca a voi: 
aderite in massa e mandateci 
una miriade di messaggi al se- 
guente indirizzo: AMICI DI 
CONSO LEM ANI A, Xenia 

Edizioni, casella postale 853, 
201 Gl Milano, 

Jack 


Vorrei corrispondere con 
Manila (purtroppo ho perso il 
numero 22) e con Adriano 
Carnali. 

VINCENZO BIONDO, Via 
Cattare 6, Busto Arsrzio (VA). 

Sto cercando appassì a nate/ti 
di vfdeogames nella provincia 
di Grosseto; cerco anche corri- 
spondenti da tutta Italia* 
MASSIMILIANO FRANO INI, Via 
delia Repubblica 3, 58028 
Roccatederlchi (GR). 

Mi chiamo Francesco, ho 13 
anni e molti amici, ma desidero 
averne altri. Scrivetemi, rispon- 
derò a tutti nel minor tempo 
possibile (l'annuncio è valido in 
particolare per le ragazze; spe- 
ditemi anche una vostra foto). 
FRANCESCO ROCCUCCI, Via 


CON SO LE MANÌA MARZO 1994 
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Ninfa 1,04100 Latina. 

Vorrei corrispondere con AMI- 
CHE di Consolemania e TGM. 
Sono alto, moro, occhi verdi e 
mi chiamo... 

ALESSANDRO FOLETTO, Via 
Puglia 3, 36G75 Montecchto 
Maggiore (Vi) 

Sono un ragazzo di 13 anni, fre- 
quento fa III media e sono moi- 
to felice di possedere console. 
Ma vi ho scritto per poter co- 
municare col ragazzo che tentò 
il suicidio (non so il suo nome)*.. 
DANIEL DE FILIPPIS, Piazza 
Verbano 1 6 t 00144 Roma. 

Marko Carme, Renato Denis, 
Sasha, Lady G od iva, Giovanna 
(Jimi): vorrei contattarvi per 
scambiare idee, pareri ed altro. 

MARTIN LÉGNER c/o Berti, Via 
Chimentì 12, 50142 Firenze. 

Ehi, spostate il vostro occhio 
quìi Questo annuncio è viva- 
mente consigliato a tutti i me- 
gadrivicr, gameghirici e master- 
sistematici all'ultimo stadio* 
Simpatica, targata 1970 e, se 
insistete, vi do anche l'indirizzo! 
Baci.,, 

ELISA MIGNGNE, Vìa R* 
Morandi 28, 15011 Acqui 
Terme (AL). 

Salve! Mi chiamo Fabio, ho 13 
anni, mi piacciono ì videogiochi 
e ho tanta voglia di corrispon- 
dere con ragazzi e ragazze 
amanti dei videogiochi, dai 13 
anni in su. Vi aspetto! 

FABIO CORRADI, Via Roma 24, 
43012 Fontanellato (PR), 
Tel (0521) 821095. 

Mi chiamo Leo, mi piacciono il 
calcio e i videogiochì, e cerco 
amici di penna massimo 1 Sen- 
ni. Scrivete a... 

LEO CORETTI, via T. Torri 11, 
521 GQ Arezzo. 

Vorrei chiedere ad Alex Zani ni 
di scrivermi (avete pubblicato 
una sua lettere sul numero 24), 
perché lo vorrei conoscerei 
Quindi, se stai leggendo la mìa 
lettera, scrivimi subito! 
SAMANTA CARINI - Via Friuli 
1 1 - 601 00 Ancona. 


delizia un po' di tutti i videogiocatori. 
Come potremmo vivere senza l'im- 
mancabile “Sempre lì attaccato, va a 
studiare!", ''fa’ i compiti-, invece di 
giocare!”, e via dicendo? E come fa- 
remmo, se non ci fossero loro, a 
comprarci le cartucce a Natale? Non 
ti preoccupare, probabilmente hai un 
carattere molto orgoglioso, e ti dà 
molto fastidio se tua madre ti ripren- 
de -magari ingiustamente- quando 
giochi, ma pensa solo che lei lo fa 
per il tuo bene. E sopporta, come 
fanno tutti, Gaudio e tripudio: 
Consolemania ha il suo primo Club! 
Per informazioni, rivolgetevi in Via 
Apparizione a Genova: Rodolfo 
Secchi, Stefano M irrori e Igor Castro 
saranno lieti di fornirvi le informazioni 
necessarie. A loro, però, un consi- 
glio: aspettate un po’ a comprare i! 
Jaguar, già circolano voci molto insi- 
sterli* che la storia dei 64 bit sia tutta 
una montatura (e non stentiamo a 
crederlo: provate a vedere cosa co- 
sta un PC con tecnologia a 64 bit, 
come minimo dieci milioni, come 
può una console che si basa sulla 
stessa tecnologia costare cosi po- 
co? NdBovas)(infatti a 64 bit il 
Jaguar ha solamente il bus di trasfe- 


rimento dati... E pensare che c's 
qualche pensatore che ci prende t 
giro quando diciamo "quando affio- 
reranno le console a 64 bit"... Bah 
NdAlex), aspettiamo un po' e vedia- 
mo come vanno avanti le cose. 
Quei debosciato di Pippo Caruso ci 
ha spedito la prova schiacciante che 
i videog lochi fanno male alla salute, 
dovreste vecerio nei panni dello sho- 
gun, un vero shock per tutti noi, por- 
ta voci da sempre dell'assoluta inno- 
cenza delle console... Grazie, co- 
munque, per l'allegro gadgettame al- 
legato, che abbiamo gradito, ancr^ 
se si è Sparso per tutta la stanza. 
Passiamo così a salutare qualche 
lettrice: Raffaella di Milano, Katya e 
Jolanda, Elena Barbieri e, natura - 
mente, Serena Venie r, con le cui or - 
tiche non ci troviamo assolutamente 
d'accordo (come sarebbe a dire che 
"Manca la longevità"? NdBovas.i 
Concludiamo quindi con Angele 
Savi ni (ehilà, che si dice lì a Valle" 
che tra. te altre cose ci chiede se ve- 
ramente noi Bovas siamo d* 
Vigevano: ebbene si, io confessia- 
mo. Qualche volta magari ci vedrai n 
Piazza.., 


L’ANGOLO D 


Carissimi lettori, questo mese la 
Prof ha deciso di non infierire su di 
voi, infatti, grazie ad una soffiata di 
Silvano Jorizzo (male male, non si fa 
la spia! Chi fa la spia non mangia la 
Golia... NdP), ha spostato la sua at- 
tenzione sul manuale d'uso di uno 
dei videogtochi in assoluto più diffu- 
si. E gli he appioppato un bel tre! 

1) E il Sonic (perché c’è i 'articolo? 
NdProf), il vero Porcospino calmo 
con il moderno taglio corte dei ca- 
pelli e con delie scarpe potenti che li 
dà una super velocità, 

2) attraverso dei tunnel li 

3) le roccie ardenti 

4} Vi indica il tempo che ha passato 
dal momento che avete iniziato, 

5) Perderete tutti i vostri anelli, pero 
continuate il gioco con ii punteggio 
ed il tempo che è stato registrato. 

6) arme speciali 

7) la perdita 

SJ Passate intorno alla volta gigante, 
entrate nei tunneÈEi, e saltate sopra le 
seog Iteri che si sgretolano in poco hi 
secondi. 

9) Saltate sopra i trampolini pero 
non sopra le lande. Ahi! 

10) saltate dalle molle e sbalzate 
contro i paraurti come se siete in 
una macchina flipper. 

11) Respirando le bolle d'ana vi per- 
metterà di evitare di essere annega- 
to, 

12} potete entrare nella zona segre- 
ta, dove potrete rimbalzare contro 
dei blocchi multicolori 
13} raccogliete tutte i sei smeraldi! 
(E sostituite ie lettere sbagliate! 
NdProf) 

14) premete ii pulsante di avvio pri- 
ma che il temporizzatore viene 



esaurito e continuate a! punto dove 
Sonic ha perso la sua ultima vita 

15) sconfiggendo Robotnik alia fine 
della tappa 3 vf darà 1000 punti (e 
speriamo anche una grammatica! 
NdProf) 

16) Questo premio viene determina- 
to per il numero di anelli che vi ri- 
mangono alila fine di una tappa. 

17) Potrete cosi avere una migliore 
occasione per evadere oppure 
scappare da loro (due concetti assai 
diversi... NdProf) 

Ringraziamo l'Intraprendente lettore, 
ricordandogli però che questo ma- 
nuale non è stato scritto da un italia- 
no, e quindi certe lacune sono per 
certi versi comprensibili. Questo, al 
contrario dei VÒSTRI errori, che tro- 
veranno comunque spazio sul pros 
simo numero) eh eh he eh: 
(Credevate di averla scampata, dite 
la verità.,. NdProf) 
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eoMouci 


INA SUBITO ! 


Te 1.02/4223771 


deportmenl 


VIA LORENTEGGIO, 22 MI 

(SOTTO I PORTICI) 

Fax 02/48300072 



Belee, 




t PRKZZACCI M. DR1VE; 

BATMAN RETURNS L. 89.900 
BUBSY L. 99.000 

CHUC’K ROCK II L. 109.000 
CLUB L. 89.000 

ECCO DOLPH IN L. 88.000 
EX-MUTÀNT L. 49,000 

HUMÀNS L. 59.000 

RBJ IV 93 L. 94.000 

RISKI WOODS L. 89.000 

SHADOW OF THE B.OL. 69.000 
STEEL EMPIRE L. 79.000 
SUMMERCHALL. L. 89,000 
SUPERMAN L. 79.000 

1 PREZZACCI SNES GIG: 

F ZERO FAL GIG L. 79.000 
LEMMINGS PAL GIG L. 1 12.000 
ROAD RUNNER GtG L. TEL. 
STARWING PAL GIG L. 99.000 
S. MAR IO WORLDGIGL. 59.000 
I PREZZACCI SNES USA: 



Giochi per voi 



SEI UN RIVENDITORE ? 
CHIAMA C E' UNA GROSSA 
SORPRESA PER TE DA 
CONSOLLES DEPARTMENT® 


ADDA MS FAMILY L, 
BUBSY L. 

CALÌE. GAMES I] L. 
CFfUCK ROCK | L. 
DRAGONA LA IR L. 
GOOF TROOP PLCTOL. 
JAMES BOND JR. L, 
MECAROBOT GOLF L. 
MGRTAL KGMBAT L 
PIT FIGHTER L. 

POWER MOVES L. 
BRONCE OF PERSIA L. 
SFIANCAI II L. 

STREET COMBAT L. 
STREET FIGHTER 11 L. 
SUPER R TYPE L. 
SUPER STAR W ARS L. 
TAZ MANIA L. 

TOYS L. 

WAYNES WORLD L. 


99.000 
t 18.000 

89.000 

89.000 

79.000 

1 19.000 

79.000 

109.000 

119.000 

69.000 

89.000 

109.000 

79.000 

89.000 

1 19.000 
59.900 

109.000 
89.1X10 

69.000 

79.000 


MEGA DRIVE : 

ALADDIN L. 

AMAZING TENNIS L. 
ASTERIX L. 

BATTLETOÀDS D/D L. 
BEST OF THE BEST L, 
DAVIS CUP TENNIS L. 
ETHERNAL CHAMP* L. 
F-I WCR L. 

F-l 17 NIGHT STORM L, 
MI A INT. SOCCER L. 
JUNGLE STRIKE L* 
JURASSIC PARK L. 
LA S1RENETTA L. 
LEI H AL ENFORCERSL. 
LOTUS II L. 

MIG-29 FIGHTER L* 

NBA JAM l 

N1GBL MANSEL RAC.L 
PELE CALCIO L. 

PRO MOVES SOCCERL. 
RACE DR1V1N* L. 
RITORNO AL FUT. ITIL. 
ROBOCOP VS.TERM. L. 
ROCK ET KNTG. ADV.L, 
SBNS1BLE SOCCER L. 
SH INORI III L. 


SNES USA: 


CONSOLES & ACCESS. 


TEL. 

1 19.000 
TEL, 
TEL. 

I 1 9*000 

108.000 
TEL, 

I 1 8.000 
TEL* 
TEL. 
TEL. 
TEL. 
89.000 
TEL. 
109.000 
i 18.000 


ALADDIN L. TEL. 

AMAZING TENNIS L. I J 8.000 
ART OF FIGHTING L. TEL. 
BÀTTLETOADS D/D L, TEL* 
BUGS BUNNY RABB.L. TEL. 
CLAY FIGHTER TURB I,. 1 49.000 
COOL SPOT L. TEL. 

F-l ROCK 2 L, TEL. 

FINAL FIGHI 11 L. TEL. 
FLASHBACK L, TEL. 

[NT. TENNIS TOLTE L, 128.000 
JURASSIC PARK L. TEL. 
LETE AL ENFORCERSL. 169.900 
MARIO TIME MACH. L. 136,000 


MDII JÀP/PAL+ SONIC L289.000 
G. .GEAR + COLUMS L. 199.000 
SNES+SM W Scart UgAL. 349.000 
SNES SCART COMPL.L. 260.000 
Convert. SNES/SN1N L. 29.000 
JOY PAD SU PPL, 3 DO L* TEL. 
Lente+Luce Game Boy L, 22XHK) 
Lente Game Gear L. ] 9.000 
PRO IV pad 6 usti MD L 
FIGHTER-2 Joy 6t, MDL, 

S U PER 4 pad 6 t. SNESL. 35,01 > 
ARCADE Power S.M D L, S 9 _0C H i 
ARCADE P,S, 6 Lasti L.. TEL. 
E TANTI ALTRI ACCESSORI ! 


29.00*0 

TEL. 


NBA JAM 


TEL. 


TEL. 

TEL. 

89*000 
109.000 
99*000 
TEL. 
99*000 
1 09.000 
I 1 8,000 


SONIC 3 


L. 


SONIC SPINBALL L, 
STREET FIGHTER II !.. 
STREET OFRAGE II L, 
TECMO S, NBA BASK.L 
TMNT TOUR. TIGHT* L. 
WIMBLEDON TENNI SL. 
WINTER CHALLENG.L* 
W1NTER OLYMP1C 94L. 


TEL, 

TEL, 

TEL. 

TEL, 

TEL. 

TEL, 

109.000 

109.000 

TEL. 


L. TEL. 

PELE CALCIO L. TEL. 

RANMA 1/2 L. I3&W0 

ROBOCOP VS.TERM, L. TEL. 
SIM ANT L, TEL. 

SECRET OF MANA L. 1 EL, 
S.EMP.STIKE BACK L, TEL. 
S BATTLETANK II L. 136.000 
S. STRIKE EAG LE L, 128,000 
S, FIGHTER li TURBOL. TEL. 
WORLD SOCCER '94 L. 128,000 
ZOOL L. 128.000 

S. NINTENDO PAL QIC: 


3DO 


DISPONIBILI 
TRA CUI: SPACE SHUTTLI 
SUPER WINCi COMMANDER. 
TOT Al ECLIPSF, STELLAR 7. 

ESCAPE I R.. .NIGHT I R AP 
DRAGON'S [.AIR e molti ALTRI 


SERVIZIO PERMUTA 
CASSETTE USATE E 
NOLEGGIO VIOKOGAMES 


CONVERTER M.D. 
MEGA KEY 2 
PER TITOLI USA E JAP 

L* 39*900 


PASSA IN NEGOZIO 

Rm'viw Rilascio ÀufLHf.Quchiufii/Ctìiiiiuin: d N-, f J . V>nd. 


( DISPONI B, VASTA GAMMA 
DI GIOCHI PAL GIG TR A CUI:) 
ADDAMS FAMILY II L. TEL. 
ALADDIN GIG L. TEL, 
ALIEN 3 GIG L. TEL. 

MECHWARRIOR GIG L, TEL, 
MICKEY'S MAG.GIG L. TEL, 
ROAD RUNNER GIG L. TEL. 
SENSIBLE SOCCER L. TEL. 
S. MAR IO Al L ST, Gl GL. I 28,000 
S. FIGHTER II TURBOL. TEL. 
STRIKER CALCIO L, TEL. 


" EXPRESS DELIVERY 11 
CONSEGNAMG IN 
TUTTA ITALIA ENTRO 
24-48 ORE CON IL 
CORRIERE LEADER 
NEL MONDO "U.P.S/' 

CHIAMACI PER MAGGIORI 
INFORMAZIONI 


PUOI PAGARE ANCH 
CON LA TUA CART 
VISA o MASTERCAR1 


■ 

i 


i 


CartaSi 




CONVERTER SNES 
L’NI VERSAI, AD-29 
PER SNES-SNIN-SFAM 
SOLO L. 29.90(1 


FINALMENTE ! 
L'UNICO AUTORIZZATO 


Prezzi IVA compresa.. Tulli i prodol'i sùrìo esperi 
■garanzia. I Prezzi possalo subire variazKini 
Nomi e Marchi registrati sono di proprietà dti loro 
l&gifiimi proprietari, 

BAZOOKA SCOPE 


| | » 


PER MEGA DRIVE 


SUPER NINTENDO 
GIG + 6 GIOCHI 
L. 98.500 


MEGA DRIVE li PAI. S. NINTENDO GIG 
+SONIC II o ALADDIN +BAZOOKA SCOPE + 


S. NINTENDO GIG 
+ S.M. WORLD o F.ZERO 


3DO - 32 BIT 
SCART VERSION 


+CAVO RF+ALIM.+2PAD 6 GIOCHI+PAD+ ALIM, 

L. 345.000 
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+CA VO RF+ ALIM.+PA D 

L. 329.00 
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none in* 
300 
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AflÉSE - 

mi ponte 

’^ì« 


[NTFRAt: I l VE 

enrertamment 


OJ IL PRIMO GIOCO REALE DEL CALCIO CHE TI FA 
DIMENTICARE DI ESSERE 5EOUTO ALLA CONSOLE A 
' MUOVERE UN JOYSTICK MA DI ESSERE IN CAMPO A 
V GIOCARE GRAZIE " ALL’EFFETTO PROSPETTIVA 
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□1 


OJ 


, 4 

r 


aQ 


UN CONFRONTO REALE, IMMEDIATO , CON UN PUNTO DI VISTA UNICO, IL 
TUO! LA TUA PERCEZIONE DEL CAMPO, DEI COMPAGNI DI SQUADRA, DEGÙ 
AVVERSARI, DELLA FOLLA. UN CONFRONTO COSI 1 REALE CHE ANCHE L'ERBA 
SOTTO I PIEDI V SEMBRERÀ ' PIU 1 VERDE DEL SOLITO! 
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